Högmarks kungafölje



Det här är ett litet kompendium av information för dig som ska spela en roll i kungaföljet från Gedanien. 







Praktiskt om följet

�Hela följets samordnare är Jim Östlund. Han nås på 0705-957515 eller sleipner@dataphone.se.



Samordnare för de olika följenas soldatgrupper, tillika hjälp�arrangör för dessa, är Niklas Silfwerling, som spelar broder Radij, riddare av S:t Ahriks Orden i det gedanska följet. Han nås på 021-608 95 (kvällstid) eller niklas@bergen-energi.se.







Utrustning 

Här följer lite tips om vad för sorts dräkt och utrustning rollerna behö�ver, beroende på vilka de är.

  



Adliga roller

De adliga rollerna kan vara klädda i enlighet med riktlinjerna om Dräktskick i Världshäftet. Det är också fullt tänkbart och troligt att många av dem går klädda i krigisk dräkt. Krigardräkt för adliga roller består, föru�tom eventuell rustning, vanligtvis av en drygt knälång va�pen�rock eller tabard i någon av rollens heraldiska färger, alternativt prydd med hans vapen. Varje adlig roll bör om möjligt ordna ett banér eller fana med sitt heraldiska vapen. Dräkter bör inte vara alltför pråliga, då Högmarks frälse är relativt fattigt.



Riddare och rådsmedlemmar brukar bära några igen�känningstäcken: en halskedja samt ett bälte (oftast vitt, men ibland i någon klar färg) är typiskt.



Såväl frälsemän som frälsekvinnor kan gärna bära svärd även till fredlig dräkt.





Hirdsoldater

Kung Sigtryggs hird bär hans eget vapen – tre svarta pilar på vit botten, med en bred grön bård överst - på sköldar och eventuella banér. Hirdsoldaterna bär i tjänsten vita tabarder med breda gröna bårder över axlarna och längs nederkanten. Bårderna bör vara ca 1 dm breda. Se bilden på sid 29 i Utskick 1.



Grundbeväpning är normalt enhandssvärd och sköld, gär�na kom�pletterat med ett ytterligare vapen som arm�borst (Högmarks nationalvapen), pil�bå�ge el�ler nå�got stångvapen. Ringbrynja och/eller hjälm är önsk��värt men inget krav. Sköldar ska helst vara trekan�tiga "riddar�sköldar" eller rundsköldar.





Tjänare, väpnare m fl

Personer i en adlig rolls – eller kungens – personliga uppvaktning får oftast kläder av denne att bäras vid officiella tillfällen. Dessa dräkter går oftast i ens herres heraldiska färger. En herreman med stora antal tjänare, t ex en kung, kan dock dela ut livréer i många olika färger, kanske beroende på vad man sysslar med. 

�





Mer om Högmark



�Detta avsnitt innehåller ytterligare bakgrundsinfor�mation, utöver den i Världshäftet.





�Tidslinje

Här följer en tidslinje över viktiga händelser i Högmarks historia:



forntid�Det nuvarande Högmark ingår i det mytiska urriket Nordanslätt. Området är mycket glest befolkat.��450 ca�Imrar den Gode besegrar enligt Imrarskvädet häxkonungen Gholan den Ogudaktige och bryter dennes skräckvälde över Norden. Imrar erkänns därefter som kung och grundar kungariket Gedanien. Landet väster om Silverån är ännu herrelöst, och många småhövdingar träter om landområdena.��610 ca�Jarl Tveskägg, en av dessa hövdingar, omvänder sig till Ljusets lära, underkuvar med dess hjälp sina rivaler och utropar riket Arosia efter sin hemby och sätesgård. Detta rike omfattar även det glesbefol�kade landet norr om Vargveden, redan benämnt som Högmark. Många nybyggare från trakten kring Almarsjön koloniserar landet längs Högälven. En del malmbrytning sker redan, främst i myrar.��800 ca�Bergsbruk förekommer vid Stora Brandhällen i Högmark.��904-05�Det Lilla Mörkret: horder av svartfolk och odjur drar ned från Nordanlanden och skapar kaos i de Norra Kungarikena. Förstörelsen hinner bli stor innan vågen plötsligt mattas.��905�Efter det Lilla Mörkret väljer bönderna i Högmark Hemming Rödögde, som lett deras försvar, till sin egen kung. Arosias nye kung Ragnvald saknar resurser och vilja att tvinga Högmark till underkastelse och landet blir ett självständigt rike. Fröet till långvarig osämja finns dock i form av oklart dragna gränser och attraktiva järnfyndigheter i gränslanden. Hemming grundlägger Ranheda.��925�Kung Ragnvald i Arosia utfärdar frälsestadgan: kyrkan samt envar som gör rusttjänst till häst befrias från skatt. Eftersom Högmark lyder under Arosia i kyrkligt hänseende uppstår en möjlig konflikt, men den åldrande kung Hemming löser det hela genom att utfärda en likadan stadga. Det världsliga frälset i Högmark förblir mycket fåtaligt.��940 ca�Kung Björn Hemmingson förmår dvärgar från Steinheim att slå sig ned i Högmark och engagera sig i bergsbruket. Med dvärgarnas hjälp avancerar Högmarks bergsbruk med tiden till det främsta i Thule, och sämjan med dvärgarna förblir god.��fr 950 ca�De nordalmadianska handelshusens inflytande i Thule ökar. Många almadianer slår sig ned i södra Högmark och engagerar sig i bergsbruk och handel.��1050 ca�Drottning Ingrid instiftar en riksrådsinstitution efter gedanskt-arosiskt mönster.��1080 ca�Årtiondens segslitna gränstvister om gruvbygderna i gränslandet Arosia-Högmark blossar till slut upp i öppna strider. Ett kort krig utkämpas, vilket slutar i ett dödläge (med viss fördel för Högmark). Under kriget ödeläggs Aagran till stora delar och överges. Ett fördrag om “evig fred“ upprättas och gränsdragningen definieras tydligt. ��1124�Stora horder av svartfolk från Nordanlanden och/eller Margholerskogen plundrar och ödelägger delar av lan�det, tydligen med någon sorts erövringsambitioner. Bondehären och (det ganska magra) frälse�upp�bå�det mobiliseras och strider fortgår under året. Svartfolken tycks oförtröttliga och belägrar Brand�häll.��1125�En allierad styrka dvärgar kommer Högmark till undsättning. Med gemensamma krafter besegras or�cherna i ett par blodiga slag.  Svartfolkshären skingras och upplöses. En del av de överlevande drar vi�dare genom södra Margholerskogen till Gedanien.��1137�Furstendömet Margholien utropas. Strandfördraget undertecknas (se Utskick 1). Korståget till Talvala beslutas.��1138�Svåra inre oroligheter (se "Läget i landet" nedan).��1139�Korståget avseglar. Furstliga styrkor anfaller och erövrar Tornholm, varpå en stor Furstlig armé invaderar Gedanien. En allierad gedansk-arosisk uppbådshär lider nederlag mot de Furstliga vid Månhella. Högmarks norra gränstrakter plågas av svartfolksräder.��



�Läget i landet

Tillståndet i Högmark är för närvarande mycket oro�ligt. Ett fullskaligt uppror av bergsmän och bönder av�styr�des i sista stund genom eftergifter från kungen (se Utskick 1 och Världshäftet), men läget blev en kom�promiss som ingendera sidan är helt nöjd med�. Uppro�rets ledare har förblivit i kungens närhet för att se till att han håller sina löften.



Från de vilda Nordanlanden har återigen band av or�cher och vättar inlett en serie räd- och plundringståg mot bygderna norr om Sindran. Till dessa inre och ytt�re oroligheter kan läggas bekymren över Fursten�dömets angrepp på grannrikena. Det är nu ganska allmänt känt, åtminstone bland roller i kungens närhet, att en hemlig överenskommelse slöts mellan de Norra Kungarikenas härskare om ömsesidigt bistånd i händelse av ett sådant angrepp, och kung Sigtrygg har, något halvhjärtat, börjat förbereda sammankallning av bondehären. Åsik�ter�na om huruvida det är rätt att delta i kriget är dock mycket delade både vid hovet och ute bland folket. Furstendömets diplomater har officiellt försäkrat att man inte har några territoriella anspråk norr om Vargveden, men deras ord står just nu inte så högt i kurs. Likväl har Högmark helt sluppit trakasse�rier från Furstendömet hitintills.







Territoriella indelningar

Högmark är, till skillnad från Gedanien, Arosia och Sun�nanslätt, inte indelat i härader. I stället är landet indelat i sex domsagor  med varsin lagman. Domsagor�na är i sin tur indelade i tingslag om vardera 3-4 sock�nar. Domsagorna fungerar ungefär som härader i juri�disk mening (se Världshäftet). De sex domsagorna är: Ranheda (kring huvudstaden), Brandhäll (östra delen), Gruvmark (sydvästra delen), Dös och Ekeholm (västra delen), Nedom-Sindran (centrala delarna söder om Sindran) och Ovan-Sindran (norra delarna).







Städer & platser



Ranheda

Befolkning: ca 3 000.

Den kungliga huvudstaden, belägen vid Högälvens utlopp i sydost, får sin mesta näring från bergsbruket i södra delen av riket. Kungens residens, Tvenne Blad, ligger i stadens utkant.



Gruvmark och Järnforsa

Befolkning: ca 1 500.

Gruvmarks domsaga är hem för stora delar av järngruvorna. Runt Järnforsa bergslag har en stadslik�nande bebyggelse svällt upp. Här bor också några hundra dvärgar - rikets största koncentration av dem.



Brandhäll

Befolkning: ca 1 500.

Även kring den rika kopparbergslagen Brandhäll har en stadsliknande tätort vuxit fram. Brandhäll domi�ne�ras helt av gruvdriften och växer snabbt.



Vargveden och Tolvmilaskogen

Högmark gränsas på alla sidor av vildmarker. I söder ligger Vargveden, gränsen mot Arosia, coh i sydväst Tolvmilaskogen, början på de laglösa Västmarkerna. Dessa trakter är ökänt farliga men måste passeras för transporter söderut,







Bemärkta personer



Kung Sigtrygg Olafsson Svartpil

Den 33-årige kungen valdes  för tio år sedan då hans företrädare Anund dödades vid en jaktolycka. Hans främsta talanger ligger också för jakt och kämpalekar; som regent har han tyckts svag. Hans regering har också tagit en dramatisk vändning de senaste åren �– den nya hårda linjen mot bergsmännen kom mycket oväntat.



Drots Sineus Stålblick

Mäster Sineus är rikets drots, dvs främste lagman, och övervakar landets rättskipning. Han står kungen nära men är illa omtyckt av många, då han är hårdhjärtad och hänsynslös i sin rättsutövning. Han har också av somliga pekats ut som delaktig i den senaste tidens vanskötsel. 



Kanutus Ordinaris

Riket lyder kyrkligt under Arosia och saknar en egen patriark, men Kanutus Ordinaris, föres�tån�da�re för klostret i Röda Dalen, betraktas som dess le�dan�de präst. Mäster Knut, som han också kallas, är dock en enstöring som nästan aldrig lämnar sitt kloster. 







 



Heraldik

Några av de mest betydande vapnen i Högmark ser ut som följer.



Riksvapnet: På i svart och grönt fyrstyckad sköld en silverne blomma.



Kung Sigtrygg: På silver tre svarta skäktor, däröver en grön post.



Herr Sineus Stålblick: På blått tre gyllene rundlar.



Ranhedas stadsvapen: På grönt en silverne åskvigg.



Brandhälls stadsvapen: På rött en gyllene hacka.



Om du ska spela en adlig roll vars vapen inte finns beskrivet i det här bladet, vill vi att du skickar in en beskrivning och/eller bild av hennes vapensköld.





Övrigt om befolkningen

Högmark anses av sina sydliga grannriken som efter�blivet och oförfinat, men det är inte helt rättvist. Det råder stora regionala skillnader: i norr, omkring Sind�ran och därbortom, råder mycket riktigt en starkt ålder�domlig bondekultur där man ganska segt motsätter sig nya intryck. De södra delarna däremot är hem för en mer högreståndsmässig kultur som bärs upp av gruv- och hyttdriften. Dessa delar har också en förbin�del�se�led till de mer kontinentalt påverkade rikena kring Almarsjön och har med tiden tagit upp intryck från dessa.



Gruvdriften sysselsätter många och håller på att så sakteliga etablera en stadskultur. De allra flesta lever dock fortfarande på landsbygden. Denna domineras på ett annat sätt än grannrikena av boskapsskötsel, som bedrivs med bruk av fäbodar. Boskapsvallningen och foderinsamlingen spelar för många en större roll än åkerbruket. Byar och socknar är ofta betydligt större än i länderna kring Almarsjön.



Eftersom bondbyarna är fattiga men folkrika brukar stora skaror av unga högmarkskarlar och -kullor bege sig söderut på säsongsarbete, särskilt till olika frälse�mäns sätesgårdar runt Almarsjön.







Expeditionen till Vitehög

Helt nyligen nåddes kung Sigtryggs hov av budbärare från Arosia, som kom med de oroväckande nyheterna om nederlaget vid Månhella och, med hänvisning till den tidigare överenskommelsen, begärde kungens när�va�ro vid ett diskret krigsråd i västra Arosia. Ett litet följe rustades skyndsamt och man begav sig snabbt söderut.



Resan var inte riskfri, men lyckligtvis hade de flesta Furstliga trupperna lämnat Arosia och dragit vidare till Gedanien. Den lilla garnisonen på slottet Järneskans nära Högmarks gräns gick lätt att undvika, och följet anlände utan vidare incidenter till staden Skiöldenäs, där man mötte upp med de andra kungarna och i samlad tropp drog västerut mot rådsplatsen, den föga kända byn Vitehög.

�





Tips för rollen



�Här följer en del tips och riktlinjer för att skapa en roll från Högmark. De följer indelningarna på Rollenkäten.





Personligt

Namn: Bland ofrälse är det ganska vanligt att, som en sorts släktnamn, lägga stamfaderns namn i genitiv först i namnet (ex: Eriks Liv Tyrsdotter). Frälsefolk använder mest patronymikon och i vissa fall släktnamn efter sin vapensköld (se Namnskick i Världshäftet).



Födelseort: De flesta adliga roller (utöver kunglighe�ter��na) hör hemma i södra eller östra delarna av landet ef�tersom de flesta adelsätter är framstående bergs�man�na��släkter som avancerat. Tjänstefolk, hirdsoldater m fl kan komma från vilken del av landet som helst. Om din roll skulle höra hemma i norra delen av landet kan hans hemtrakter ha råkat ut för svartfolkshärjningarna.



Familj/släkt: I Högmark är det vanligt med "storfamil�jer" där t ex flera syskon lever med sina respektive familjer i samma hushåll. Byarna brukar också vara stora. 





Bakgrund

Hur har kriget påverkat rollen? Högmark har inte drabbats så hårt av Furstendömets krig mot Arosia och Ge�danien ännu, men oron är stor för hur det ska ut�veck��las. Fundera också lite på hur din roll ställt sig till oro�ligheterna inom landet �– även vid kungens hov har flera i tysthet ställt sig sympatiska till upprors�tendenserna.





Personlighet

Högmarkarna anses ofta vara starkt konservativa och oemottagliga för nya idéer, vilket kan ha visst fog för sig vad gäller det enklare folket. De flesta inom frälset och bergsbruket anser sig däremot följa med i ut�veck�lin�gen och ogillar att sammanblandas med de efter�bliv�na bönderna i norr.



Ett typiskt högmarkskt karaktärsdrag är dock en�visheten och viljestyrkan.





Ideal och åsikter

Religiös inställning: Somliga tror att högmarkarna närapå är hedningar, men det är helt felaktigt – de är i allmänhet mycket fromma och kyrksamma av sig. Landets präster är mycket högt respekterade bland all�mogen. Däremot har de inte alltid kommit överens med Arosias patriark, under vilken Högmark lyder – vilket kan ha bidragit till missuppfattningarna.



Fördomar: En typisk högmarksk fördom är att folket från de sydliga grannrikena tror sig vara förmer än and�ra och är stora i orden.





Målsättningar

Mål på kort sikt: De allra flesta i följet är mycket intresserade av att finna en väg ur landets dilemman. Vare sig man direkt kommer att blanda sig i kriget eller inte är alla också mycket intresserade av att se Fursten�dömets makt inskränkas – de är en alldeles för farlig granne nu.





Färdigheter och kunskaper

Samtliga adliga roller, samt många andra (både präster och soldater) har åtminstone grundläggande kunskaper i heraldik (se avsnittet i detta blad till att börja med). Alla fysiskt dugliga frälsemän och många frälse�kvin�nor är Stridskunniga. Läskunnighet är obligatoriskt för präster men inte för några andra, däremot är det ganska troligt att adliga roller och bergsmän kan läsa hjälpligt.

�



�


