De Furstliga på Draksådd, gemensam slutinformation klar
Här kommer lite mer och definitiv information för er som ska spela Furstliga roller under andra akten på Draksådd, alltså det dellajv som utspelas under lördag dag. De tre undergrupperna kommer också att få varsitt mail med lite ytterligare info. Den slutgiltiga kompletterande briefingen kommer att ske på plats på lördag morgon, ca 09.30.
Se också det praktiska utskick som redan skickats ut. För tidigare utskick, se:
http://thulekampanjen.se/draksadd/utskick-1/
http://thulekampanjen.se/draksadd/utskick-2/
http://thulekampanjen.se/draksadd/stridsregler/
Praktiskt
Ankomst till området
Som vi mailade om i helgen har vi pga force majeur (i form av nedfallna träd, avspärrade vägar mm) fått överge den tidigare planen att de Furstliga kommer in på området ”bakvägen”. Enda stället det går att köra in på området med bil är från väster till till strax före stugan, dvs samma väg de övriga deltagarna kommer in.
Ni som kommer på lördag morgon får alltså i stället ta er in till stugan (som är off på morgonen), få nödvändig lokal briefing där och sedan lotsas vidare genom området till ert startområde. Det kommer att röra sig om en promenad på ca 500 m genom öppen men kuperad och snöig skog från stugan. 

Som vi också skrev om i fredags innebär det att vi rekommenderar att ni färdas ganska lätt och inte har med för mycket tung utrustning. Dock vill vi förstås inte förbjuda något, ta med vad ni vill men betänk att det kommer att behöva transporteras till fots genom skogen. För vår del skulle det funka lika bra att ha ett tänkt basläger utanför lajvområdet och en lättare utpost på området.

OBS 2, för er som kommer först på lördag: första bussen till Björkhult går från Tullinge först 1013, och det är för sent att komma fram. Ni som tänkt ta er kollektivt till lajvet på lördagen måste alltså ordna med skjuts från Tullinge till området. Styr om möjligt upp det med andra deltagare (se bifogad kontaktlista), hör av er till oss så snart som möjligt om det krisar. I värsta fall organiserar vi en hämtningsexpedition till Tullinge på lördag morgon.
Tidsschema

Inget nytt här, men vi repeterar från tidigare utskick:

0930 – briefing inför akt 2 vid Pålstorpsstugan.  Vi vill ha alla på plats då. Här finns också tillfälle att snabbt prata ihop sig med andra grupper och spelare, inte minst då de som ska spela era fiender. Därefter kommer ni att lotsas till ert startområde; vi ser till att några av dem som spelar Furstliga och är med hela helgen har koll på det och kan visa er dit.

1100 ca – spelstart. Kommer eventuellt att markeras med någon sorts ljudsignal, det informerar vi om på morgonen i så fall.

1600 ca – spelet bryts. Om ingen annan plats angivits på morgonen återsamlas vi därefter vid stugan för fotografering och kort eftersnack. Ta gärna med kameror, vi vill haer så väl fotodokumenterade som möjligt. :)
Ni som inte ska vara med i akt 3 kan sedan åka hem medan vi som är kvar samlar ihop oss till den. Se tidigare utskick.

Mat och dryck

Ni som deltar hela helgen kommer att få med er matsäck från köket. Ni som bara deltar i akt 2 håller, som tidigare framgått, med egen mat och dryck. Då speltiden är kort rekommenderar vi mat som kan ätas utan tillagning.
Eld
Det finns inte någon fast lägereldsplats på er halva av området, men vi har hyrt ett eldfat av Prylkompaniet som de Furstliga kan använda under akt 2 om ni orkar släpa med er det bort. Det finns också gott om ved i vedboden, ta med så mycket ni behöver.
Dass

Vi hyr ett portabelt dass av Prylkompaniet. Det kan ni ta med bort till er sida av området om ni tycker det är värt att släpa dit det.

Bakgrund
Undergrupperna kommer att få lite mer enskild bakgrund, men det här är lite mer gemensam bakgrund.

Förtruppen vid Dös

Den stora Furstliga fältarmé under general Voorlaugr och generalmajor Järv som intog Högmark har inkvarterats i landet över vintern, men delats upp i ett antal större avdelningar främst av underhållsskäl, huvudsakligen i läger längs Högälven. Längst i väster, runtom tingsplatsen Dös, finns en nu stark förtrupp förlagd. Förtruppen omfattar ett par tusen stridande: några bataljoner från IV Legionen samt en hel del auxilia. Med truppen finns också ett ovanligt starkt komplement av Rödkåpor och även några kollegiemagiker, och under vintern har även en grupp av de alver som står på Furstens sida anslutit sig. Generalmajor Järv har befälet över förtruppen. Alla de tre Furstliga grupperna på lajvet kommer därifrån.

Draken, Náuglug, har besökt härlägret nyligen. Rana och hennes alver och några av Rödkåporna utförde tydligen någon sorts ritual med den. Sedan gav den sig av österut igen och de flesta i lägret drog en lättnadens suck.
Attacken på Holenthon

Det har under vintern gått många olika rykten om vad som egentligen är planen för det kommande året, men för några veckor sedan blev det klart att åtminstone förtruppen skulle inleda ett angrepp på de närmaste alvbosättningarna som tydligen fanns inte så långt därifrån. Det verkar som detta är ett prövande första angrepp som kan leda vidare till en fullskalig offensiv mot Ilyrana, alvernas rike väster och sydväst om Högmark. Det är en utsikt som många i hären funnit måttligt lockande då alverna inte bara är trollkunniga och farliga, deras boningar är gömda i ändlösa och förhäxade skogar dessutom. 

Men de första angreppen gick bra, mycket tack vare hjälpen man hade av de Furstliga alverna som kände vägen dit och delar av deras försvar. Rhuniath, den första, var bara en liten utpost och den flydde de flesta alverna från innan man ens kommit fram. Holenthon, som låg djupare in i skogen, var hårdare försvarad såväl mundant som på magisk väg, med sammanvuxna träd som en ringmur omkring sig. Men även den föll efter en hård strid.
Ranas alver tog över Holenthon som sitt högkvarter och en stark utpost restes i närheten. Alla de Furstliga grupperna på lajvet kommer även från den utposten. Man har också börjat röja en väg mellan Holenthon och den öppnare marken vid Högälven, men det är ett drygt projekt.

Stormningen av Holenthon skedde tre dagar före spelet (från lördagen räknat) och föregicks av någon veckas inneslutning.
Inför lajvet

På lajvet befinner vi oss i Tolvmilaskogen, ett par mil från utposten vid Holenthon. Man är ungefär mitt emellan huvudlägret vid Dös och fiendens huvudläger vid Järnforsa. Här på området finns en jordmagisk Källa och en del andra märkliga fynd.

De tre Furstliga grupperna på lajvet är som sagt:

· En grupp Rödkåpor och Salamandrar, som håller på med något magiskt projekt i gränsmarkerna. De har experimenterat kring Källan och förberett en ritual som de behöver försökspersoner till. Även shamanen Odört från Skymningsstammen har kommit dit i sällskap med dem, men hon verkar ha egna ärenden också.
· En trupp legionärer under sergeant Albrecht Holst, en del av en större rädstyrka som sänts ut för att dels patrullera skogsmarkerna, dels plundra de byar och gårdar man hittat på förnödenheter och annat – samt även förse Rödkåporna med fångar.  När lajvet börjar har de tagit ett par fångar, ett par kvinnor från en närbelägen by.
· Rana och några av hennes alver har just begett sig hit från Holenthon med något eget ärende.

Tanken är att förhållandet mellan de tre Furstliga grupperna ska präglas av en del ömsesidig misstro, konflikter och skav. Ingen gillar Rödkåpor utom de själva, Rödkåporna gillar inte alverna och ni  är antagligen rädda för och misstänksamma mot både alver och blodsmagi.

Arrangörsroll

Arrangören Cornelia kommer att spela en av Ranas alver som verkar ha blivit mentalt förvirrad efter händelserna vid Holenthon och mest irrar omkring för sig själv. Hennes uppgift på lajvet är främst att regissera diverse effekter och det är inte meningen att hennes agerande i sig ska vara en plot point. Inlajv är hon att betrakta som relativt harmlös och inget hot. (Hur det här ska hanteras kan också diskuteras vid briefingen på lördag morgon om oklarheter kvarstår.)
Roll- och kontaktlista

kontaktuppgifter strukna

	Roll
	Spelare
	
	E-post
	Mobil

	Rödkåpor
	
	
	
	

	Prior Isabel
	Emelie
	Markkanen Åberg
	
	

	Salamanderbroder Targil Svartvinge
	Niclas
	Bergström
	
	

	Salamander
	Martin
	Dewe
	
	

	Salamander
	Emma
	Nilsson Svärd 
	
	

	Akolyt
	Johan
	Högberg
	
	

	Troll
	Martin
	Lysén
	
	

	
	
	
	
	

	Soldater
	
	
	
	

	Sergeant Albrecht Holst
	Gustav 
	Jönsson
	
	

	Legionär Hillevi Herbst
	Cajsa
	Lithell
	
	

	Legionär
	Johan
	Resare
	
	

	Legionär
	Terje
	Walberg
	
	

	Legionär 
	Hans
	Höglund
	
	

	Legionär
	Diane
	Perron
	
	

	Legionär
	Maximilian
	Höglund
	
	

	Legionär
	Robert
	Lassi
	
	

	Legionär
	Johan
	Thorsell
	
	

	Legionär 
	Hampus
	Ahlbom
	
	

	Legionär
	Ylva
	
	
	

	Legionär
	Jacob
	
	
	

	Legionär
	Mikael
	Tolfström
	
	

	
	
	
	
	

	Alver
	
	
	
	

	Rana
	Elenaria
	
	
	

	Alv
	Jens
	Öhlund
	
	

	Alv
	Cecilia
	Dolk
	
	

	Alv
	Alina
	Olestad
	
	

	Alv
	Teresa
	Axner
	
	

	Förvirrad alv

arrangörsroll
	Cornelia
	Karlslund
	
	

	
	
	
	
	

	Skymningsstammen
	
	
	
	

	Odört, shaman
	Erika
	Westberg
	
	

	
	
	
	
	

	Fångar
	
	
	
	

	
	Jessica
	Ström
	
	

	
	Lotta
	Kristensson
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