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Praktiskt

Tider och hållpunkter

Maktens Allianser utspelar sig helgen 22-24/4, med samling kl. 20:00 på fredag kväll ute på området för genomgång och presentation av roller. Arrangörerna kommer att finnas ute på området från lunchtid ungefär, så man får gärna dyka upp tidigare för att hjälpa till med iordningställande av lokalen om man har möjlighet. Uppskattat är att ni meddelar i god tid när ni tänker anlända. 

Övernattningen sker offlajv båda nätterna. Lajvet börjar vid frukosten på lördag morgon och slutar preliminärt omkring midnatt. På söndag morgon kommer helgen avslutas med frukost och eftersnack, samt städning av området. 

Om området

Området består av hembygdsgården och ängen kring den samt skogen därbakom. Huset vi kommer vara i kommer i spelet vara en del av Ottersgården, resterande hus inlajv finns utanför spelområdet. Det finns några mundäna hus i närheten, men vi hoppas på att grönskan och paviljonger kan åtminstone dölja dem till större delen. Så det finns goda möjligheter att även lajva utomhus, bara vädret är med oss.

Vägbeskrivning

Lättast är att ta sig med bil, bussar dit går enbart måndag till fredag. 

För att komma till Rasbokils Hembygdsgård

Åk väg 288 som går från Uppsala mot Rasbo, Alunda, Gimo och Östhammar 

Några hundra meter efter Vallby med ICA-affären (eller före Vallby om du kommer från alundahållet) tar du av mot Rasbokil 

Passera Rasbokils kyrka, Tibble och Ingvasta, vid Y-korsningen tar du höger mot Kölinge 

Efter ca 1,5 km tar du vänster mot Jobsby 

Ca 700 m från vägskälet svänger du höger vid skylten "Hembygdgård" och du är framme!

Från väg 288 går det också att ta sig till Hembygdsgården via Lyan, Ramhäll och söderut från Jobsby eller från avfarten vid Stavby till Kölinge. Från väg 290 kan du ta av mot Rasbokil några hundra meter norr om Vattholmaavfarten. Efter knappt 7 km på den vägen kommer du fram till ovan nämnda Y-korsning.

Utrustning

Den utrustning som varje deltagare behöver ha med är följande:

· Kläder och personlig utrustning för rollen (se nedan).

· Matdon: bestick, skål och/eller tallrik, dryckeskärl.

· Egen dryck om sådan önskas.

· Sovsaker, övernattning kommer att ske på golvet off-lajv.

Under speldagen kommer packning att kunna förvaras i ett avskilt utrymme i stugan.

Kläder

Kläder ska gå i rätt stil för det land och den samhällsklass din roll kommer ifrån. För information och inspiration till lämpliga dräkter hänvisar vi till våra illustrerade artiklar om dräktskick på kampanjens hemsida (http://www.thule.vas.nu/, sök under Krönikan och vidare under Världen). I anslutning till artiklarna hittar du också en lista över böcker och hemsidor med användbara tips för dräkt och utrustning.

Kraven på dräkt och utrustning, kvalitetsmässigt sett, är att betrakta som medelhårda. Det är inte ett krav att allt ska vara tillverkat i tidsenliga material, men surrogat ska vara valda så att de åtminstone liknar vad de ska föreställa. Glasögon och vanliga skor/kängor är OK så länge de ser någotsånär vettiga ut. 

Om man vill så kommer det finnas möjlighet för ombyte mellan härtinget och kvällens festligheter. 

Eftersom det finns goda möjligheter att vara utomhus så är det rekommenderat att ta med sig varma kläder. Är det någorlunda fint väder under lajvet så kommer delar av spelet ske utomhus. Även inomhusskor är rekommenderat. 

Vapen

Som tidigare har nämnts kommer blankvapen att användas; således kommer inga boffervapen att förekomma på lajvet. Däremot är det acceptabelt med ”boffersköldar”, alltså sköldar med vadderade kanter avsedda för bofferstrid.
I Gotmar är det vanligare än i övriga Thule att man bär vapen även till fredlig dräkt, så vilken högt uppsatt roll som helst kan tänkas bära ett vapen. Det kan dock lika väl tänkas att en gäst lämnat sitt vapen med sin övriga resutrustning och går vapenlös under kvällen – man räknar ju i allmänhet inte med att behöva försvara sig med vapen i hand under en religiös högtid. Observera att under härtinget råder det tingsfrid.

Vi kommer att kolla upp möjligheterna att hjälpa till att låna ihop blankvapen vid behov. Den som har något eller några extra blankvapen och kan tänka sig att låna ut det är välkommen att höra av sig.

Mat och dryck

I deltagaravgiften ingår fyra mål mat; tre under lördagen och frukost på söndagen. Observera att man måste ta med sig egen mat eller äta innan man kommer ut till Rasbokil på fredagen. Vi kommer befinna oss i obygden, så närmsta korvkiosk/pizzeria är långt borta.

´

Har man frågor angående maten kontaktar man Jessica Ström på eilajessi@hotmail.com.

Lajvvett och regler

Eftersom Maktens allianser inte kommer att präglas av strid eller framträdande actionmoment behövs inte särskilt mycket spelregler. Alltså är det här avsnittet ganska kort och inriktar sig främst på de regler som i och för sig alltid är viktigast: hur man ska förhålla sig till andra spelare.

Spela generöst

En viktig del av gott lajvvett enligt vår mening är att man till viss del agerar för att ge en bra upplevelse åt andra. För att göra det behöver man vara uppmärksam på de andra spelarnas signaler. Ofta går det att se vad en spelare vill att en situation ska leda till. Om motspelaren vill "vinna" så låt dem. Försöker de skrämmas, så bli rädd. Vill de bli arga, så mucka gräl. Vad vi menar är att man ska vara uppmärksam på hur de andra spelarna reagerar på det ens roll gör. Verkar de trivas, kör på; om inte, så sluta. Enkelt uttryckt: se till att dina medspelare har minst lika kul som du.

Alkohol

Vi har generellt en restriktiv hållning till alkohol på lajv i Thule-kampanjen. På Maktens allianser gäller följande:

Det är tillåtet att ta med alkoholhaltig måltidsdryck och bruka den med måtta. Det är däremot inte tillåtet att bli märkbart onykter. Skulle någon bryta mot detta och berusa sig förbehåller arrangemanget sig rätten att avvisa vederbörande från området. 

Arrangemanget kommer självklart inte att stå för någon starkare dryck, och lika självklart får minderåriga del​ta​gare inte dricka något starkt överhuvudtaget.

Strid och vapen

Eftersom blankvapen används ser bestämmelserna för strid helt annorlunda ut än på lajv där boffervapen brukas. Ingen improviserad strid med eller utan vapen är tillåten, och skall heller inte behöva förekomma. Vapnen är avsedda som stämningshöjande rekvisita.

Däremot kan, hypotetiskt sett, strider med vapen förekomma om de är överenskomna i förväg. I så fall ska alla de inblandade, samt arrangörerna, vara förberedda på och införstådda med hur det hela skall gå till. I händelse av sådant är det också de inblandades ansvar att se till att det sköts på ett snyggt, ansvarsfullt och ofarligt sätt.

Efteråt

Om din roll kommit över, fått, lånat eller stulit något under spelet skall det återställas. Om du känner till ägaren skall du förstås lämna saken ifråga till honom/henne. Annars lämnar du sakerna till arrangörerna. 

En liten grupp frivilliga ska dras ihop för att hjälpa till att ställa stugan i ordning ordentligt, men alla förväntas vara redo att göra ett handtag med städningen i mån av behov. Hjälps vi åt så kommer det att gå fort och enkelt – det har gått mycket bra på tidigare lajv i kampanjen. Om du måste resa redan på lördag, så meddela detta i förväg så att vi vet.

Bakgrund

Här följer ytterligare några texter med bakgrundsfördjupning. Se också ”Att läsa”-listan i slutet av utskicket.

Allmänna uppmaningar

Mycket skiljer Gotmar från de norra kungarikena, så det är viktigt att man inför MA läst på och förstår hur samhället fungerar. Det gör spelet långt mycket smidigare och roligt. Dessutom spelar de flesta roller som på ett eller annat sätt blivit involverade i Gotmars politiska spel, och bör därför ha koll på vem som är vem och varför.

En stor del av spelet på Maktens Allianser kommer kretsa kring släktband, vänskap och allianser så det är också viktigt att läser på vilka släktband man har, och tar kontakt med spelarna till släktingar och vänner för att prata ihop sig om banden som håller ihop rollerna.

Under perioden fram till lajvet kommer en del ny information om Gotmar dyka upp på sidan och Vem-är-vem kommer att uppdateras pö om pö. Så det kan löna sig att gå in på hemsidan med jämna mellanrum. 

Senaste årens händelser i Gotmar

Det stora upproret

Tidigt år 1134, för nu nio år sedan, utbröt det stora upproret under Ranulf Gamle. Det började som en mer personlig fejd mellan Ranulf och kung Toralf (Ranulf hade dräpt en av Toralfs trogna stormän, herr Inge till Tuvalla, vid ett gästabud och utsträckt utmaningen till kungen själv), men expanderade snabbt till ett formligt uppror och inbördeskrig då båda samlade fler och fler anhängare. Både kungen och Ranulf sökte också stöd från allierade utomlands.

Inbördeskriget rasade under flera år och berörde på ett eller annat sätt de flesta gotmariter. Spelarna till gotmaritiska roller, speciellt ur de stora ätterna, bör tänka över hur rollen påverkades, ifall den själv deltagit eller kanske mist någon nära anhörig.

Markulf Ragvaldsson (son till Ranulfs brorson) återvände från sin eormiska exil – han hade bott hos en eormisk fosterfar sedan späda år - med ett stort ryttarfölje och anslöt sig till Ranulfs upprorshär. Han hade dock i själva verket för avsikt att försöka ta över ledarskapet för Lejonätten, vilket slutade i en stor inbördes strid där Markulfs anhängare led nederlag. Han förvisades på nytt och fördrevs ur ätten.

Den nu försvagade och splittrade Lejontrogna hären, som i början av upproret haft framgångar, gick det nu sämre och sämre för. Slutet kom en vinterdag 1136 i slaget vid Skarpköping, som blev slutet på upproret. Lejonen, som nu var underlägsna i antal, led ett svårt nederlag och ett stort antal av de Lejontrogna stormännen och –kvinnorna stupade (och för all del många på Draksidan). Ranulf Gamle togs till fånga och fick lösas ut med dryga lösensummor av sina få överlevande släktingar. 

Upproret följdes av en hård räfst. Kung Toralf lät slå huvudet av några av de mest betydande fångarna (en handling som väckte stor upprördhet och förbittring), även om Ranulf själv fick behålla livet. Många av de upproriska stormännen tvingades i stället till att betala så stora lösensummor att de i det närmaste ruinerades. Toralf införde också ett borgbyggnadsförbud och tvingade sina fiender att riva sina stenbefästningar.

Toralfs och Drakeättens ställning var nu starkare än någonsin, men redan ett och ett halvt år senare insjuknade han plötsligt och dog. Den utmattade Lejonätten förmådde inte hindra att hans dotter Ulvhild hyllades som drottning och kröntes hösten 1137.

Gotmar och Gautrike

Gotmars västliga grannland, Gautrike, är antagligen det mest konservativa och efterblivna riket i Thule, något som gauterna själva inte skäms för – de håller styvt på sina gamla seder och det är t ex först under sista seklet som Ljusets lära på allvar vunnit insteg i landet. Gautrike påminner närmast om en blandning av nordisk sagatid (både vendeltid och vikingar) och Sverige under 1000-talet. Landet domineras av en samling mäktiga och egensinniga ätter och deras hövdingar, och kungen är inte stort mer än den främste av jämlikar. Likväl råder en viss stabilitet i det att alla monarker de senaste seklerna hämtats ur den mäktiga och vittförgrenade Gyltaätten. Förutom stormännen består befolkningen av fria bönder och trälar. Samhället är våldsamt och envig och ättefejder är vanliga.

Tidigare har Gautrike liksom Gotmar mestadels visat rätt lite intresse för omvärlden utom sporadiska räder i gränsmarker och fejder med grannkungar om överhöghet över gränsområden. I äldre tid präglades förhållandet mellan grannrikena just av täta småkrig och plundringsräder särskilt över Östra Storsjön som skiljer länderna åt, men under de senaste generationerna har förhållandet blivit bättre. De sista 40 åren har ett vänskaps- och fredsfördrag även formellt rått mellan rikena och hittills hållits. Aune Långskägg, den gautiske kung som tog intiativet till fördraget, dog först för sju år sedan. Hans död ledde till ett långt inbördeskrig mellan olika tronkrävare. Kriget berörde inte Gotmar direkt, men somliga som hade släktförbindelser i Gautrike kom att delta som frivilliga på ena eller andra sidan. 

Furstendömet och Gotmar

Från början relativt goda relationer, dock inte så nära pga. avståndet. Redan 1137 öppnades ett litet Furstligt värvningskontor i Gotmar, och många lycksökare, äventyrare och missnöjda (av vilka det fanns en hel del överblivna sedan det långa inbördeskriget) drog norrut för att söka tjänst hos Fursten.

Mer formella diplomatiska förbindelser öppnades i samband med att kriget mellan Furstendömet, Gedanien och Arosia startade 1139. De Furstliga diplomaterna hävdade att kriget var ett preventivkrig – de Norra Kungarikena hade konspirerat om att gemensamt angripa Furstendömet – och syftade till att tvinga de norra rikena att lägga ned vapnen så att fred och lag kunde få råda. 

Med tiden blev man dock mer desillusionerad, särskilt efter att de Furstliga våren 1141 fräckt tvingade sig till att få utnyttja Långviken som landstigningsplats för sin stora räd mot Sunnanslätt. Denna uppfattade underkastelse var en svårsmält nesa för många gotmariter, samtidigt som många redan var missnöjda med att man inte utnyttjade tillfället som kriget innebar till att själva gå in i Sunnanslätt på nytt.

Drottning Ulvhild fann sig hårt trängd då hon varken ville göra sig till fiende med Alliansen eller med Fursten – hans ockupation av Långviken blev en smärtsam påminnelse om hur utsatt Gotmar var vid den tiden. Då Alliansen framåt hösten visade sig mer försonliga nappade hon snabbt på det och relationerna med fr a Arosia och Gedanien började tina upp en del. 

I och med drottning Ulvhilds försvinnande och förmodade död i händerna på Furstliga soldater har folkstämningen definitivt svängt om till fiendskap mot de Furstliga. Markulfs sabelskramlande retorik till trots verkar han dock än så länge inte ivrig att dra in Gotmar i öppet krig

Under våren 1142 slöt likväl Markulf och jarl Sigmund en överenskommelse om med Alliansen om att Gotmar skulle ställa upp med en frivillig styrka till sommarens och höstens fälttåg för att undsätta Geda. Hela affären omgärdades av en hel del tvetydigheter och det har gått många motsägelsefulla rykten i Gotmar om hur Markulfs och jarlens överenskommelse egentligen såg ut. Det ryktades att Markulf försökt sätta som villkor att Alliansen skulle stödja hans tronanspråk i Gotmar, men att de vägrat och att förhandlingarna varit nära att stranda helt. Likväl sattes en frivillig styrka på omkring 500 man, varav 200 ryttare, upp under försommaren, och flera av de krigiska stormännen i riket deltog personligen även om de mäktigaste ätternas överhuvuden mestadels stannade hemma. Jarl Sigmund själv fick högtidligen befälet över styrkan.

Efter vad det led tycktes emellertid både Markulf och särskilt jarlen vilja backa något från engagemanget. Jarl Sigmund lämnade i juli över befälet till riddar Lavhild Börjesdotter av Röseätten, en av Markulfs närmaste anhängare, och återvände till Gotmar. Han framhöll senare ofta att fälttåget inte skulle betraktas som fullt ut krigsdeltagande från Gotmars sida utan snarare ett frivilligt initiativ av de stormän som deltog.  Dessa finare nyanser kan nog ha gått förlorade även för de som var inblandade.

Markulf och drottning Yrja

För snart ett år sedan gifte sig Markulf med den nyblivna drottningen av Gautrike, Yrja Ellasdotter. Bröllopet stod i en av drottning Yrjas kungsgårdar och mycket finfolk från bägge länderna närvarade. Under det gångna året har drottning Yrja och riksföreståndare Markulf delat sin tid mellan de två rikena. De har rest runt mycket för att göra sina ansikten kända i de två länderna.

Inte långt efter bröllopet annonserades att drottning Yrja var havande och nio månader senare, för bara ett par veckor sedan, nedkom hon lyckligen med en son.

Om härting i Gotmar 
Ett vanligt härting, som hålls vart fjärde år, brukar inte hålla på längre än två eller tre dagar, då frågorna om hären, rusttjänsten och jarlavalet mest är ordningsfrågor. Ett härting som sammankallas vi kris kan vara alltifrån någon enstaka dag upp till, som nu, mer än en vecka. Den turbulens som Gotmar nu befinner sig i har gett att även den minsta fråga som tagits upp blivit föremål för långa debatter och ibland våldsamma utspel. Gotmar befinner sig inte direkt i krig men krigstider råder på nära håll och frågan huruvida Gotmar ska blanda sig i frivilligt är fortfarande olöst. Eftersom det funnits behov har det också tagits upp mer civila frågor på detta härting, som vanligtvis brukar tas upp på riksting (då rikets mäktigaste samlas för att råda i annat än krig) eller lokala ting.

Rent praktiskt

Redan innan tinget inleds brukar de stora frågorna vara ganska tydliga och diskuteras, om än inte vid öppna förhandlingar, fram tills de tas upp för att beslutas i. Under den inledande dagen brukar också andra frågor dyka upp som man allteftersom tar upp vid de öppna förhandlingarna och försöker lösa. De största frågorna brukar därför komma upp under sista dagen då alla haft gott om tid att sätta sig in i frågornas bakgrund, gå igenom med sina allierade vad de anser och slipat på sina argument. 
Rikets sittande Jarl, sedan många år Jarl Sigmund, som är värd för härtinget, fungerar också som förhandlingsledare. Han tar upp frågor, delar ut ordet till de som vill tala och har rätt att avbryta en förhandling ifall den börjar bli våldsam eller om man behöver ett uppehåll för mat el. dyl. Om man har frågor att ta upp bör man först vända sig till honom, så kan han ta upp frågan vid förhandlingarna eller, om man föredrar det, ge en ordet att själv ta upp frågan. 
Förhandlingarna går till så att de som vill, talar till församlingen i frågan, uttrycker sin åsikt eller ställer frågor. När alla fått säga sitt, alla fått tillfälle att gå över till endera sidan och alla frågetecken retts ut (när det inte finns något att tillägga helt enkelt) brukar man ta ett kort uppehåll innan man går till beslut då jarlen frågar de närvarande representanterna om deras åsikt, och kommer fram till ett beslut genom att se hur många som tycker vad. Alla ätters röster har inte samma tyngd dock utan de större och mäktigare ätterna räknas som mer värda om det verkar bli en jämn fråga. 
Varje fri gotmarit har egentligen rätt att tala vid ett ting, men endast de från de stora ätterna brukar vara de som närvarar eftersom endast de har makt nog att hävda sig där. Vid förhandlingarna, där representanterna vanligtvis har ett följe med sig av rådgivare och släktingar, brukar de flesta tala genom sitt ätteöverhuvud, eftersom det skulle ta åratal ifall alla närvarande skulle tala. Dock är det inte ovanligt att även andra talar, som har goda idéer eller är kända som goda talare.

Åtminstone en lagman behöver närvara vid ett härting, ibland händer det att flera finns närvarande och det brukar uppskattas men det är inget krav. Från början var det lagmannen som beslutade i de uppkomna frågorna utifrån lagen, men under århundraderna har lagmannens makt blivit liten i jämförelse med ätternas. Idag rådfrågas lagmannen i varje fråga och lagmannen är den som godkänner och befäster ett beslut, men det är ätternas representanter som beslutar och lagmannen har ingen reell möjlighet att på egen hand riva upp deras beslut.
Vett och etikett 
På ett ting träffas fiender och allierade och ska försöka att gemensamt fatta beslut om framtiden. Ur de uppenbara problem det för med sig har några oskrivna regler uppkommit, de efterföljs inte slaviskt av alla, men anses vara hyfs och vuxet beteende. Först och främst så förtjänar alla din uppmärksamhet åtminstone en liten stund. Det är lämpligt att man åtminstone lyssnar på vad någon har att säga, vän eller dödsfiende. Om man sedan inte anser erbjudandet som något att ha eller nyheten som något intressant har man all rätt att gå därifrån eller komma med förolämpningar som svar. 
Att förolämpa sina fiender är en naturlig del i det politiska spelet och inget man lägger allt för stor vikt vid. Det är ett sätt att visa var man står och inget som behöver tas alltför personligt. Vissa förolämpningar, som på ättens historia och heder, är dock så allvarliga att de kräver upprättelse eller envig. Att förolämpa någons ätt istället för den enskilda individen visar att man menar allvar och inte bara slänger käft. 
Tingsfrid råder under hela härtinget, men betyder inte samma sak som i Thules andra länder. Under tinget är det helt tillåtet att bära vapen, det är ett tecken på bärarens makt och myndighet och inget personen kan tvingas lämna ifrån sig om inte personen tagits tillfånga. Våldsamheter är inte helt ovanliga vid härting, trots tingsfriden, men dödsfall är sällsynta. Överlag brukar man acceptera slagsmål med nävarna och eventuella tillhyggen fram till blodsvite utan att det följs av straff. Dock är det strängt förbjudet att dra sin klinga och hota eller hugga mot någon, påföljden kan bli allt ifrån varning till prygel eller förvisande från tinget. Om behovet för en uppgörelse blir för starkt kan man utmana på envig. En sådan behöver en lagmans tillstånd och vittne (vanligtvis lagmannen själv). Eftersom tingsfriden också är helgad av kyrkan behövs tillstånd från en kyrklig representant för att hålla envigen på tingets område, men man kan också välja att helt enkelt avlägsna sig från tingets närområde och hålla envigen borta från alla nyfikna blickar. 
Valet av Jarl 
Jarlavalet hålls av tradition på tingets sista dag. När valet utlyses får eventuella kandidater tala till de församlade om hans eller hennes lämplighet (och även om motståndarens olämplighet). Innan den förste börjat tala måste alla kandidater visat sig och erkänt sin vilja att bli vald. Sedan får närvarande ätter kort tala för vilken kandidat de anser bäst och lägger samtidigt sin röst. 
Jarlämbetet är visserligen också en fråga om duglighet som härförare men det krävs också politisk skicklighet för att bli jarl och inte minst behöver man ha uppbackning av en mängd stormän och –kvinnor. 
Valet av jarl har under många år nu varit formalitet då jarl Sigmund suttit tryggt på sin plats, hållen om ryggen av den mäktiga Bjärsjöätten. Inget tyder på att årets val kommer vara annorlunda, men överraskningar har kommit upp tidigare.
Om årets härting 
Året är 1143, och Gotmar är en bikupa av frågor och motsättningar. Under förra året samlades en mindre gotmaritisk här som tågade norrut och stred mot Fursten i Gedanien. Nu är frågan om man helhjärtat och fullt ut ska ge sig in i kriget mellan alliansens länder och furstendömet. Man står sedan mer än ett år tillbaka utan regent och vem som egentligen styr, och bör styra, i Gotmar är en öppen och omdiskuterad fråga. Det har kallats till härting för att reda ut alla dessa frågor. 
Vad som hänt under årets härting 
Första dagen 
Följen anlände till Ottersgården under dagen och in på kvällen och inkvarterades allteftersom. Folk socialiserade sig och diskuterade de frågor som skulle komma upp men samlades inte till något officiellt möte. 
Andra dagen 
Då alla var samlade och inkvarterade inleddes härtinget med bön ledd av Patriark Matteus och tingsfriden utlystes. Riksföreståndaren och drottning Yrja visar upp sin nyfödde son vid invigningen, innan den lille förs bort för att sättas i säkerhet. 
På kvällen serverades en storslagen middag och stora mängder vin och öl. En del valde att fira tinget med dryck och festen pågick tills morgonen nalkades. 
Tredje dagen 
Flertalet av tingsfirarna var bakfulla och var ovanligt lugna ända fram inpå eftermiddagen. Dagens största diskussion gällde vilka hot som finns mot Gotmar i dagsläget. Problemet med pirater längs med de sydliga kusterna togs upp. Vissa menade att de var på uppdrag av Eormenlands drottning Bothild Pedersdotter och fruktade ett möjligt krig med grannlandet. Markulf försäkrade att hans kontakter i Eormenland åtminstone kunde garantera att Gotmar skulle förvarnas innan något hände. Detta lugnade en del men inte alla. Det beslutades tillslut att man för tillfället inte borde agera mot grannlandet, innan man kunde vara säkra på att de låg bakom piraträderna. 
En mindre tvist mellan Grimsta och Hård (gällde några trälar tillhörande Grimsta som avrättats på Hårds marker) eskalerade till ett högljutt bråk som slutade med att Kettil Brynjulfsson av Grimsta utmanade Riddar Ylva av Hård på envig. Självklart vann den äldre och mer erfarna riddar Ylva som såg till att oskadliggöra Kettil snabbt, utan att ge honom permanenta skador. Med några brutna revben och en knäckt näsa lämnade Kettil tinget och reste hem. 
På kvällen hölls en minnesmässa för de som stupade vid Geda. 
Fjärde dagen 
Dagen ägnades uteslutande åt rustsyn. De som inte deltog utan stannade vid Ottersgården fick se en nyskriven pjäs uppförd av ett teatersällskap från Stora Havsö. Pjäsen handlade om en ung pojke som av feghet alltid gömde sig från stridigheter och skyllde på att han försovit sig och tillslut hade sån tur att han blev kung över sitt rike då han var ensam kvar efter striden. Magnhild Vidarsdotter av ätten Gladh ställde till med rabalder efter pjäsen och menade att det varit en omskrivning för att baktala hennes son och arvinge. Det hela rörde upp stämningen till våldsamhetens rand men lugnade ner sig efter många ursäkter och försäkran om att man inte menat illa från Ragnfridis och teatersällskapet. 



Femte dagen 
Förmiddagen och en bit in efter lunchtid ägnades åt rustsyn. När förhandlingarna inleddes därefter tog ätten Bråht och dess huvudman Sten Arnhildsson upp en anklagelse om att Olof Björnsson av Bråht som stupade under fälttåget egentligen mördats och att de trodde Markulfs handgångne man, den eormiskfödde riddaren Jenis Kaare, låg bakom mordet. Markulf förnekade det hela och vägrade ens låta Bråht förhöra Jenis. Diskussionerna blev allt vassare och högljuddare och Bråht och Markulf drog sig tillslut undan under ett par timmar för att fortsätta borta från nyfikna blickar. När de återvände tillkallades lagmannen på plats för att döma i fallet. Eftersom lagmannen själv härstammade från ätten Bråht antog man att han skulle döma till deras fördel, men dömde överraskande till Markulfs fördel. Herr Sten förbannade både Markulf och lagmannen och lämnade i största hast härtinget med sitt folk. 
Under kvällen insjuknade Magnhild Vidarsdotter hastigt och fördes till ätten Gladhs inkvartering för att vårdas. Vad hon drabbats av har ingen livmedikus ännu kunnat säga, ryktena om förgiftning spreds men ännu in på den åttonde dagen av tinget har inget kunnat bevisas och Magnhilds tillstånd verkar svagt men stabilt. 
Sjätte dagen 
För att mjuka upp stämningen lite efter gårdagens bråk bjöds de församlade ut på jakt på eftermiddagen. Det jagades vildsvin i markerna norr om Ottersgården och nästan alla deltog (vissa inte mer än som sällskap) och hade trevligt även om bara ett vildsvin infångades. 
En diskussion om Geda blossade upp vid middagsmålet, om huruvida Gotmar som rike ställt upp eller endast frivilliga stormän. Det slutade i slagsmål ute på gården för några av de inblandade. Dock skadades ingen allvarligt och det hela lugnade ner sig när alla avslutade kvällen tidigt och gick till sina inkvarteringar. 
Sjunde dagen 
Tidigt på morgonen anländer ett bud till Angantyr Björnsson av ätten Bägare att två gårdar i de norra delarna av deras huvudmarker blivit plundrade och brända. En häftig diskussion bryter ut huruvida det kan tänkas vara första ledet i en invasion från Sunnanslätt eller ett verk av rövarband. Majoriteten betvivlar att Sunnanslätt, i deras utsatta läge skulle inleda krig men många är misstänksamma och anser tvivlet räcker som skäl till att inte gå med i Alliansen, tills man vet säkert. 
Under eftermiddagen togs ett både allvarligt och riskabelt ämne upp. Efter att Markulf installerats som riksföreståndare skickade han sitt folk för att ta över styret på kungsgårdarna. Dock släpptes han bara in på ungefär hälften av dem. Torbjörn Eskilsson av Drakeätten, hade redan placerat ut sitt folk på de resterande och hävdade sin rätt att hålla dem och förvalta dem så som drottning Ulvhilds ställföreträdare. Markulf hävdade samma rätt så som riksföreståndare. Efter att debatten började bli allt mer livlig avbröt man det och beslutade att återuppta den kommande dag då inblandade parter fått lugna ner sig. 

Strax innan skymningen började Lavhild Börjesdotter av Röse och Siri Ylvasdotter av Ulvkäft slåss utanför ingången till huvudbyggnaden. Anledningen var antagligen att Lavhild dödade Siris äldre syster i en duell för några månader sedan. När slagsmålet övergick till dragna vapen gick folk emellan och båda fick en varning av jarlen och Markulf. Lavhild, som ansåg sin inte ha gjort något fel, blev vred på Markulf och efter ett längre samtal dem emellan lämnade hon tingsområdet. Vissa säger att hon reste under natten, i vilket fall har hon inte visat sig sedan dess. 

Åttonde dagen 
Gästerna vaknar i sina inkvarteringar, klär sig och går till huvudbyggnaden för att inta frukost… 
De stora frågorna 
Självklart har det kommit upp många mindre frågor, varav inte alla nämnts ovan. Vissa har blivit lösta men några återstår. De två stora frågorna vid härtinget återstår dock och kommer tas upp under dagen. Det kommer också hållas ett jarlaval, men om inte läget förändras drastiskt kommer det endast bli en formalitet som snabbt blir avklarad. 
Obs: detta är bara en inledande presentation av frågorna. Det kommer att komma mer om dem lite längre fram innan lajvet.



Drottningen – död eller levande? 
Drottning Ulvhild försvann för snart ett och ett halvt år sedan och Gotmar har sedan dess stått utan regent. Frågan är vad man gör nu. Kan man dödförklara henne? Och bör man göra det? Vad händer om hon trots allt lever? Finns det alls någon chans till att hon lever? 
Om drottningen dödförklaras kommer ett regentval utlysas. Regentvalet kommer då hållas inom två månvarv och den enda möjliga kandidaten för tillfället är riksföreståndare Markulf Ragnvaldson av Lejon. 


Kriget mot Fursten 
Det förra krigståget blev omdebatterat i sin egen rätt. Nu är frågan hur man framöver ska ställa sig till kriget norröver. Ska man helhjärtat ge sitt stöd till alliansen? Kanske även gå med och bli en del av alliansen? Eller bör man hålla sig helt utanför och låta de inblandade sköta kriget själva?

Vem är vem

Den här artikeln finns även i illustrerat format på hemsidan och kommer att uppdateras löpande. Därför är det bäst att regelbundet kolla artikeln där. Direktlänk: www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/vem_ar_vem/vem_gotmar.htm
Här ingår dock också kontaktuppgifter till spelarna.

Det här är en översikt över mer eller mindre kända roller från olika delar av kungariket Gotmar. I den mån de finns med på foton från tidigare lajv har vi länkat till dessa. En *-markering betyder att rollen inte har spelats eller för närvarande saknar spelare.

Lejonätten och riksföreståndarens följe

 

Lejonätten

Lejonätten är den ena av de två ätter som de senaste 150 åren stridit om Gotmars krona; den andra är Drakeätten, vars ställning varit ohotat stark fram tills helt nyligen.

· Vapen: På i silver och svart kluven sköld ett lejon i inverterade färger.

 

Riddar Markulf Ragvaldsson Lejon

Markulf Ragvaldsson är Lejonättens nyblivna överhuvud och för närvarande riksföreståndare i Gotmar, efter en meteorisk karriär som förvånat många. För bara ett år sedan var han fördriven såväl ur ätten som ur landet.

Markulf är född i Gotmar men tillbringade uppväxten hos sin fosterfar i Eormenland. Under det stora upproret 1134-36 återvände han till Gotmar och försökte ta över ledarskapet för Lejonätten. Kuppen misslyckades och Markulf fördrevs ur ätten och gick i landsflykt på nytt. De inbördes stridigheterna bidrog också till att Lejonen led nederlag mot kung Toralf i inbördeskriget.

Ingen trodde att Markulf någonsin skulle låta höra av sig igen, men förra året ryktades det att han i hemlighet återvänt och rentav försonats med Ranulf Gamle, Lejonättens döende huvudman. Enligt samma rykten stod han nu i begrepp att samla stöd för att på nytt leda ett uppror mot drottningen. Somliga rykten hävdade att han sökt Furstens av Margholien hjälp för att störta drottningen, andra menade att de Furstliga tvärtom hellre höll drottning Ulvhild av Drakeätten om ryggen.

Alla rykten till trots blev överraskningen ändå stor då saker med förvirrande hastighet skedde under vintern 1142. Drottning Ulvhild försvann spårlöst under en jakttur – allt tydde på att hon blivit bortförd och mördad. Då spåren tycktes visa på Furstlig inblandning gjorde Lejonen och Drakarnas folk gemensam sak för att finna mördarna, och Markulf Ragvaldsson svor själv att hämnas drottningen. Så skedde också– han och hans folk fann och dräpte ett band Furstliga soldater som pekats ut som skyldiga, och vid templet i Tallvide samlade Lejonättlingen folket med ett flammande stridstal mot Fursten. Han hade nu gripit tyglarna i det herrelösa riket och med ätternas bifall lät han utse sig till riksföreståndare; troligen hade detta aldrig lyckats om han inte oväntat fått stöd av rikets jarl Sigmund Stenbjörnsson, som tjänat Drakeätten i många år.

Markulf, som nu för ögonblicket tycktes som Gotmars härskare, lät nu göra klart att han såg Furstens fiender som Gotmars vänner och under våren slöt Gotmar en överenskommelse med Alliansen mot Fursten. Framåt midsommar red en styrka om omkring fem hundra krigare, med jarl Sigmund i spetsen, norrut för att strida för det belägrade Geda. 

Markulf är en taktiker, förhandlare och diplomat, van vid såväl handel som krig. Sedan Ranulf gamle avlidit under våren är han också huvudman för Lejonätten. Markulf gifte sig i juli 1142 med drottning Yrja av Gautrike.

· Född: 1114
· Deltagit på: En studie i svart, Trohet och frändskap
· Figurerar i berättelserna: Återkomsten, Drottning Ulvhilds sista ritt, Markulfs demoner
· Spelare: Peter Ahlqvist

Drottning Yrja Ellasdotter av Gyltaätten

Markulfs maka, Gautrikes nuvarande drottning, är dotter till Grimer Yrjasson, som grep tronen under namnet Grimer Prästhatare och försökte återföra riket till Ödestron, och Ella Valgerdsdotter av Gyltaätten. Fram till faderns död höll hon sig i bakgrunden, men det har i efterhand blivit känt att hon i hemlighet höll kontakt med hans fiender och förberedde sig för att gripa makten. Tillfället kom när Grimer förolyckades under sitt andra bröllopsgille på hösten 1141. Yrja lät genast samla till storting, kallade fram de hon hade stöd av – tydligen hade hon redan i tysthet arbetat på att bygga upp allianser - och blev hyllad som drottning mot löfte att styra med lag och rätt och att återupprätta kyrkan. Bland hennes första åtgärder var också att låta utse en ny matriark till det vakanta stiftet i Rimsgårda.

Den unga drottningen är förutom handlingskraft och förnuft känd för att vara en skicklig ryttare och begiven på jakt. I april 1143 nedkom hon lyckligt med en son.

· Född: 1117

· Vapen: På i guld och svart styckad sköld ett vildsvinshuvud i inverterade färger.

· Deltagit på: Trohet och frändskap
· Spelare: Catharina Tengblad

 

Fru Iliana Grimvaldsdotter
Fru Iliana är Markulfs kusin på fädernet. Hon är några och trettio och änka; hennes make, Magnus Anundsson av Hårdätten, var en av dem som kung Toralf lät slå huvudet av i räfsten efter det stora upproret. Hon har aldrig förlåtit Drakarna detta, och hon ser Lejonättens nya uppgång som en senkommen revansch. Hon har en ung styvson, Joar Magnusson, som hon sporrat att sikta högt och som nu tjänar som väpnare i Markulfs hird.

· Född: 1109 
· Deltagit på: En studie i svart, Trohet och frändskap
· Spelare: Lotta Falge

 

Riddarbroder Asgeir Ragnhildsson
Asgeir är även han kusin på fädernet till Markulf och Iliana. Han har dock inte bott i Gotmar på länge, då han sedan många år tjänat som riddarbroder i S:t Ahriks Orden borta i Österlandet. Helt nyligen har det dock blivit tal om att han kanske måste komma hem, då hans äldre syster Alvdis dött och han därmed är den ende arvingen till de åldriga föräldrarna. (En yngre bror finns, Torgeir, men han är förskjuten ur ätten - se Torgerus Canonicus under Kyrkan).

· Född: 1108
· Spelare: Henrik Hedberg

 
Markulfs hird

 

Riddar Lavhild Börjesdotter

Lavhilds ätt, Röseätten, är en gammal, rik och stark ätt med lärda traditioner; därtill starkt Lejonvänlig. Hon stödde Markulf i hans kupp under upprorskriget och följde honom i landsflykt (till skillnad från Markulf blev hon dock inte förskjuten från ätten).

Hon återvände till Gotmar först i samband med Markulfs bröllop. Under sensommaren och hösten 1142 anförde hon den gotmaritiska kontingenten i undsättningen av Geda.
 

· Vapen:  Kvadrerad sköld. Fält 1 & 4: på blått nio silverne rundlar. Fält 2 & 3: på rött ett silverne vildsvin.

· Deltagit på: Trohet och frändskap
· Figurerar i berättelsen: Markulfs demoner
· Spelare: Sandra Ahlqvist – spelas inte på Maktens allianser
 

Riddar Tönne Tönnesen Klou

Markulfs eormiske godsförvaltare och fosterbror. Yngre son till en friherre i Ottemark, men har levt på Markulfs borg större delen av de senaste åren. Han var med i den kontingent Markulf förde med upp i det stora upproret för sex år sedan.

Riddar Tönne är djupt Ljustrogen, hövisk och tapper.

· Född: 1115

· Vapen: På svart ett silverne rovfågelsben.

· Figurerar i berättelsen: Markulfs demoner
·  Spelare: Morgan Jarl – spelas inte på Maktens allianser
Riddar Osmond Björnsson Bägare

Osmond är en av Markulfs nära anhängare, men hans förflutna är något höljt i dunkel. Han är yngre son till herr Björn Arngrimsson Bägare till Boda, en storman i norra Gotmar, men har tillbringat flera år utomlands. Han återvände till Gotmar för ett par år sedan och började synas i Markulfs sällskap nästan omedelbart efter dennes återkomst till landet.

· Född: 

· Vapen: På svart en röd lutande bägare.

· Deltagit på: En studie i svart, Trohet och frändskap
· Figurerar i berättelsen: Markulfs demoner
·  Spelare: Ville Haikonen
Riddar Jenis Kaare

Jenis är en av de krigare som följde Markulf och Tönne från Eormenland. Jenis' ursprung är något höljt i dunkel i Gotmar, men vissa rykten gör gällande att han är oäkta son till en eormisk friherrinna. Oavsett vilket har han en lång karriär som yrkeskrigare bakom sig och har tjänat sina herrar troget och väl. I samband med Markulfs upphöjelse i Gotmar fick han långt om länge riddarslaget.

· Född: 1109

· Vapen: På rött ett silverne vildsvinshuvud och en ned sänkt gyllene balk. 
· Spelare: Daniel Staberg
 
Kyrkan

 

Patriark Matteus Emundi

Gotmars kyrkliga överhuvud är också en av de rätt fåtaliga levande företrädarna för Drakeätten; han är kusin till den framlidne kung Toralf, drottning Ulvhilds far och företrädare. Matteus har en mild och lågmäld framtoning, men det är väl känt att drottningens försvinnande tagit hårt på honom och att han fortfarande är misstänksam mot Markulfs avsikter. Det råder dock inte någon öppen fiendskap mellan de båda och patriarken har avstått från att ställa till skandal genom att vägra riksföreståndaren kyrkans välsignelse och ceremoniel.

· Född: 1093 

· Tallvides stiftsvapen: På rött en silverne herdestav, balkvis ställd.
· Släktvapen: På guld en röd drake.
· Figurerar i berättelserna: Tre audienser i Tallvide, Drottning Ulvhilds sista ritt
·  Spelare: Leif Eurén
Fader Olaus Valdi
Olaus, eller Olof Valdemarsson som han hette från början, är yngre bror till fru Sunniva Valdemarsdotter, Rintoftaättens huvudkvinna. Han är som namnformen antyder präst och en högt betrodd medhjälpare åt patriark Matteus. Han stod också ganska högt i drottning Ulvhilds gunst och utförde bl a flera diplomatiska uppdrag åt henne. Han tillbringade i samband med detta en tid i Gedanien. Olaus har rykte om sig som både en särling och lite av en fritänkare – bl a har han gift sig med en ofrälse kvinna och frigivit alla sina trälar.

· Född: 1114

· Släktvapen: På blått två gyllene bjälkar.
· Figurerar i berättelserna: Tre audienser i Tallvide, Drottning Ulvhilds sista ritt
· Spelare: Per Ingvarsson – spelas inte på Maktens allianser
 

Fader Torgerus Canonicus
Torgerus, ursprungligen Torgeir Ragnhildsson, har en blandad karriär bakom sig. Han är född i Lejonätten och kusin till ingen mindre än Markulf. Efter att i det stora upproret ha slutit sig till Markulfs läger fördrevs han jämte kusinen ur ätten, men gick inte i landsflykt utan sökte sig i stället till kyrkans tjänst. Där gjorde han snart en snabb karriär då han var både begåvad och mycket ambitiös. Med åren har han blivit en av patriark Matteus' nära medhjälpare och har dessutom en formell tjänst i tempelkapitlet. Hans rent personliga status är dock inte så hög då han är ättlös. 
· Född: 1116

·  Spelare: Daniel Wisen
Drakeätten med anhängare

 

Drakeätten

Drakeätten är den andra av de två rivaliserande kungaätterna. Efter att Lejonens stora uppror mot kung Toralf lidit nederlag år 1136 tycktes Drakarnas maktställning säkrad för överskådlig framtid, men sedan dess har mycket hänt - drottning Ulvhild Toralfsdotter har försvunnit, troligen mördad, och ingen av de nu levande Drakarna tycks skickad att göra anspråk på kronan för egen räkning.

Drakeättens vapen: På guld en röd drake.

 

Prinsessan Dagmar Toralfsdotter och Prins Holmger Toralfsson
Prinsessan Dagmar, drottning Ulvhilds yngre syster, är formellt Drakeättens huvudkvinna nu, men hon och hennes tvillingbror Holmger är bara elva år gamla och befinner sig inte ens i landet – de bor för närvarande hos greve Niels Hillebrandssen Svaan, en eormisk adelsman som deras och drottningens syster Elin var gift med. (Elin själv drunknade dock under en sjöresa kort efter bröllopet.)

· Födda: 1131

· Spelas inte på Maktens Allianser
 

Riddar Torbjörn Eskilsson
Drottning Ulvhilds farbror, gamle kung Toralfs bror, är den som har hand om ättens gods numera. Han är dock delvis invalidiserad efter skador från upprorskriget och har på senare år fått såpass förvärrade krämpor att han tidvis måste bäras på bår eller i bärstol. Han hade således en god ursäkt att försumma att närvara vid Markulfs bröllop sommaren 1142. Hans kroppsliga oförhet har också gjort att han inte har någon riktig möjlighet att göra sig gällande som en ledare i Gotmar och göra Markulf rangen stridig. Herr Torbjörn är 55 år och ungkarl utan legitima arvingar (han har dock ett par erkända bastarder, som tjänar i hans hird).

· Född: 1088
· Spelare: Lennart Hamnelid

 

Änkedrottning Brigitta Folkesdotter
Drottningens mor tillhör Ulvkäftsätten, en av de ätter som sedan gammalt är förbundna med Drakarna. Hon är bara 45 år men har i stort sett dragit sig tillbaka från världen – redan prinsessan Elins, Ulvhilds syster, död i en drunkningsolycka för några år sedan tog mycket hårt på henne och när nu Ulvhild också försvann verkar sorgen ha blivit för mycket för henne. Det ryktas till och med att hon förlorat förståndet.

· Född: 1097
· Släktvapen: På rött ett silverne varghuvud.
· Spelare: Camilla Mörn

 

Riddar Joar Emundsson
Yngre halvbror till patriark Matteus. Joars mor, som hans far sent gifte om sig med, är av låg börd och är illa omtyckt av ätten vilket också i viss mån färgat av sig på sonen. Själv har han dock visat sig duglig både i krigstid och fredstid, och finns ofta i Torbjörns närhet som rådgivare.
Joar deltog i fälttåget till Gedanien under sommaren och hösten 1142. Senare under hösten gifte han sig med Moa Valdemarsdotter av Rintoftaätten som också deltagit i fälttåget. Detta kom som en överraskning för många då ätterna inte varit ute efter att sluta allianser med varandra på ett tag.
· Född: 1107
· Spelare: Peter Norén

 

Riddar Torbjörns hird och följe samt andra närstående 
Riddar Torgils Sturesson av Ulvkäftsätten
Riddar Torgils är drottningens kusin på mödernet och var hövitsman för hennes hird fram till hennes försvinnande. Kort därefter lämnade han sin tjänst (återstoden av hirden tjänar nu under herr Torbjörn) då han ansåg sig vanärad. Han följde jarl Sigmund till Gedanien och avstod från att återvända till Gotmar för Markulfs bröllopsfest. Han återvände dock vid liv från fälttåget och under vintern har herr Torbjörn övertalat honom att återuppta sin tjänst som hans hirdhövding.

· Född: 1116
· Släktvapen: På rött ett silverne varghuvud.
· Spelare: Martin Zetterman
 

Junker Erik av Tuvalla

Erik var drottning Ulvhilds hovbard och nära förtrogne tills hon försvann - han var f ö det enda överlevande vittnet till hennes bortförande. Efter Markulfs övertagande har han hållit en låg profil och tillbringat mycket tid i sällskap med patriark Matteus, en god vän till båda sedan tidigare.

· Född: 1118 

· Deltagit på: Stormfåglar
· Figurerar i berättelserna: Tre audienser i Tallvide, Drottning Ulvhilds sista ritt
· Spelare: Karl Ytterberg
Fru Siri Ylvasdotter av Ulvkäftsätten
Dotter till Ulvkäftarnas huvudkvinna Ylva som nu blivit så gammal att Siri får ta över allt fler av hennes plikter. Siri var från början tredje barnet och inte alls tänkt till att ärva någon makt, vilket var tur eftersom hon var en känd bråkstake som mest lyckades supa upp ättens tillgångar. Men under sista året har både den äldre systern och en bror dött så att Siri nu blivit arvtagare och kastats in i politik och ekonomi. Hon har verkat växa in gott i sin nya roll men många tvivlar fortfarande på hennes möjligheter att hålla ätten stark. Siri är sedan ett par år gift med Amund Erlingsson av den i praktiken utdöda Västgårdaätten och har med honom en dotter.

· Släktvapen: På rött ett silverne varghuvud.
· Spelare: Frida Gamero
 
Bjärsjöätten och jarl Sigmunds folk

 

Bjärsjöätten

Bjärsjöätten är den största och mäktigaste av de icke-kungliga ätterna i Gotmar, och de senaste generationerna har rikets jarl nästan alltid tillhört ätten. De har ofta fungerat som en vågmästare mellan Drakarna och Lejonen. Under Drakeättens långa period av dominans de senaste trettio åren har ätten främst kommit att förknippas med dessa, men den har nu lämnat sitt stöd till Markulf.

 

Jarl Sigmund Stenbjörnsson

Huvudmannen för Bjärsjöätten har tjänat både kung Toralf och drottning Ulvhild som jarl före Markulf. Hans val att lämna sitt stöd till Markulf överraskade flera men lättade desto fler, då det förebyggde ännu ett inbördeskrig. Jarlen är änkling sedan ett flertal år och saknar arvingar.

Jarl Sigmund ledde helt nyligen en gotmaritisk styrka i fält i Gedanien på en räd in i de av Fursten ockuperade territorierna.

· Född: 1098

· Vapen: Jarlens personliga emblem är ett tjurhuvud, som han kombinerar med Bjärsjöättens färger, rött och guld, i olika varianter.

· Deltagit på: Trohet och frändskap
· Figurerar i berättelserna: Tre audienser i Tallvide, Drottning Ulvhilds sista ritt
·  Spelare: Johan Käll
Fru Ragnfridis Stenbjörnsdotter

Jarl Sigmunds yngre syster. Hon var (och är i princip fortfarande) gift med herr Svante Pålsson av Ulvkäftsätten, kusin till förra drottning Ulvhilds mor Brigitta, och de har två söner. Herr Svante försvann dock i efterdyningarna av det stora upproret mot kung Toralf år 1136, och hans öde är okänt. Somliga av hennes fränder har försökt få maken dödförklarad men själv tycks fru Ragnfridis trivas bra med att vara gift med en frånvarande make.

Fru Ragnfridis är en typisk gotmarit i mycket; liksom många andra i de gamla ätterna ogillar hon inblandning utifrån - varken de tidigare kontakterna med Fursten eller det faktum att Gotmar nu dragits in i kriget mot honom. Hon är effektiv, praktisk och gästfri - och avsevärt muntrare och vänsällare till sättet än sin bror - men det är också känt att hon är farlig för den som går henne emot.

I ungdomen var hon en skicklig krigare, men två svåra förlossningar har försämrat hennes rörlighet betänkligt.

· Född: 1103

· Deltagit på: Trohet och frändskap
· Spelare: Jessica Ström
 

Junker Pål Ragnfridisson

Fru Ragnfridis' äldste son har artat sig till en sympatisk yngling. Han visar prov på de flesta gotmaritiska dygder och lär umgås med drömmar om hjältedåd och strid för Ljuset. Till sättet är han ovanligt lågmäld och anspråkslös för att vara en Bjärsjöare.

· Född: 1126

· Spelare: Puck Engman
Junker Bjarne Ragnfridisson

Fru Ragnfridis' andre son och junker Påls yngre bror.

· Född: 1128

· Spelare: Magnus Jonssen
Fru Imme Torulfsdotter
Imme är kusin på fädernet till Rintoftaättens huvudkvinna Sunniva Valdemarsdotter och änka efter jarl Sigmunds och fru Ragnfridis' yngre bror Almgeir, som dog av sjukdom för några år sedan. Hon har mer eller mindre "adopterats" i familjen och stannat kvar hos Bjärsjöarna efter makens död - till hennes förtret har fru Ragnfridis allt som oftast låtit henne agera barnpiga åt sina två söner. Imme är stolt och hetlevrad men inte långsint, och lär också ha rätt starka Draksympatier.

· Född: 1116

· Vapen:  På blått två gyllene bjälkar.

· Spelare: Sara Lilja
Riddar Angmar Gudmundsson

Riddar Angmar är yngre bror till herr Ingvar Gudmundsson, Vikstaättens förre huvudman som helt nyligen stupade under fälttåget i Gedanien. Han tjänar sedan flera år i jarl Sigmunds hird och deltog i samma fälttåg.

· Född: 1112 

· Deltagit på: Trohet och frändskap
· Spelare: Markus Tempelman
 
Övriga stormannaätter

 

Rintoftaätten

Rintoftaätten är en av de mäktiga ätter som traditionellt brukat stödja Drakarna. De är dock mest direkt förbundna med Bjärsjöätten, både genom gammal vänskap och ingiften. Då sistnämnda ätt slöt sig till Markulf följde Rintoftarna så småningom dess exempel.

Vapen: På blått två gyllene bjälkar.

 

Fru Sunniva Valdemarsdotter
Fru Sunniva är nybliven huvudkvinna för Rintoftaätten sedan hennes far, herr Valdemar Torgrimsson, avlidit tidigare under året. Hon är 31 år gammal men har ännu inte bildat familj, enligt vissa för att hon har mycket höga krav på presumtiva makar. Sunniva känner ett stort ansvar för den ätt hon företräder, liksom för familjens ägor och medlemmar. Hon anser att gruppen, sammanhanget, alltid måste vara viktigare än någon enskild individ, och skulle slåss och dö för sin övertygelse om hon såg det som nödvändigt. 

Fastän Sunniva är principfast och står för sina åsikter kan man resonera med henne, och även om hon alltid fattar sina egna beslut låter hon sig gärna påverkas av väl motiverade åsikter. Hennes ledord är självförtroende utan självhävdelsebehov, fasthet, och ansvar. Ändå är hon inte främmande för att ha roligt och umgås otvunget med andra. 

Sunniva tycker om allehanda kämpalekar och idrott. Hemma jagar hon mycket, och allra helst med falk. Liksom sin bror Olaus älskar hon djur, framför allt hästar, och hon rider gärna. 

· Född: 1112

· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelare: Emma Hjerdt
Olaus Valdi
Se Kyrkan.

 

Fru Moa Valdemarsdotter
Fru Sunnivas yngre syster är rätt olik henne - hon är impulsiv, rätt oregerlig och ibland tanklös. Hon deltog under sommaren och hösten 1142 i fälttåget i Gedanien, under vilket hon lärde känna riddar Joar Emundsson av Drakeätten, som hon något oväntat gifte sig med senare under hösten.

· Född: 1119

· Spelare: Cajsa Nygren
 

Fru Imme Torulfsdotter
Se Bjärsjöätten.

 

Moder Elin Torulfsdotter
Fru Sunnivas kusin på fädernet och yngre syster till Imme. Elin är numera Sunnivas och hela ättens kaplan, alltså huspräst. Hon har mycket gemensamt med sin kusin och kollega Olaus och är liksom han fridsammare till sinnes än de flesta gotmariter.

· Född: 1118

·  Spelare: Karin Andersson
Herr Ulvar Ragnasson
Kusin på mödernet till fru Sunniva; son till hennes faster fru Ragna i det första av hennes tre äktenskap. Ulvar är en måttligt företagsam natur som mest är begiven på mat och dryck.

· Född: 1116

· Spelare: Mikael Tagai
Riddar Vigun Ragnasdotter
Halvsyster till Ulvar. Hon har tillbringat en stor del av sin uppväxt i Sunnivas far Valdemars hushåll och hon är nu fru Sunnivas hirdhövding.

· Född: 1118

· Spelare: Charlotta Jonasson
 
Grimstaätten

Grimstaätten är en välbärgad ätt från södra Gotmar, som traditionellt stått på Lejonens sida. Den blev både bildligt och bokstavligt halshuggen under det stora upproret då både den gamle huvudmannen herr Kettilbjörn och hans två äldsta barn stupade eller avrättades. De överlevande skyndade sig att sluta fred med kung Toralf och har accepterat Drakarnas dominans, men när Markulf trädde fram efter Ulvhilds försvinnande var de inte svåra att övertala att följa honom. Några i ätten hade faktiskt anslutit sig till Markulf direkt efter hans återkomst till Gotmar.

Vapen: Sköld kluven i grönt och silver, omgiven av en inverterad bård.

 

Herr Brynjulf Kettilbjörnsson
Grimstaättens huvudman, herr Brynjulf, uppnådde oväntat sin ställning vid gott och väl över trettio års ålder (nu är han några och 40). Han är en föga ambitiös natur som ännu inte riktigt vuxit i sin ställning. Han och hans hustru Mechthild har inte mindre än sex barn i livet: jungfru Sigrid (f 1120, se nedan), Kjettil (f 1122), Sigun (f 1126), Ludwig (f 1130), Hilde (f 1135) och Björn (f 1136). En son, junker Torulf (1123-1142), stupade i fälttåget i Gedanien hösten 1142, där han red som riddar Gunnvalds väpnare.

· Född: 1099

· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelare: Markus Waltersten
Fru Mechthild Torulfsdotter
Brynjulfs hustru, som kommer från den mindre betydande men också Lejontrogna Bråhtätten, har all den energi och ambition hennes make saknar. Hon har betraktat både makens upphöjelse och det nya maktskiftet i Gotmar som stora möjligheter som skall utnyttjas för ättens bästa.

· Född: 1103

· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelare: Kristina Hedenberg
Jungfru Sigrid Brynjulfsdotter 
Herr Brynjulfs och fru Mechthilds äldsta dotter, Sigrid, är något av en särling både i ätten och i Gotmar. Det var bestämt att hon skulle bli präst, men i och med att hennes far blev överhuvud i samband med upproret 1136 så ändrades planerna och nu är det hon som ska ta över efter sin far. Med sitt lugna sinnelag, förkärlek till böcker och musik samt att hon inte är särskilt road av vapenlekar har gjort att flera anser nog att hon är mer lämpad till att bli präst än nästa ledare för Grimstaätten. Som person gör hon inte mycket väsen av sig och är mer lyssnare än talare. 

· Född: 1120
· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelare: Linda Kjell
Jungfru Sigun Brynjulfsdotter 
Brynjulfs och Mechthilds andra dotter och tredje äldsta levande barn.

· Född: 1126
· Spelare: Veronica Gates-Carlsson
 

Riddar Gunnvald Kettilbjörnsson 
Herr Brynjulfs yngre bror, är liksom brodern Inggjald en ökänd bråkstake och rumlare. De båda yngsta bröderna har var sin liten gård på Borgö men har tillbringat mycket av sin tid ute på (mestadels krigiska) äventyr inom och utom landet. De stred för Lejonen i det stora upproret men tjänade senare en tid i kung Toralfs hird, och de gjorde t o m legotjänst i tronkriget i Gautrike. De anslöt sig till Markulf omedelbart efter hans ankomst, och de har ingått i den styrka jarl Sigmund och riddar Lavhild ledde till Gedanien. Gunnvald, den äldre, är känd både för sitt stora lek- och skämtlynne och för sin stundtals anmärkningsvärda våldsamhet.

Efter återkomsten från Gedanien har bröderna slutit sig till Markulfs hird och har eskorterat honom och drottningen på en del av deras resor i landet.

· Född: 1108 
· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelare: Niklas Silfwerling
Riddar Inggjald Kettilbjörnsson 
Herr Brynjulfs yngste bror liknar sin närmaste bror Gunnvald på de flesta sätt. Liksom denne är han en stridslysten bråkmakare med en förkärlek för dryckenskap. I (sällsynta) fredliga sammanhang har han dock utmärkt sig för något av en skaldådra, och bröderna gjorde stor succé med sin hyllningssång till Markulf på dennes svenafton inför bröllopet i juli 1142.

· Född: 1110
· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelare: Theo Axner
Hårdätten

Hårdätten är en stark och betydande ätt vars medlemmar traditionellt gjort sig kända som utmärkta krigare. De har för det allra mesta stått på Lejonens sida.

Vapen: Sköld delad i sparrsnitt i blått och grönt, överlagt med en vänstervänd sittande varg i silver.

Riddar Ylva Sigrunsdotter 
Hårdättens huvudkvinna är trots sin ungdom en erfaren krigare; hon stred för Lejonen i det stora upproret och tjänade rentav som Ranulf Gamles väpnare innan hon riddarslogs just före katastrofen vid Skarpköping. I inbördeskriget förlorade hon också sin make Almgeir och hon har inte gift om sig.
· Född: 1118
·  Spelare: Åsa Bjermert
Vikstaätten

Vikstaätten är en annan tämligen framstående ätt som brukat stå på Lejonens sida. Den förre huvudmannen, herr Ingvar Gudmundsson, var nyligen en av det fåtal gotmariter som stupade under fälttåget i Gedanien.

 

Jungfru Disa Ingvarsdotter
Herr Ingvars äldsta dotter, jungfru Disa, är huvudkvinna för ätten nu även om hon med sina nitton år inte är fullt myndig. Trots det verkar hon ambitiös och handlingskraftig, och redan vid Markulfs bröllop i juli 1142 började hon vidta mått och steg för att stärka ätten.

· Född: 1123
· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelare: Disa Thureson
Jungfru Anna Ingvarsdotter
Jungfru Anna är Disas yngre syster, bara 15 år gammal.

· Född: 1127
· Deltagit på: Trohet och frändskap
·  Spelas inte på Maktens allianser
Fru Hildur Sverkersdotter
Herr Ingvars änka och Disas mor, tillhör ursprungligen Röseätten. Som en sann Röse har hon alltid varit begiven på strid - hon har dessutom gautiskt påbrå på mödernet - och har många gånger visat sig duglig i fält. När hennes man följde med krigståget till Gedanien stannade hon hemma för att skydda gårdarna och arvingarna.

· Född: 1100
·  Spelare: Annette Åsblom
Fru Ylvali Gudmundsdotter
Faster till fru Disa, yngre syster till herr Ingvar och riddar Angmar. Hon är en aning bortskämd men sällskaplig och omtyckt. Förra året trolovades hon med en riddare som emellertid stupade i Gedanien.

· Född: 1115
·  Spelare: Susanne Staaf
Bodaätten

En måttligt betydande ätt med sitt säte i nordvästra Gotmar, nära gränsmarkerna mot Sunnanslätt. Ätten förlorade en del land i och med freden för två generationer sedan.

· Vapen: På svart en röd bägare.
 

Herr Björn Arngrimsson till Boda
Ättens huvudman, herr Björn, är sedan flera år invalidiserad både till kropp och själ och sängbunden. Hans äldste son, Angantyr, har tagit över både sätesgården och ledarskapet för ätten.

· Född: 1087

· Spelas inte på Maktens allianser
 

Riddar Angantyr Björnsson
Herr Björns äldste son och arvtagare och i praktiken ättens huvudman. Han har tre yngre bröder, Sten, Osmond och Joar. Sten och Joar tjänar som ryttare i Slagbjörnsorden borta i Österlandet, medan Osmond gjort snabb karriär under Markulf. Angantyr ingick under sommaren och hösten 1142 i den styrka som jarl Sigmund och senare Lavhild Börjesdotter ledde till Gedas undsättning.

· Född: 1111

 
Röseätten

En gammal, rik och stark ätt med lärda traditioner; därtill starkt Lejonvänlig. 

· Vapen: På blått nio silverne rundlar i en pyramid.
 

Herr Alrik Germundsson
Var utsedd att bli huvudman för ätten Röse efter sin far Germund, och hann precis också axla den manteln innan han av okänd anledning lämnade över till sin kusin Lavhild (se Markulfs hird ovan), som nyligen återvänt från sin vistelse utomlands.

· Spelare: Henrik Nordin
Gladhätten

Fru Magnhild Vidarsdotter

Huvudkvinna för ätten Gladh. Var en berömd krigare i sin ungdom men åldrades tidigt och går nu med käpp och har till och med problem med att rida. Hon är bestämd och rättfram och styr sin ätt med järnhand. Den äldste sonen, Botvid, är ögonstenen som hon sällan syns utan. Hennes man, Agnar Haraldsson av ätten Bråth, dog i strid under inbördeskrigets inledningsskede. Utöver sonen har hon också två döttrar.

·  Spelas inte på Maktens allianser
Junker Botvid Magnhildsson
Äldsta barnet till ätteöverhuvudet som nu får tala för sin ätt då Magnhild ligger sjuk. Botvid är så som de flesta av hans ätt gladlynt och öppen till sättet. Han är nyfiken av sig och lyssnar gärna på vad andra har att säga.

En historia säger att han aldrig dök upp vid sin tänkta debut på slagfältet under inbördeskriget, enligt honom och ätten pga en halt häst men rykten om att han är feg har han fått dras med sedan dess. Läget blev inte bättre av att han förbjöds följa med sin yngre syster till att slåss i Gedanien.

· Född: 1123
·  Spelare: David Grimfors
Bråhtätten

Herr Sten Arnhildsson
Ätten Bråhts huvudman lämnade som vi sett härtinget i vredesmod med hela sitt följe. Herr Olof Björnsson som dog under något mystiska omständigheter under fälttåget var hans kusin.
· Född: 1115 
· Spelas inte på Maktens allianser
Lagman Sture Arngrimsson
Sture lagman är född i ätten Bråth och kusin till herr Sten och herr Olof. Som lagman har han gjort sig känd genom att vara omutbar och aldrig vika en tum från det han anser rätt enligt lagen, även då det försatt honom i politiskt farliga situationer. Han dömer rättvist till låg såväl som hög.
·  Spelare: Henrik Hoffström
Kontaktlista

Kontaktlistan är preliminär och kommer att uppdateras inför lajvet.

	Markulfs följe och Lejonätten
	Spelare
	Telefon
	Mobil
	E-post

	Markulf Ragvaldsson
	Peter Ahlqvist
	
	0708-929786
	bipahlqvist@hotmail.com

	Iliana Grimvaldsdotter
	Lotta Falge
	08-7776045
	0708-872337
	lotta_falge@hotmail.com

	Riddarbroder Asgeir
	Henrik Hedberg
	018-469338
	0706-886980
	ivilone@hotmail.com

	Osmond Björnsson
	Ville Haikonen
	08-7771873
	0708-255631
	Big_haikonen@hotmail.com

	Jenis Kaare
	Daniel Staberg
	031-7112168
	
	daniel.staberg@comhem.se

	
	
	
	
	

	Drottning Yrja
	Catharina Tengblad
	
	0730-296286
	catharinatengblad@hotmail.com

	Jarl Sestrid
	Pia Svensson
	018-108308
	0709-845548
	a5piasve@stud.slu.se

	Hild Askasdotter
	Monica Nilsson
	018-520941
	0733-320879
	ermingard@yahoo.com

	
	
	
	
	

	Kyrkan
	
	
	
	

	Patriark Matteus Emundi
	Leif Eurén
	0589-15717
	070-4017442
	leif.euren@aerotechtelub.se

	Fader Torgerus
	Daniel Wisen
	018-463566
	0736-470626
	ngome@hotmail.com

	
	
	
	
	

	Bjärsjöätten och jarlens följe
	
	
	
	

	Jarl Sigmund
	Johan Käll
	
	0705-354602
	j_kaell@hotmail.com

	Ragnfridis Stenbjörnsdotter
	Jessica Ström
	054-835242
	0703-087912
	jessica@strom.mine.nu

	Pål Ragnfridisson
	Puck Engman
	08-6430904
	
	puckebest@hotmail.com

	Bjarne Ragnfridisson
	Magnus Jonssen
	
	
	manux_91@hotmail.com

	Angmar Gudmundsson
	Markus Tempelman
	
	0704-218479
	mtempelman@gmail.com

	
	
	
	
	

	Drakeätten, Ulvkäftsätten
	
	
	
	

	Torbjörn Eskilsson
	Lennart Hamnelid
	0303-741965
	0708-423733
	lennart.hamnelid@swipnet.se 

	Joar Emundsson
	Peter Norén
	
	
	Grievous27@hotmail.com

	Änkedrottning Brigitta
	Camilla Mörn
	08-6438331
	0733-395635
	camilla_morn@hotmail.com

	Siri Ylvasdotter 
	Frida Gamero
	018-469338
	0705-749881
	frida_gamero@hotmail.com

	Torgils Sturesson
	Martin Zetterman
	08-55011740
	0737-177919
	zamp@hotmail.com

	Erik av Tuvalla
	Karl Ytterberg
	
	0739-314666
	siodhan@hotmail.com

	
	
	
	
	

	Grimstaätten
	
	
	
	

	Brynjulf Kettilbjörnsson
	Markus Waltersten
	
	0708-308368
	macke@zytor.com

	Mechthild Torulfsdotter
	Kristina Hedenberg
	08-52039330
	0706-382746
	kristina.hedenberg@vansterpartiet.se

	Sigrid Brynjulfsdotter
	Linda Kjell
	08-55011740
	0703-699020
	linda@bodan.nu

	Sigun Brynjulfsdotter
	Veronica Gates-Carlsson
	018-337083
	0706-639435
	spogthefrog@hotmail.com

	Gunnvald Kettilbjörnsson
	Niklas Silfwerling
	0047-32732720
	0047-47629727
	silfwerling@home.se

	Inggjald Kettilbjörnsson
	Theo Axner
	018-505607
	0702-249491
	theo.axner@home.se

	
	
	
	
	

	Hårdätten
	
	
	
	

	Ylva Sigrunsdotter
	Åsa Bjermert
	
	
	asbj0100@student.mh.se

	
	
	
	
	

	Rintoftaätten
	
	
	
	

	Sunniva Valdemarsdotter
	Emma Hjerdt
	018-507776
	0703-409952
	khemaak@hotmail.com

	Moa Valdemarsdotter
	Cajsa Nygren
	
	
	cajsa.nygren@mykopat.slu.se

	Ulvar Ragnasson
	Mikael Tagai
	
	
	mtagai@hotmail.com

	Vigun Ragnasdotter
	Charlotta Jonasson
	
	
	c_jonasson2@hotmail.com

	Imme Torulfsdotter
	Sara Lilja
	018-694509
	0706-328619
	femina_mendax@yahoo.com

	Elin Torulfsdotter
	Karin Andersson
	
	
	kharmion@hotmail.com

	
	
	
	
	

	Vikstaätten
	
	
	
	

	Disa Ingvarsdotter
	Disa Thureson
	
	
	disa-thureson@tyko.nu

	Hildur Sverkersdotter
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Heraldik i Gotmar

Heraldiken är inte lika välutvecklad och regelbunden i Gotmar som i grannrikena i norr och söder. Många ätter har traditionella emblem, men de kan ofta variera i färg eller utförande från generation till generation eller rentav mellan personer. De ättevapen som anges här nedan bör alltså inte tas som lika fastlagda som i t ex Sunnanslätt. I några fall ger vi också exempel på personliga varianter av släktvapen.

Heraldiska kläder, alltså kläder i ens släkts eller persons heraldiska färger, förekommer ibland men är inte regelbundet genomfört. Vapenskjortor i heraldisk färg är en nymodighet som bara några av stormännen börjat bära i fält. Något vanligare är att man bär ytterplagg, som mantlar och huvudbonader, i sin ätts färger eller i färger som associeras med ens allierade. Drakeätten har traditionellt associerats med rött och Lejonätten med svart.

Det är inte ett krav att ordna ett baner eller liknande för sin ätt, men det är trevligt och vi uppmuntrar gärna till det. Några ätter och grupperingar kommer definitivt att ha baner och ju fler desto roligare.

Gotmaritiska släktvapen
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	Lejonätten
	
	Drakeätten
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	Bjärsjö
	Rintofta
	Grimsta
	Hård
	Ulvkäft
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	Röse
	Bägare
	Viksta
	Bråht
	Gladh


Personliga och övriga vapen
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	Tallvide stift
	S:t Ahriks

Orden


	Jarl Sigmund

(fler varianter

finns)
	Drottning Yrja

av Gautrike
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	Riddar Ylva

(Hård)
	Riddar Lavhild

(Röse)
	Riddar Tönne
	Riddar Jenis
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	Riddar Osmond

(Bägare)
	Fru Siri

(Ulvkäft)
	Fru Hildur

(Röse)
	


Att läsa på hemsidan

Förutom texterna i det här utskicket, och eventuella fler som skickas ut, finns det en hel del att läsa på Thule-kampanjens hemsida, www.thule.vas.nu. Frågor och diskussioner inför lajvet kan också med fördel tas upp på hemsidans forum, http://www.thule.vas.nu/debatt/webbbs_files/webbbs_config.cgi .

Bakgrundsartiklarna och novellerna som räknas upp nedan finns på hemsidan. Följ länken ”Krönikan om Margholerskogens Öde” från framsidan och fortsätt till ”Världen” eller ”Berättelser”.

Bakgrundstexter

Här finns direktlänkar till de existerande världs- och bakgrundstexter som har särskild anknytning till Maktens allianser. Olika grupper och roller kan också komma att få ytterligare information i särskilda gruppblad och utskick.

För samtliga deltagare

En introduktion till Thule-kampanjen - ett måste!
Historia
· Terra Cognitas historia - introduktion
Livet i Norden - samhälle och kultur
· Nordens kultur - översikt 
· Namnskick i de Norra Kungarikena
· Etikett och status i de Norra Kungarikena
· Mynt och pengar
· Dräktskick - allmänt
· Den sanna tron - Ljusets lära
· Ljusets lära - översikt
· Religion i vardagen 
· Krigsväsen
· Krigsväsen i de Norra Kungarikena - översikt 
De Norra Kungarikena och Furstendömet
· Rikena i norr - introduktion 
· Krigsförloppet hittills
Skrock och magi
· Skrock och trolldom - översikt 
För gotmariter 

· Kungariket Gotmar, en introduktion
· Mer om Gotmar
· Vem är vem i Gotmar - uppdaterat!
· Dräktskick i Gotmar
· Rustning och stridsdräkt i Gotmar
· Om härsmakten i Gotmar
Berättelser

Här samlas ett antal berättelser med anknytning till Maktens allianser. De är en bra kompletterande källa till bakgrundshändelserna i Gotmar.

	Berättelse
	Skådeplats
	Tidpunkt 
	Författare

	Tre audienser i Tallvide  
	Tallvide, Gotmar
	Våren 1141
	Theo Axner

	Landstigningen
	Långviken, Gotmar
	April 1141
	Anders Törlind

	Återkomsten
	Gotmar
	Försommaren 1141
	Theo Axner

	Drottning Ulvhilds sista ritt
	Gotmar
	Januari 1142
	Theo Axner

	Markulfs demoner 
	Gotmar
	Vårvintern 1142
	Peter Ahlqvist
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