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INIEONING

Detta ar ett av det tre haften som utgor det allmanna utskicket infor jdgarna och bytet. Det har innehaller

praktisk information.

Observera att mycket av innehdllet i det hér haftet redan publicerats pd hemsidan. Nya eller ut6kade texter ar

markerade med rubriker i gront.

Vi ses i Gedanien!
Arrangorerna

Huvudarrangorer

N\

Theo Axner

D
Henrik "Hoffa"
Hoffstrom

Intriger och bakgrund
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Omrade
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Malin Andersson
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Caroline Holgersson
Anneli Hardén

Mia Jormelius
Cornelia Karlslund
Asa Ljusenius

http://thulekampanjen.se/jagarnaobytet/




INFOR

Nu ar det drygt tre veckor kvar till Jdgarna och
bytet. Vi beklagar att det tagit langre an planerat
att fa ut det har utskicket, men det mesta av
innehallet har som sagt redan funnits publicerat
p& hemsidan i ett par veckor. Aven de nya
texterna kommer att laggas upp dar - det har
utskicket fyller framst funktionen att ha de
viktiga texterna samlade i ett fatal dokument.

Har f6ljer en liten 6versikt dver vilken vidare
information och annan hjilp ni kan vinta er fran
oss, och vad vi for var del behover fran er
deltagare.

Hemsidan och forumet

Den snabbaste kéllan till nyheter och information
ar fortfarande lajvets hemsida,
http://thulekampanjen.se/jagarnaobytet/ och
framfor allt vart forum pa Facebook:
http://www.facebook.com/groups/4516204204

7/

Det ar viktigt att alla som kan laser pa forumet
och det ar battre ju fler som ocksa sjalva skriver
dar. Eftersom inte alla har tillgdng kommer dock
all nddvandig information dven att publiceras pa
hemsidan och i utskick.

Flera av grupperna har ocksé fatt privata forum
som kan anvandas fér mer intern hopsnackning.
Om du tycker att du borde ha tillgang till ett
sadant men inte har det, hor av dig till Theo sa
fixar vi det.

Fortsatta utskick

Ytterligare ett allmant utskick, Utskick 2, kommer
att komma ut kort fore lajvet med ytterligare
praktisk information. Utdver det kommer det
lé6pande att komma ut mer bakgrunds- och

aAJjvet
intriginformation till olika grupper och enskilda

roller/spelare pa lajvet. Material som vi till
exempel arbetar pa nu ar:

Ytterligare bakgrund som underlag for olika
rollers och gruppers berdattelser.
Gruppinformation for de olika
grupperingarna pa lajvet.

I manga av fallen ar vi dock beroende av input
fran deltagare for att fa klart det har materialet.

Vad vi behdver £raNn er

Ett lajv blir i slutdndan aldrig mer dn vad
deltagarna gor det till, och dven i
forberedelseskedet gor deltagarnas bidrag en
mycket stor del av arbetet. Det vi vill att du som
deltagare gor infor lajvet for att hjalpa oss och
varandra att skapa en battre upplevelse ar t ex:

Om du inte redan skrivit din(a) roll(er), gor
det och skicka in. Om du bygger in
anvandbara upplagg for att skapa personliga
intriger kan vi forhoppningsvis bygga vidare
pa det och skapa intressanta kopplingar
mellan roller. Se Spelhaftet for mer om roller
och intrigupplagg.

Borja anvanda forumet och gruppforumen
for forsnack: presentera din roll, borja
diskutera rollens och gruppens uppgifter och
sysslor pa lajvet och knyt kontakter. De flesta
pa lajvet ar trots allt inte kompletta
framlingar nar det borjar.

e OBS: om du undrar 6ver nagot fér att kunna

forbereda dig, still fragor! Antingen direkt

till arrangérerna eller posta dem pa forumet
om de har allméinintresse. Det kan ocksd vara

ett bra satt att fa igdng diskussioner. Det 4r
mycket battre att fraga dn att nagot
fragetecken kanske blir bortglomt.



http://thulekampanjen.se/draksadd/
http://www.facebook.com/groups/45162042047/
http://www.facebook.com/groups/45162042047/

LogisTik

Tider och hdllpunkter

Jdgarna och bytetkommer som sagt att utspelas
pa Moriaberg i Tumba den 3-6 september 2015.
Torsdagen ar framfor allt forberedelsetid.

Sjalva spelet borjar omkring lunchtid pa fredagen
men alla som kan bor vara pa plats fredag
morgon for forberedelser (se nedan). Kommer
man under fredagen eller l6rdagen far man vara
beredd pa att anldnda inlajv.

Overhuvudtaget vill vi att man meddelar sigi god
tid om nir man riaknar med att anldnda. Framfor
allt m3ste vi veta om du inte kan komma fére

spelets borjan.

Torsdag 3/9

16.00 ca - Fran och med nu kommer
arrangdrerna och eventuellt funktiondrer att
finnas pa plats for att borja stilla i ordning
omrdadet. Ju fler som kan komma tidigt och hjilpa
oss med det desto béttre.

19.00 -Forsta samling. Vid 19-tiden gor vi en
mer ordentlig samling med de som ar pa plats

och borjar med gruppsamlingar for de som ar

klara for det.

Fredag 4/9
08.30 ca - Frukost. Frukosten sker off.

09.00 - Alla som sovit nagon annanstans dn pa
Moriaberg (se Overnattning) bor vara pa plats nu
och gérna tidigare.

09.30 ca - Samlingar, genomgangaroch
workshops infor lajvet borjar. Ett mer detaljerat
schema for dessa kommer.

12.00 ca - Fotografering for dokumentation
organiserar vi omedelbart fore spelstart.

12.15 ca - Spelstart. Lunch och foljande maltider
serveras inlajv.

Lordag 5/9

21-23.00 ca - Lajvslut. Spelet bryts vid lamplig
tidpunkt sent pa kvillen och lajvet avslutas.
Omedelbart efter spelstopp organiserar vi en
andra fotograferingsomgang och haller en kort
samling.

Sondag

08.30 ca - Off-frukost. [ anslutning till frukosten
sker ocksa en samling och eftersnack.

Darefter vidtar packning och stidning av
lokalen, som kommer att ga ganska snabbt och
smidigt om vi hjalps at och ar organiserade. Vi
maste ha utrymt lokalen helt senast 16.00 och
med lite tur &r vi klara fortare an sa.

Vi kommer att ordna ett mer detaljerat schema
for iordningstéllande och stadning inklusive att
utse ansvariga funktionarer. Detta kommer att
skickas ut fore lajvet nar det ar klart och dven
finnas uppsatt pa plats.

Riddar Akvin Ornklo d y med filje




Om oMRADET

Jdgarna och bytet kommer att utspelas i och
omkring lajvbynMoriaberg utanfér Tumba.

Om Moriaberg

Som framgar av viagbeskrivningen ligger
Moriaberg nara civilisationen, 10 minuter med bil
frdn Tumba station och 5 minuter med bil till
narmaste ICA.

Byggnader och omgiuNiNnGgar

Omradet innefattar ett stort 1anghus, ett
halvdussin mindre stugor, en smedja och en del
vacker skog.

Vatten

Det finns en pump med rinnande vatten pa
gardsplanen vid langhuset.

Framkomlighet

Det gér att kora med bil d&nda fram till
gardsplanen vid langhuset.

Parkering

Parkering finns vid badplatsen ca % km fran
omradet.

Dass

Det finns ett torrdass med tunnor. Vid behov
kommer vi att ordna en 16sning for urinering
under tak.

Viagbeskrivning: bil

Med GPS:

Sla in navigation till: Brotorpsvagen,
Botkyrka.Nar du aker in pa Brotorpsvégen, hall
koll pa hoger sida vagen efter en bom, sving in pa
den vagen.

Utan GPS:

"Moriaberg” pa Eniros karta visar omradet. Ta dig
forst till Tumba. Om du kommer fran Stockholm
tar du smidigast E4:an s6derut.Sviang av pa
Tumba-avfarten och f6lj skyltarna mot Tumba.

Folj darefter Dalvagen fran Tumba mot Varsta,
motsatt riktning till Huddinge och Stockholm.
Efter ca 3,7 km finns en vag at hoger skyltad med
'Badplats’. Svang in dar.

Efter ett hundratal meter finns en bom pa hoger
sida. Svang in pa den vagen.

Efter bommen

Rakt in pd vagen efter bommen ligger Moriaberg.
Det gar att kora dnda fram till garden och lasta av
packning. Kor darefter ut bilen igen ned till
parkeringen vid badplatsen (raka viagen ned om
man kor forbi bommen).
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http://tulajv.se/

Viagbeskrivning: kollektivt

1. Tag buss 736, 717 eller 727 frdn Tumba station.
Gaav vid Bergudden.
Ga i bussens riktning ca 50 meter och svang at
hdger, in vid "badplats"-skylten som &r liten och
bla.
Folj den asfaltsvagen ungefar 150 meter tills du
ser en bom med en "Parkering forbjuden”-skylt
inne i elljussparet pa hoger sida.
Ga in pa den vagen som bommen sparrar av 100
meter sa ar du inne pa omradet.

Frdga: Jag hargdtt pd den asfaltsvdg som gick in
till héger med "badplats” skylten och har kommit
fram till en sjo med en stor grusparkering?

Svar: Du har gatt for langt. Gd tillbaka upp for
backen pa asfaltsvdgen tills backen tar slut, titta
efter en bom pd din vinstra sida.

Frdga: Jag har f6ljt landsvdgen frdn bussen ner for
backen och kommit fram till ett villaomrdde men
hittar ingen "badplats” skylt?

Svar: Du har gatt for langt ner i backen.Gd tillbaka
tills du ser en asfaltsvdg pd vdnster sida, ta in ddr.

Ldnghuset; huvudbyggnaden pad Edsdtra

OLERNATINING

Den har gdngen kommer vi inte att bryta spelet
for natterna (se dock nedan). Sovloften, dar de
flesta sovplatserna finns, kommer dock att vara
"iff” — det vill sdga, man far fortsatta lajva dar men
det finns inget krav pa att nattldger och annat
som forvaras dar ska se inlajv ut.

Sovplatser finns inomhus.Det dr dock tragolv som
géller sa ta med nagot mjukt underlag. For den
som bor i narheten dr det ocksa ett mojligt
alternativ att sova hemma, sa lange man ar pa
plats i tid till morgonaktiviteterna. Ett annat
mojlighet dr att ta med talt eller paviljonger och
sova i.




Spelbrott och off-uthrymmen

Den har gdngen kommer vi som sagt inte att ha
en skarp aktindelning med spelbrott emellan
utan spelet l1oper pa fran fredag lunch till sent
lérdag kvall.

Det kommer dock att finnas mojlighet till att med
eller utan arrangorsinblandning ga off for att

Mat och

[ deltagaravgiften ingdr mat och dryck. Det
kommer inlajv att serveras lunch och middag pa
fredagen och l6rdagen samt frukost pa lérdagen.
Mellan malen kommer det att finnas enklare
plockmat. Off-frukost pa fredagen och sondagen
ingar ocksa for de som dvernattar.

Tag med egna personliga matdon - bestick, skalar
och muggar - och hall antingen sjilv reda pa dem
eller 1at dem ga runt i allmént bruk under lajvet
och ta reda pa dem pa s6ndagen.

Koksansvarig

prata igenom saker, kolla laget eller vid behov
spela ut scener som inte hander "pa lajvet” (till
exempel fran bakgrunden eller sidant som av
olika skal inte kan gestaltas). Vi kommer att
reservera en av de mindre byggnaderna for
sadana off-dndamal.

Oryck

Disk

Alla, med nagra fa undantag, maste rakna med att
diska sin egen disk. Eftersom det 4r mindre
troligt for manga roller kommer vi att
iordningsstalla en avsides diskplats dit man kan
gora sig drende och diska off.

Om Mmaten

Ansvarig for koket ar Anne Fridh. Alla fragor om
mat och besldktade d&mnen riktas i forsta hand till
henne.

Anne Fridh

Mail:
anne.fridh@gmail.com

En meny kommer upp pd hemsidan framéver.

Koket har goda men inte obegransade
mojligheter att tillgodose sarskilda behov vad
galler mat. Den som behdver sarskild kost -
vegetarianer, allergiker eller annat - och inte
redan angett detta pa sin anmélan ombedes
hora av sig snarast till kokschefen . Om koket till
aventyrs inte kan tillgodose ens behov sa att man
blir tvungen att ordna egen mat far man
deltagaravgiften reducerad enligt
overenskommelse.

ATT ta med

Férutom vad vi redan skrivit om vill vi pAminna
om/inskarpa féljande:

e [Egna atdon — tallrikar, glas och bestick. De
flesta har nog ganska enkla och rustika &tdon,
men praligare saker kan ocksa passa in - da
troligen som taget byte. Har du ndgon
atutrustning som verkligen sticker ut s ge den
en historia!

Ljus, lyktor och facklor! Delar av lajvet kan
komma att utspela sig utomhus och det kommer
att bli rejalt morkt framét kvallarna. Plocka med
allt vad ni kan f& med i belysningsvag, speciellt
facklor och lyktor for utomhusbelysning.
Ljusstakar &r ocksa mycket dnskvart som en del
av inredningen — &ven stadiga golvljusstakar
kan komma till anvandning.




Varma ytterklader mm. Stugan ar uppvarmd,
men en hel del av spelet kommer som sagt att
forsigga utomhus. Det &r alltsé viktigt att kl4 sig
fornuftigt.

Banéer och fanor

Rekvisita 1 OURIGT

Det kommer att samlas en ovanligt stor mangd
hogattat folk hdr och det vore snyggt om
inredningen pa lajvet, trots de faltméassiga
omgivningarna, kunde avspegla det. Enklast kan
man dstadkomma det genom att ha med
heraldiska banér for atminstone de framsta
gasterna och garna flera. Arrangemanget kommer
med hjdlp av deltagare att se till att det ordnas
banér for de narvarande riksraden, men alla
roller som har ett eget vapen - dvs ar fralse - kan
ocksa ha ett banér att hanga upp. Om du har
gamla banér liggande, kanske fran andra lajv eller
sammanhang, hor med oss om de kan passa in
ocksa!

For att ett lajv skall kdnnas riktigt bra behdover
man en inredning som stimmer 6verens med
lajvets karaktdr - man behover rekvisita. Vi
kommer inte att kunna kdpa in eller sjilva
tillverka all rekvisita som behovs till lajvet, men a
andra sidan vet vi ju att det finns mycket bland
deltagarna.

Utover personlig utrustning som redan namnts ar
allt mojligt som kan anvandas till dekorering av
lokalen intressant: dukar och fallar, mindre
mobler som Kistor, bankar och stolar, eller for
den delen mer udda dekorationer.

Om du funderar pa att ta med mer dn din egen
matutrustning och nagon ljusstake till lajvet ser
vi gdrna att ni hor av er till oss om det. Detta bade
for att vi skall veta vad vi har tillgang till, vad vi
inte behover ordna fram sjélva, och for att det
inte finns plats i lokalen till all rekvisita som alla
deltagare har liggande hemma i garderoben.




Eldning kommer bara att vara tillatet i eldstader
som godkants av arrangoérerna eller utsedda (och
sakkunniga) funktionérer. Detta innebar i
praktiken de fasta eldstider som finns pa
omradet.

Annat att tdnka pa:

e Eneld far aldrig lamnas obevakad. Det skall
alltid finnas en person i nérheten med ansvar for
att halla efter elden, detsamma géller med all
form av éppen laga. Den som lamnar sist
antingen slacker alla ljus eller stannar kvar.

Det skall alltid finnas minst en spann vatten i
narheten av varje eld, annars far ingen eldning
ske. Detta vatten far endast anvandas for
eldslackning.

Slutligen tankte vi ge lite tips om hur man slacker
mindre brander (vid storre brand, larma
brandkaren och sitt er i sdkerhet). Vid brand ar
det primara, som vid all riddningstjanst, att
rddda nodstallda samt forhindra att ytterligare
skador uppstar. Bar sdlunda ut alla skadade ur
riskszonen och se sedan till att elden inte kan
sprida sig (flytta bort brandfarligt material ) Nar
detta ar gjort kan man borja med att slacka elden.

Hur man sldcker
Typ av eld Slackmaterial Slackmetod
[ person Blot filt eller Lagg personen pa marken, kvav sedan branden.
liknande
Vatten
I eldstad Vatten Hall pa vatten tills askan har slutat gloda. Kontrollera genom att
rora om i askan. Om du ar det minsta tveksam, hall pa mera
vatten.
I talt Vatten, filtar, yxor Ett talt blir 6vertint pa 1-2 minuter. Fall taltet. Slack med vatten.
Kvav med filt.
Markbrand Vatten, spade, spett  En rotbrand vandrar under marken langs rotterna. Hall pa
mycket vatten. Folj rotterna bort férbi branden.
Inomhus Vatten, Fo6lj anvisningarna pa brandslackaren.
brandslackare

Om det uppstar brand i kok, framforallt pa spis eller i ugn ska man absolut INTE hélla vatten pa den, sddan
eld ska kvavas, anvand tex grytlock eller stora brickor. Det ar ndmligen olja/matfett som oftast brinner i
sadana situationer och den formen av eld flammar upp hégre om man héller vatten pa den.




Offlajuskador

Med sd manga manniskor pa en liten plats finns det risk for att det
aven uppstar offlajvskador. Det kommer att finnas en sjukvardslada i
koket och folk som kan hantera den samt andra pa lajvet med lite
sjukvardssaker pa sig, dessa presenteras pa plats. Om det inte ar
akut sd hamta ansvarig for ladan istillet for att rota sjalv, om det
uppstar akuta situationer sa ar det livsviktigt att snabbt hitta ratt.
Om inte ansvarig ar i ndrheten och akuta situationer uppstar far man
sjalvklart ta saker. Tala om efterat vad som ar anvant sa att man vet
vad som behover fyllas pa.

Om nagon blir skadad pa riktigt ska man ocksa anvanda oft-
kommandot ”"Skarp skada” for att signalera att det ror sig om en
offsituation. Se "Spelbrott och offkommandon” i Regelhiftet.

Framsta off-sjukvardsansvarig pa lajvet ar Lina Mannberg. Inlajv
spelar hon den margholiska motstandskdmpen och sjukvardaren
Ingrid Sivsdotter.

Lina, sjukvardsansvarig
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