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Inledning

Detta ar ett av det tre haften som utgor det allmanna utskicket infér Gravberget. Det har innehaller
spelinformation som inte ar direkt bakgrund: regler och lajvvett samt texter om hur spelet ar tankt att ga
till. Observera att mycket av innehalleti det har hiftet redan publicerats pad hemsidan. Nya eller utékade
texter ar markerade med rubriker i gront. Vi ses i Margholien!
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Infor

Nu ar det en manad kvar till Gravberget. Vi
beklagar att det tagit langre dn planerat att fa ut
det har utskicket, men det mesta av innehallet har
som sagt redan funnits publicerat pa hemsidan i
ett par veckor. Aven de nya texterna kommer att
laggas upp dar - det har utskicket fyller framst
funktionen att ha de viktiga texterna samlade i ett
fatal dokument. Har f6ljer en liten 6versikt 6ver
vilken vidare information och annan hjalp ni kan
vanta er fran oss, och vad vi for var del behover
fran er deltagare.

Hemsidan och forumet

ajvet

Ytterligare bakgrund som underlag for
olika rollers och gruppers berattelser.

Gruppinformation for de olika
grupperingarna pa lajvet.

I manga av fallen ar vi dock beroende av input fran
deltagare for att fa klart det har materialet.

Vad vi behdver £fran er

Den snabbaste kéllan till nyheter och information
ar fortfarande lajvets hemsida,
http://thulekampanjen.se/front/gravberget/och
framfor allt vart forum pa Facebook:
http://www.facebook.com/groups/45162042047

L

Det ar viktigt att alla som kan laser pa forumet och
det ar battre ju fler som ocksa sjalva skriver dar.
Eftersom inte alla har tillgaing kommer dock all
nodvandig information dven att publiceras pa
hemsidan och i utskick. Flera av grupperna har
ocksa fatt privata forum som kan anvandas for mer
intern hopsnackning. Om du tycker att du borde ha
tillgang till ett sddant men inte har det, hor av dig
till Theo sa fixar vi det.

Fortsatta utskick

Ytterligare ett allméant utskick, Utskick 2, kommer
att komma ut kort fore lajvet med ytterligare
praktisk information. Utdver det kommer det
l6pande att komma ut mer bakgrunds- och
intriginformation till olika grupper och enskilda
roller/spelare pa lajvet. Material som vi till
exempel arbetar pa nu ar:

Ett lajv blir i slutdndan aldrig mer an vad
deltagarna gor det till, och aven i
forberedelseskedet gor deltagarnas bidrag en
mycket stor del av arbetet. Det vi vill att du som
deltagare gor infor lajvet for att hjalpa oss och
varandra att skapa en battre upplevelse ar t ex:

Om du inte redan skrivit din(a) roll(er), gor
det och skicka in. Om du bygger in anvidndbara
upplagg for att skapa personliga intriger kan vi
forhoppningsvis bygga vidare pa det och skapa
intressanta kopplingar mellan roller. Se
Spelhéftet for mer om roller och intrigupplagg.

Borja anvanda forumet och gruppforumen for
forsnack: presentera din roll, borja diskutera
rollens och gruppens uppgifter och sysslor pa
lajvet och knyt kontakter. De flesta pa lajvet ar
trots allt inte kompletta framlingar nar det
borjar.

OBS: om du undrar 6ver nagot for att kunna
forbereda dig, stall fragor! Antingen direkt till
arrangdrerna eller posta dem pa forumet om
de har allméanintresse. Det kan ocksd vara ett
bra satt att fa igdng diskussioner. Det ar
mycket battre att fraga dn att nagot
fragetecken kanske blir bortglomt.
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Log

stik

Prelimindrt tidsschema

Fredag 13/1

18.00 — Samling. Alla bor vara pa plats senast
18.00 och garna tidigare! Kommer man dit senare

far man vara beredd pa att anldnda inlajv.

Overhuvudtaget ir det bra om man meddelar sig i
god tid om nar man raknar med att anldnda. Fr a
maste vi veta om ni inte kan komma fore 18.00. Vi
kommer att finnas pa plats fran mitt pa dagen och
ju fler som kommer tidigt och hjalper oss stalla i

ordning desto battre.

20.00 ca — Spelstart for akt 1. Kvéllsvard kommer

att serveras kort efter spelstart.

23.00 ca — Slut pa akt 1. Spelet bryts for natten
inne i stugan. Det gar fortfarande att lajva utomhus

om man skulle vilja.

LSrdag 14/1

08.30 ca — Frukost. Frukosten sker off. Har finns
tillfalle for ytterligare hopsnackning, fragor till

arrangodrerna etc. Vid behov kommer en kortare
allmén samling infor akt 2 att hallas i anslutning

till frukosten.

09.00 — Alla som sovit ndgon annanstans dn pa

Ekbacken (se ) bor vara pa plats nu.

09.30 ca — Samlingar och genomgangar infor akt 2

borjar.

11.00 ca — Fotografering for dokumentation

organiserar vi omedelbart fore borjan pa Akt 2.

11.15 ca — Spelstart for akt 2. Lunch och middag

serveras inlajv.

23.00 ca — Slut pa akt 2. Andra akten, och dirmed
lajvet, avslutas. Omedelbart efter spelstopp
organiserar vi en andra fotograferingsomgang och

haller en kort samling.

Séndag 13/1

08.30 ca — Off-frukost. I anslutning till frukosten
sker ocksa en samling och eftersnack. Darefter
vidtar packning och stddning av lokalen, som
kommer att ga snabbt och smidigt om vi hjalps at
och ar organiserade. Vi maste ha utrymt lokalen
helt senast 16.00 och med lite tur ar vi klara

betydligt fortare &n sa.

Vi kommer att ordna ett mer detaljerat schema for
iordningstéllande och stadning inklusive att utse
ansvariga funktiondrer. Detta kommer att skickas
ut fore lajvet nar det ar klart och dven finnas

uppsatt pa plats.



http://thulekampanjen.se/gravberget_dummy/logistik.html#overnattning

Ekbacken

Gravberget kommer att utspelas pa och omkring
scoutstugan Ekbacken utanfoér Uppsala.

Om Ekbacken

Ekbacken ar en scoutstuga av ratt klassisk modell

med en stor 6ppen gard.

Fler bilder fran stugan har:

http://thulekampanjen.se/front/gravberget/blog/

Tvatthuset

Har finns fyra toaletter, varav en
funktionshinderanpassad, tvattfat med flera
kranar samt en dusch. Tvatthuset har ocksa en

ramp.

Omnrddet i dvrigt

2016/10/31/forsta-rekning-rapport

Huvudbygonaden

e Omfattar en samlingssal, ett Kok, tva sovsalar,
en liten sidotambur och ett inre rum. Det finns
plats for ungefar 60-70 personer att sova i
huset; stugan har 53 madrasser (de flesta ratt

tunna) och 22 sangplatser.

Vi kommer i férsta hand att ha samlingssalen

som inlajvutrymme.

Bakdorren som leder till sidotamburen har en

ramp.

Stugan omges av ratt vacker natur, en blandning av

kuperad skog och 6vervuxna angar.

En forandring sedan tidigare ar ar en del av skogen
i omradets nordvastra del forsvunnit pga ett
nybyggt villaomrade. Troligen kommer vi darfor
att utnyttja skogen lite annorlunda an pa tidigare
lajv vid Ekbacken. Det finns gott om ordrd och
ostord skog i norr, s6der och oster.

En storre grusvag gar genom omradet. Nagra
mindre vagar gar ut fran den och slutar vid
vandplaner och/eller kalhyggen. En av dessa
smavagar kommer vi att anvinda som
parkeringsplats i forsta hand.

[ hdndelse av sn6 kommer vagen att vara plogad

atminstone fram till Ekbacken.



http://thulekampanjen.se/front/gravberget/blog/2016/10/31/forsta-rekning-rapport/
http://thulekampanjen.se/front/gravberget/blog/2016/10/31/forsta-rekning-rapport/

Med bil frdn Uppsala

Kor Vaksalagatan/C 603/288 ut ur Uppsala, forbi
Granby centrum och Vaksala kyrka och 6ver E4.
Kommer du fran E4, riksvag 55 och Nyby svanger
du av pé lansvig 288 mot Osthammar. Sving hoger
in pa lansvag C 655, precis fore Jalla, mot
Norrhéllby (skylt: “Norrhallby 3”). Svdng vanster
efter drygt en km, vid Aby gard (stort rott
héaststall), in pa en grusvag. En km in, pa vanster
sida, ligger Ekbacken.

OxKad@n
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n alternativ vag fran Uppsala dr att kora lansvag C
653, via Svia och Norrhallby. Tag till vanster vid T-
korsningen i Norrhallby pa lansvéag C 655. Sving
da hoger i stallet for till vanster nar du kommer till
Aby gérd (eftersom du d& kommer fran andra
hallet). Detta &r en lite lugnare vig om man vill
cykla, aven om det nufortiden gar en cykelvag

langs med 288.

Kollektivirafik

Fran Uppsala centralstation/Resecentrum:
Regionbuss 119 mot Norrhallby Skoélsta, hallplats
Aby. Den gar bara nagra fa turer om dagen.
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Overnattning

transport ar det ocksa ett mojligt alternativ att

Lajvet kommer som sagt att paga fredag kvall till
sent pa l6rdag kvall, med avbrott 6ver natten.
Overnattningen sker alltsa off och det finns allts&
inget krav pa hur nattlagren ska se ut. Daremot
behover de forstas packas och ggmmas undan
under spelet. Det finns "forradsutrymme” i stugan
att forvara packning pa under speltiden, men det
ar begransat sa ni som har bilar med bor férvara

packning i dem om mdijligt.

Det finns ett antal sdngplatser inomhus och i 6vrigt

golvplatser. For den som bor néra och har

sova hemma, sa lange man ar pa plats i tid till
morgonaktiviteterna. Se vidare schemat.

Det kommer att bli trangt i lokalen om alla ska
sova dar, sa det ar bara bra om de som har bekvam
mojlighet - det vill sdga bor ndgorlunda i ndrheten
- sover ndgon annanstans. Om du tankt sova nagon
annanstans &an p& Ekbacken s& meddela oss om det,
sa kan vi planera battre



http://thulekampanjen.se/gravberget_dummy/schema

Off—utrymmen

Det kommer att finnas nagra designerade off-

utrymmen med sarskilda funktioner pa omradet.

Tvatthuset

Har kommer det, forutom forstas toaletter och
dusch, att finnas en "anslagstavla" dar man dels
kan satta upp rykten och skvaller man vill ha
spritt, dels efterlysa spel och annat om man

kommer pa nagot under lajvet.

Metaspelrum

att spela ut scener som inte hander "pa lajvet". En
del sddant spel kommer att vara en integrerad del
av lajvet, t ex besok i gruvan (som inte finns fysiskt
pa omradet), annat kan nyttjas mer fritt som en
bonus och ar naturligtvis helt frivilligt. Mer om
metaspel i Utskick 2.

Ledarstugan

Vi kommer att avdela nagot utrymme, antingen ett
av de inre rummen i stugan eller kanske ett talt, for

Den lilla sidostugan ar off och kommer preliminart
att anvandas dels som arrangorsbas, dels vid
behov som ett avskilt utrymme for
trygghetsvarden och den som eventuellt behover

prata med henne.




M

[ deltagaravgiften ingdr mat och dryck.Det kommer
att serveras kvallsvard inlajv pa fredagen, lunch
och middag pa 16rdagen, samt off-frukost pa 16rdag

och soéndag for de som Gvernattar.

Tag med egna personliga matdon - bestick, skalar
och muggar - och hall antingen sjilv reda pa dem
eller lat dem ga runt i allmant bruk under lajvet
och ta reda pa dem pa s6ndagen.

Disk

KSksansvarig

Alla, med nagra fa undantag, maste rakna med att
diska sin egen disk. Eftersom det dr mindre troligt
for manga roller kommer vi att iordningsstalla en
avsides diskplats dit man kan goéra sig drende och
diska off.

Om matfen

En meny kommer upp pa hemsidan framéver.
Koket har goda men inte obegransade mojligheter
att tillgodose sarskilda behov vad géller mat. Den
som behover sarskild kost - vegetarianer,
allergiker eller annat - och inte redan angett
detta pa sin anmélan ombedes hora av sig
snarast till kokschefen. Om koket till dventyrs inte
kan tillgodose ens behov sd att man blir tvungen
att ordna egen mat far man deltagaravgiften

reducerad enligt 6verenskommelse.

Kokschef ar den fortraffliga Anne Fridh, som
tidigare bl a lagat mat pa Nar vinden

vande, Jagarna och bytet och Okuvade. Alla fragor
om mat och beslaktade &mnen riktas i forsta hand

till henne.

Anne Fridh

Mail: Anne.fridh@gmail.com
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Forutom vad vi redan skrivit om vill vi pAminna
om/inskarpa féljande:

Egna dtdon - tallrikar, glas och bestick.

Ljus, lyktor och facklor! Delar av lajvet kan
komma att utspela sig utomhus och det
kommer att bli rejalt morkt framat kvallarna.
Plocka med allt vad ni kan fa med i
belysningsvag, speciellt facklor och lyktor for
utomhusbelysning. Ljusstakar ar ocksa mycket
onskvart som en del av inredningen - dven
stadiga golvljusstakar kan komma till

anvandning,

Varma ytterkldder mm. Stugan dr uppvarmd,
men en hel del av spelet kommer som sagt att
forsigga utomhus. Det ar alltsa viktigt att kla
sig fornuftigt.

Rekvisita i Svrigt

For att ett lajv skall kdnnas riktigt bra behdver
man en inredning som stimmer 6verens med
lajvets karaktar - man behover rekvisita. Vi
kommer inte att kunna képa in eller sjilva tillverka
all rekvisita som kunde vara bra till lajvet, men a
andra sidan vet vi ju att det finns mycket bland
deltagarna.

Utover personlig utrustning som redan namnts ar
allt mojligt som kan anvandas till dekorering av
lokalen intressant: dukar och fallar, mindre mobler
som Kkistor, bankar och stolar, eller for den delen
mer udda dekorationer.

Om du funderar pa att ta med mer &n din egen
matutrustning och nagon ljusstake till lajvet ser vi
garna att ni hor av er till oss om det. Detta bade for
att vi skall veta vad vi har tillgang till, vad vi inte
behover ordna fram sjilva, och for att det inte

finns plats i lokalen till all rekvisita som alla

deltagare har liggande hemma i garderoben.




Eldning kommer bara att vara tillatet i eldstader
som godkants av arrangorerna eller utsedda (och
sakkunniga) funktiondrer. Detta innebar i

praktiken de fasta eldstdder som finns pa omradet.

Annat att tdnka pa:

e Eneld far aldrig lamnas obevakad. Det skall
alltid finnas en person i narheten med ansvar
for att halla efter elden, detsamma géaller med
all form av 6ppen laga. Den som lamnar sist
antingen sldcker alla ljus eller stannar kvar.

Det skall alltid finnas minst en spann vatten i
narheten av varje eld, annars far ingen eldning
ske. Detta vatten far endast anvandas for
eldslackning.

Hur man sldcker

Slutligen tankte vi ge lite tips om hur man slacker
mindre brander (vid storre brand, larma
brandkaren och satt er i sdkerhet). Vid brand ar
det priméra, som vid all raddningstjanst, att larma,
radda nodstallda samt férhindra att ytterligare

skador uppstar.

Om eldsvada uppstar, ropa "Skarp
brand!" Om du hor detta, sprid det vidare.

Bar ut alla skadade ur riskzonen och se sedan
till att elden inte kan sprida sig (flytta bort
brandfarligt material).

Nér detta ar gjort kan man boérja med att
slacka elden.

Typaveld Slickmaterial

Slickmetod

Blot filt eller
liknande
Vatten
Vatten

| person

| eldstad

vatten.
| talt Vatten, filtar, yxor
Markbrand Vatten, spade, spett

Inomhus Vatten, brandslackare

L&gg personen pa marken, kvav sedan branden.

Hall pa vatten tills askan har slutat gloda. Kontrollera genom att
rora om i askan. Om du &r det minsta tveksam, hall pa mera

Ett talt blir 6vertant pa 1-2 minuter. Fall taltet. Slack med vatten.
Kvév med filt.

En rotbrand vandrar under marken langs rétterna. Hall pa mycket
vatten. F0lj rotterna bort forbi branden.

Folj anvisningarna pa brandslackaren.

Om det uppstar brand i kok, framforallt pa spis eller i ugn ska man absolut INTE hélla vatten pa den, sidan

eld ska kvavas, anvand tex grytlock eller stora brickor. Det ar ndmligen olja/matfett som oftast brinner i

sadana situationer och den formen av eld flammar upp hégre om man héller vatten pa den.




Skador och sjukvard

Med sa manga manniskor pa en liten plats finns
det risk for att det aven uppstar offlajvskador. Det
kommer att finnas en sjukvardslada i koket och
folk som kan hantera den samt andra pa lajvet med
lite sjukvardssaker pa sig, dessa presenteras pa
plats. Om det inte ar akut sa hdmta ansvarig for
ladan istallet for att rota sjalv, om det uppstar
akuta situationer sa ar det livsviktigt att snabbt
hitta ratt. Om inte ansvarig ar i narheten och akuta
situationer uppstar far man sjalvklart ta saker.
Tala om efterat vad som ar anvant sa att man vet

vad som behover fyllas pa.

Om négon blir skadad pa riktigt ska man ocksa
anvanda off-kommandot "Skarp skada” for att
signalera att det ror sig om en offsituation.
Framsta off-sjukvardsansvarig pa lajvet ar Cia
Jildenhed, som pa lajvet spelar administratoren
Alva Magnusdotter.

Tryoohet

Som diskuterats pa diverse sociala medier de
senaste dren ar lajvhobbyn, liksom samhallet i
ovrigt, tyvarr inte fri fran sexuella 6vergrepp och
overtramp. Savitt vi vet har inget sadant skett i
anslutning till ndgot av vara lajv och vi har lyxen
att ha bra deltagare som vi kan lita pa. Likval ar det
viktigt att vara beredd och vi kommer att gora allt
for att Thule-lajven fortsatter vara ett tryggt

utrymme for alla vira deltagare.

Forutom huvudarrangoérerna sjalva kommer var
sjukvardsansvariga Cia Jildenhed ocksa att agera
"trygghetsvard" pa lajvet. Om du under helgen
upplever nagon situation eller ndgon annan
deltagare som obehaglig eller besviarande kan du
alltid vanda dig till henne.

Cia som Alva Magnusdotter




Tillodnglighet

Barn pa lajvet

Gravberget har ingen speciell dldersgrans for
deltagare - faktum &r att en del intriger kommer
att vanda sig sarskilt till barn - men deltagare
under 18 ska vara i sdllskap med en vuxen
deltagare som kan fungera som ansvarig fadder. I
somliga fall kan vi ha mojlighet att formedla
faddrar; hor av dig till arrangérerna om du ar
omyndig och saknar fadder men vill vara med.

Det kan forekomma skrammande element pa
lajvet. | forekommande fall kommer vi att
diskutera det har med faddrar som i sin tur
ansvarar for att den minderariga deltagaren ar
forberedd.

Vi kommer att starta en sarskild Facebookgrupp
for de som har med sig barn pa lajvet sa att vi kan
diskutera igenom saker ordentligt i férvag.




Infernation

Gravberget kommer att utspelas pa svenska och
aven utskick och hemsida kommer att vara pa

svenska. Internationella deltagare ar fortfarande

a deltagare

valkomna, men det ligger pa eget ansvar att man
kan ta till sig information infér och under

arrangemanget.

Allergier

Den gemensamma maten kommer vid behov att
anpassas efter deltagares allergier och behov av
specialkost. Detta forutsatter forstas att vi har
overblick pa dessa. Allergier, specialkost eller
andra sarskilda behov ska anges i
anmalningsformuldret. Arrangdrerna ansvarar
sedan for att informationen kommer ut till berérda
deltagare. En sammanstallning av aktuella
bestammelser utifran allergier och specialbehov

som alla behover veta kommer i Utskick 2.

Négra punkter som vi redan nu vet géller:
e  Jordnotter, och produkter innehallande (spar
av) jordnotter, ar forbjudna pa lajvet da vi har

deltagare med allvarlig jordnotsallergi.

Rokning sker utomhus, och inte i anslutning
till husens ingangar.

Undvik parfymer och starka dofter da vi har
deltagare som ar 6verkansliga for dofter.

Funkfionshinder

Det gar att ta sig med bil dnda fram till stugan.
Bade storstugan och tvitthuset har ramper (pa
storstugan dock bara till bakdérren). Delar av
lajvet kommer ocksa att utspelas i skogen dar
stigarna ar sma och ojamna. Det huvudsakliga
spelet kommer dock att ske omkring stugan.
Om man 6vernattar i stugan finns det en del

sangplatser, men inte sa det racker till alla.

Deltagare med sarskilda behov kommer att
prioriteras for sangplatser sa langt mojligt.

Om du har ett funktionshinder som gor nagot av
ovanstdende problematiskt, kontakta oss sa ser vi
om vi kan hitta en 16sning. Vi kan tyvarr inte
garantera att vi kan l6sa allt men det skadar aldrig
att fraga.




Lajvvett

De "regler” som alltid dr viktigast pd ett lajv dr de som handlar om hur man ska agera och férhdlla sig till

andra deltagare pd lajvet.

Spela generdst

En viktig del av gott lajvvett enligt var mening ar
att man till viss del agerar for att ge en bra
upplevelse at andra. For att gora det behover man
vara uppmarksam pa de andra spelarnas signaler.
Ofta gar det att se vad en spelare vill att en

situation ska leda till. Om motspelaren vill "vinna"

sa lat dem. Forsoker de skrammas, sa bli radd. Vill
de bli arga, sd mucka gral. Vad vi menar ar att man
ska vara uppmarksam pa hur de andra spelarna
reagerar pa det ens roll gor. Verkar de trivas, kor
p&; om inte, sa sluta. Enkelt uttryckt: se till att dina

medspelare har minst lika kul som du.

Verbalt och fysiskt vald och forfryck

Omvant ar det viktigt att vara uppmarksam pa hur
andra uppfattar det man gor och inte utsitta nagon
for nagot denne (alltsa spelaren bakom rollen)

tycker ar otrevligt.

Gravberget utspelas i en miljo dar det rader hart
fortryck, och en del roller kan tdankas raka ut for
olika sorters otrevlig eller nedlatande behandling
eller bemdtanden. Vi vill att vara deltagare ska
kunna spela ut starka och intensiva scener men
kdnna sig trygga i vad som ar OK och sadkert spel.
Grundprincipen ar att i varje situation dar en
karaktar utovar makt eller 6vervald mot nagon
annan har den som befinner sig i 6verlaget ett stort
ansvar for att vara lyhord for hur hens ”offer”

reagerar och uppfattar spelet.

Som offer/i underldge kan du i din tur ge féorévaren
"regi" genom hur du reagerar. Genom att streta

emot verbalt eller fysiskt kan du signalera att du

vill trappa upp scenen; omvant kan du signalera att
du vill trappa ned eller dra dig ur genom att bli tyst
och passiv. Ett annat bra satt att trappa upp en

scen ar den sa kallade "regeln om inte". Om du i

roll sager t ex, "Ah nej, 5ppna absolut inte min

vaska!" men utan ndgot off-kommando, s ar det
en signal till motspelaren att gora just det. Pa det

sattet kan en scen ocksa "regisseras” ur underlage.

Som en sdkerhetsventil finns de tva off-
kommandon som kan anvandas for att trappa ned
eller bryta spelet (se Spelbrott nedan). I de allra
flesta fall bor de dock inte behévas.

Om man har méjlighet ar det alltid bra att
diskutera i forvdg med andra deltagare om hur
langt man kan ga i just deras fall. Sarskilt
handgripligheter b6ér undvikas om man just inte
kdnner varandra val eller har pratat igenom saken

fore spelet.




Det kan handa att roller blir tillfangatagna. Den
som har en fange har ansvaret for att fangens
spelare inte far en trakig eller obehaglig
upplevelse. Har foljer en serie riktlinjer for detta:

I normala fall kan man binda en fange sé att hen
inte kan ta sig loss sjalv. Om du som spelare inte
klarar av att vara bunden pa riktigt, anvand off-
kommandona nedan for att kommunicera detta
till fangvaktarna. En fange som bara ar latsat
bunden far naturligtvis inte “komma loss”.

En bunden fange far aldrig lamnas ensam. Man
kan spela ouppmérksam och darmed ge mdjlighet
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till flykt eller fritagning, men far inte vara langre
bort &n att man vid behov kan hjélpa spelaren.

En bunden fange ska fa méjlighet att byta
stéllning da och da.

Om fangen frantas personlig utrustning &r det den
som tog utrustningen som ansvarar for att fangen
far tillbaka den (vid lajvets slut om inte forr).
Beslagtagen utrustning bér om méjligt forvaras i
narheten av fangen.

Toalettbesok far aldrig nekas, men far inte heller
anvandas som ursékt for att fly.




Spelbrott ot

Som en sdkerhetsventil for att gora spelet tryggare
och hantera situationer som gar utanfor spelets
ramar har vi ett litet antal Off-kommandon som
kan uttalas for att hejda eller styra spelet.

"Skarpt" anvands som allmant kodord for "det jag
pratar om nu ar pa riktigt, utanfor lajvet". Det
anvands fr a for handfasta akuta situationer, men
kan ocksa anvandas for att signalera mer subtila
problem. Exempel pa hur ordet anvénds:

Skarp skada: Utropas nar nagon blivit skadad pa
riktigt. Nar du hor nagon ropa detta, upprepa det
och fortsétt sedan spela om situationen inte
kraver annorlunda. Upprepningarna gor att
sjukvardarna snabbt kan bli varskodda.

Skarp brand: Samma sak, men utropas om elden
kommer 106s.

Skarpt obehag: Signalerar att du, alltsa spelaren
och inte rollen, tycker att situationen &ar

stoppord
obehaglig. Om nagon du spelar mot séger detta sa

trappa ned spelet eller avbryt scenen om det
verkar behovas.

Ordet kan ocksa anvéndas i andra fraser just for
att det man sager eller begér &r viktigt off och &r
att betrakta som en begéran fran spelaren, inte
rollen. T ex "Jag vill/kan skarpt inte géra X"
betyder att spelaren, inte rollen, inte kan gora X.
Detta kommando skall alltid respekteras. Detta
for att kunna undvika en del knéliga situationer
utan att for den skull bryta spelet.

Hold: I en akut situation dar spelet maste brytas,
till exempel om nagon blivit skadad eller ar pa vag
att skada sig, utropar man “hold”. Spelet avstannar
da tills avbrottet Klarats upp, varpa man satter
igdng igen. Ett sidant avbrott behover inte
nodvandigtvis involvera alla inom horhall (ju mer
diskret man ar, desto battre), men det maste vara
tydligt for alla inblandade nar spelavbrottet borjar
och slutar.

Alkohol

Vi har generellt en restriktiv hallning till alkohol pa

lajv i Thule-kampanjen. Den hér gangen galler

foljande for myndiga deltagare:

Dryck pa lajvet ska inte vara starkare dn att den
kan kopas i vanlig butik, dvs upp till motsvarande
folkdl. Karl som innehalle r alkoholhaltiga drycker
ska markera pa ndgot vis. Mer om det i Utskick 2.

Att vi gor pa det har sattet ar for att, trots att vi vill
halla alkoholméngden 13g, &nda kunna ge en mer

trovardig kansla av fest an om det bara skulle

finnas saft och ciderdryck att dricka. (For ovrigt
kan ju den historiskt bevandrade ocksa konstatera
att svagt 61 och utspatt vin ar fullt autentiska
medeltida drycker...;-) )

Aven om det knappast kommer att vara méjligt
med ovanstaende forutsattningar paminner vi
ocksa for sdkerhets skull om att det ar forbjudet att
bli markbart onykter. Skulle ndgon bryta mot detta
och berusa sig forbehaller arrangemanget sig
ratten att avvisa vederborande fran omradet.




Foremal e

Om din roll kommit over, fatt, lanat eller stulit
nagot under spelet som inte tillhor dig skall det
forstas aterstallas efterat. Om du kanner till 4garen
sa lamna helt enkelt saken ifraga till hen. Annars

avvagar

lamnar du sakerna till arrangdrerna. Vi kommer
att uppratta en plats for kvarglomda saker och
annat utan kdnd dgare sa kan du ocksa hitta egn
borttappade effekter.

Tvd upprorsvdnliga bénder smugglar ut fornédenheter till ggmda Drakfdglar.
De tar en betydande risk; straffen for att ge motstdandskdmparna mot Fursten
skydd eller husrum dr mycket hdrda.




Vapen, skador och Idkning

Gravberget kommer att anvanda sig av boffervapen, vilket ocksa innebdr att improviserade strider kan

forekomma.

De kompletta reglerna for strid och skador pa Gravberget publiceras av utrymmesskal i ett eget hafte. Det

ar dock bara de som sjalva ska spela stridande roller och bira vapen och/eller rustning pa lajvet

samt de som spelar sjukvardskunniga, som behéver ha koll pd dessa. Det som kan vara bra for alla

att ha koll pa sammanfattas har nedan.

Strids— och skaderegler for icke—siridande

Traffar och skador

Vard och 1dkning

Om du blir traffad av ett boffervapen blir du
skadad. Hur allvarligt beror pa hur ren traffen var.

Ren traff: En ren och snygg traff som traffar som
den ska och inte har hindrats pa nagot satt. En ren
traff ger oftast en allvarlig skada. Om du tar en ren
traff ar den skadade kroppsdelen obrukbar tills
vidare; ar du sarad i balen eller benet maste du
falla eller sjunka ihop. Du kan inte gora sa mycket
mer an att jamra dig tills du fatt vard. En otrdnad
rollfigur kanske svimmar av chocken. Rollspela det

hela och gor girna en scen.

Oren traff: En traff som snuddar eller dar vapnets
bana brutits pa nagot satt. En oren traff gor en ldtt
skada, ett smartsamt men uthardligt sar som maste
pldstras om efterat. Aven en oren triff gér ont och
ska rollspelas. Du behover atminstone fa skadan
undersokt, men du kan séka upp nagon ldkekunnig
for egen maskin. Hur mycket besvar du har av dina
blessyrer far du rollspela; det beror mycket pa hur

hardad din rollfigur ar.

Om du blir skadad behéver du foérst och framst bli
undersokt och omplastrad av en lakekunnig

rollfigur.

Nér du spelar sarad och blir vardad, tank pa att det
inte alltid ar uppenbart for sjukvardaren hur du
blivit sarad och hur allvarligt. Prata darfor garna
om vad som skett, i forsta hand i roll men om det
blir nddvéandigt kan man dven diskret viska
fortydliganden.

Sjukvardaren avgor sedan utifran stridsreglerna
och omdoéme hur allvarlig skadan dr och meddelar
dig hur 1ang aterhdmtningstiden ar. Fran en latt
skada aterhdmtar man sig ganska snabbt, en
allvarlig skada kraver vila och du kommer inte att
kunna gora ndgra stérre anstrangningar resten av

lajvet.




Ovriga s

delregler

Magi

Den magi som forekommer pa Gravberget kommer
mestadels att vara ritualmagi, vilket gor att det
inte kommer att bli ndgra problem med att veta
vad som hiander. Om du dr malet fér nagon ritual
kommer magikern att informera dig om vad som

héant och hur du skall rollspela det.

Vissa varelser kan dock komma att ha nagon form
av direktverkande formagor. Alla sddana kraver att
man har 6gonkontakt med sitt offer. Om nagon ser
dig i 6gonen och gor foljande gest:

e Stracker ut den ena eller bada hdnderna mot
dig.
Oppnar och sluter handen tva eller fler ganger,
fran knytnave till spretande fingrar. (Se
bilden)

... 4 gor som hen sager. Observera alltsd att man
maste ha 6gonkontakt med ett offer for att kunna
drabba denne med riktade magiska effekter.

Gift och droger

Det kan handa att rollfigurer blir forgiftade eller
drogade inlajv, men det kommer bara att ske efter
off-6verenskommelse. Det 4r med andra ord inte
tillatet att forgifta nagon som inte off ar med pa
det. Darfor behover vi inga speciella regler for det

utan kan lamna det upp till rollspelande.

Om du vill att din roll ska forgifta eller droga en
annan roll sa kom 6verens med spelaren om saken
och gor en snygg scen av det. Ar ni det minsta
osakra pa om det ar lampligt sa kolla ocksa med en
arrangor. Dodlig forgiftning maste alltid

kontrolleras med oss.




Den har gdngen kommer vi att préva en del nya
grepp nar vi konstruerar speléoppningar och vad
som lite missvisande brukar kallas "intriger", men
som ocksa och kanske battre skulle kunna kallas
incitament eller drivkrafter - inte bara for enskilda
roller utan aven for spelet; saker som far saker och
ting att handa.

Traditionellt brukar incitament/ intriger/
drivkrafter presenteras for spelaren som till
exempel en malsattning for hens roll och de
resurser hen har for att uppna det. Det implicerar
att alla forsoker "vinna" och i varsta fall kan det
uppmuntra ett tavlingsbeteende off. Sarskilt pa ett
lajv som Gravberget som utspelas i en miljé som
praglas av konflikter och svek ar det extra viktigt
att det inte blir en kénsla av att deltagarna off

spelar mot varandra.

Vi vill kombinera de traditionella metoderna med
ett storre matt av transparens i vilken sorts
berattelser grupper och roller kan involveras i och
snarare presentera olika alternativa utfall man kan
spela i riktning mot (inte nddvandigtvis samma sak
som vad rollen 6nskar). Tanken ar att det for alla
ska finnas intressanta utvecklingsvégar vare sig
deras roll/gruppering "vinner" eller "forlorar” -
detta ar forstas inget nytt, men vi vill forsoka just
gora det mer transparent. Det har innebar att
rollernas och gruppernas mal, drivkrafter och
mojliga 6den kommer att behdva utvecklas i

samrad mellan oss och deltagarna.

Idén ar inspirerad av modellen vi de senaste aren
anvant for att avgora rollers vidare 6den mellan
lajven - hellre an att spelaren far deklarera vad
rollen uppnar och vi "spelleder” huruvida det
lyckas har vi uppmuntrat deltagare att foresla
alternativa utvecklingar for rollen, bade dar det
gar bra for hen och daligt. Det har ar ett

experiment och vi kan inte garantera att cdet slar

val ut men det ar vart ett férsok.

TL;DR: Vi vill konstruera incitament/intriger i
samrad med er deltagare och utforma dem mer
transparent med olika utvagar for att undvika ett
for starkt fokus pa att "vinna". Dar tankte vi hamta
inspiration fran hur vi redan borjat hantera rollers
och gruppers dden mellan lajven. Asikter eller
fragor om detta ar valkomna, da det har
atminstone for oss ar experimentella idéer som

nog behover vridas och viandas pa en del.

Se vidare avsnittet om Spelformularet, sist i detta
utskick!

Miriam Lekare, en kringresande musikant




Spelformuldret

Som en komplettering till anmalningsformularet,
och som underlag for spelskapande i enlighet med
idéerna vi presenterade i avsnittet om

Interaktivitet och incitament, presenterar vi har ett

spelformular. Det dr inte obligatoriskt att fylla i

men det rekommenderas for att ge dig battre
spelunderlag infor lajvet.

OBS! Det ar troligt att du i nulidget inte vet svaren

pa det som fragas efter; tanken ar att det ska tas
fram i samrad med oss arrangorer och/eller

rollhjalpare. Formularet ar lika mycket till for din
egen skull som spelare som for att hjalpa oss
pussla ihop spelet. Formularet hittar du har:
https://goo.gl/forms/VxS]6]c9GHg51QUS2

Instruktioner £or formuldret

Spelare, grupp, roll: Sjalvforklarande. Om du
spelar tva roller pa lajvet kan du fylla i ett formular

for varje roll.

Inlajvmal

Din rolls malsattningar och drivkrafter. Inte

nodvandigtvis samma sak som vart du vill att

storyn ska ta vagen (se nedan).

Lidelser och drivkrafter: Vilka ar de -
kanslomassiga, rationella och/eller ideologiska -
passioner och motivationer som starkast driver
din roll? Detta ar mer 6vergripande dn de mer
konkreta mal som kan beskrivas nedan, utan satter
mer "tonen" for din roll i allmédnhet och kan ge en
riktning om vilka "slut" som kan bli sarskilt

intressanta.

Inlajvmal pa Kort sikt: Vad vill din roll (och/eller
hens grupp) uppna inom ramen for lajvet? Om du

ar osaker sa stdm av med arrangorerna.

Inlajvmal pa lang sikt: Vad ar din rolls/grupps

livsmal eller mal pa sikt?

Fruktan och svagheter: Vad ar rollen mest radd
for? Vad har hen for svaga punkter - personliga,

politiska eller andra?

Utfall och offlajvmal

Detta ar det viktigaste i formularet. Har kan du
skriva ned dina tankar om vart du vill att just din
story ska ta vagen. Det fina i kraksangen ar att vi
vill att du ska ha minst tva mojliga utvagar (det kan
forstas handa andra saker ocksa) klara for dig och
att det ar lika legitimt att spela mot bada. Det ar
inte meningen att lajvet ska praglas av tavlingsspel
dven om rollerna i manga fall ar i konflikt, utan vi
vill rigga det har for att skapa spannande och
dramatiska berattelser.

Lyckliga slut: Vad vore ett bra "lyckligt slut" for
din roll? Alltsé ett dar hen nar alla eller manga av
sina inlajvmal och som ger roligt och intressant
spel vidare. Beskriv gdrna minst ett och om du
kommer pa fler flera scenarion. Far du idéer om
speciella scener du skulle vilja vara med om sa

beskriv girna dem ocksa.

Olyckliga slut: Omvant - vad skulle bli ett
intressant och roligt spelat utfall dar det gar daligt
for rollen? Aven hir gar det bra att foresla flera
mojligheter. Se bade dessa och de "lyckliga sluten”

som tdnkbara mal att spela fram mot.

Andra alternativ och forslag: Har du forslag eller
idéer som inte passar in pa nagot ovanstaende,
eller kanske ett "neutralt” slut? Har kan du fylla i
detta.



https://goo.gl/forms/VxSJ6Jc9GHq5lQUS2




