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Inle

De hér stridsreglerna bygger pa de regler vi anvant
pa tidigare Thulelajv men har omarbetats en del.

Malet med reglerna har varit att ha ett system som:

Ar enkelt, littfattligt och minimerar poing-
raknande och annat abstrakt tankearbete
under sjilva striderna. De fa lite mer komplexa
elementen kommer i spel forst nar sjalva
striden ar over.

Inbjuder till generost spel och snygga scener.

Ar "realistiskt” i den meningen att vapen-
kombinationer, skydd och taktiker som skulle
vara effektiva i en motsvarande situation i
verkligheten ocksa premieras. Dock ar det inte
fraga om att efterstrava naturalistisk realism
fullt ut utan syftet ar snarare att gora strider
som kanns trovdrdiga.

Snarare ar anpassat for den historia som skall
berattas pa lajvet an for att simulera "verklig-
heten”. Vissa element i reglerna ar darfor
tdankta som dramatiska grepp snarare dn
simulation.

Det viktigaste att tdnka pa nar det galler strid pa
Gravberget ar att striden i forsta hand ar ett
rollspelat mote mellan tva eller fler roller, inte en
idrottsmatch eller tavling. Denna syn pa lajvstrid

ligger ocksa till grund for de rent tekniska

ing

spelregler vi har for striderna; de grundas pa

rollspelande snarare dn poangrakning. De
innehaller ocksa fa strikta regler men desto fler
riktlinjer och uppmaningar for rollspelet.

Reglerna i off ndtskal

Reglerna kan tyckas mangordiga och invecklade
men de ar forst och framst riktlinjer for
rollspelandet. De viktigaste principerna for strid
pa Gravberget, och de enda du egentligen behover
halla reda pa om du spelar en orustad roll, ar:

Rollspela striden och hiandelserna runtom den.

Tar du en ren traff blir du sarad och satt ur
stridbart skick. Orena traffar gér ont och ska
rollspelas men har ingen allvarligare effekt.

Blir du sarad, ta dig till en lakekunnig som har
koll pa vad nista steg blir.

Ska du spela en rustad roll blir det lite mer att halla

koll pa, men detta ar grunderna.

“Det som dr dig sjdlv forhatligt, skall du inte géra
mot din ndsta. Detta dr hela Torah, resten dr
kommentarer.”

- Rabbi Hillel




Off—krav pd vapa

I strid anvands vadderade s kboffervapen. De krav
vi staller pa vapen galler forst och framst sakerhet,

i andra hand estetik.

Alla deltagare ansvarar for att deras vapen,
rustningar och skdldar ar konstruerade pa ett
sadant satt att de kan anvandas sakert utan risk for
skada hos andra deltagare eller pa utrustning.
Arrangorerna genomfor en kontroll av detta fore
lajvet. Ej godkand utrustning far inte anvandas pa

lajvet.
Vapen som anvands ska daven passa inide

"kulturella” ramar som satts upp, dvs de ska passa
inivarlden.

Tilldna och fdrbjudna vapen

och rustningar

Skdldar

Vi har inget generellt forbud mot niagon sarskild
typ av vapen, men alla vapen maste som sagt
godkannas individuellt. Somliga sorter av vapen,
till exempel kéttingvapen, ar svara att gora sikra
och om du tar med dig ett sddant bor du ocksa ha
nagot reservvapen for den hindelse att det inte

passerar vapenkontrollen.

Ovriga krav pa vapen

e Stotvapen maste vara byggda for att stota med
och ha en sdker och mjuk spets.

Alla vapenskaft pa rena huggvapen som yxor
skall vara vadderade. Rena stotvapen behover
inte ha vadderade skaft.

Pilbagar far inte ha storre dragkraft an 30
pund.

En pil maste ha en sa pass stor "spets” att den
inte kan trdnga in i ett 6ga. 4,5 cm ar en bra
minimidiameter. Spetsen kan vara platt eller
rundad.

Skoldar ska ha vadderade kanter, eller vara helt
vadderade, for att undvika att skador uppstar pa
personer och vapen. Otillrackligt vadderade
skoldar kommer inte att fa anvdndas under lajvet.
Skoldar far inte heller ha nagra vassa utstickande

detaljer.

Skdldar i strid

e Skoldar ar inte boffervapen; de far inte
anvandas till att sla eller stota mot andra

deltagare eller deras skdldar.

Det ar tilldtet att halla kontakt med skoldkant
mot en motstandares skoldkant eller framsida,
men inte att ga in i den kontakten med en hard
skoldstot.

Det ar inte tillatet att springa med skolden
framfor sig in i folk, vare sig de har skéldar

sjalva eller ej.

Nar skoéldar moéts framsida mot framsida ar
det tillatet att trycka och fosa motstandaren.
Detta skall goras med matta, om ena parten
faller omkull p.g.a. trycket ska den som star
kvar ha balans och INTE falla framldnges. Det
ar inte tillatet att anvdnda sin skold for att
trycka en stridskamrat i ryggen for att ge
denna mera tryck framat.

Rustningar

For att nagot skall fungera som rustning maste det
kunna erbjuda skydd mot riktiga vapen; tunt lader
och péls duger inte. Sjalvklart far inte rustningar
ha nagra utstickande horn eller vassa kanter.




Ett kompani Furstliga legiondrer i strid.

Bakom formationen stdr kompaniets skarpridittare, profoss och léjtnant.

S3kerhet i strid

Som vi redan sagt ar det av yttersta vikt att du tar
det forsiktigt nar du slass. Det idealiska slaget ar
det som tréffar rent men inte hdrt.

Det ar forbjudet att sla mot huvud, hals och
skreveftersom ett hugg mot nagon av dessa
kroppsdelar latt kan fa trakiga konsekvenser.

Undvik slag mot oskyddade hénder.

Anvand sunt fornuft; strid skall inte utkdmpas pa
platser som innebar stor risk for olyckor dvs dar

marken gor det latt att snubbla eller halka, dér det

ar risk for farliga fall. Inte heller bor man slass
nira 6ppen eld eller angripa motstandare som har
facklor eller lyktor i hdanderna. Anvand rollspel for
att ge motstandaren den tid som behovs for att
gora striden sdker genom att flytta sig till en
lampligare plats, lagga ifran sig farliga foremal etc.
Det ar ocksa battre att 1ata motstandaren fly &n att

fakta pa en illa vald och osaker plats.

Om en strid verkar bli farlig pa allvar eller om
nagon blir skadad ska givetvis striden hejdas. Se

avsnittet om Spelbrott.
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Striden: traffer och skador

Vi har delat upp reglerna for att hantera traffar och
skador i strid pa tvd avsnitt. Det har forsta
avsnittet tacker in det som man behaover halla i
huvudet under sjalva striden, det andra hur skador
och annat hanteras nar striden ar éver.

Det system vi anvander for att hantera skador
bygger i forsta hand pa rollspelande. I princip
innebar det att det ar upp till dig att, utifran vilket
vapen du blev traffad av och hur rent (inte hart)
traffen tog avgora hur skadad du blir. Spela
generdst aven i striden, det ar aldrig fel att bjuda
pa sig sjalv och utga fran att enstaka misstag ar
just misstag i stridens hetta.

Traffar och skador

[ vart system finns tre typer av traffar: oren, ren
respektive perfekt trdff. Vad de innebar forklaras
har, samt vilken effekt de har pa normala

manniskor utan rustning.

Oren fraff

En oren trdff ar ett slag som pa nagot satt blivit
hindrat i sin bana mot malet, till exempel genom
att fiendens vapen eller skold traffat vapnet och
brutit dess bana och/eller minskat kraften. En pil

som snuddar kan ocksa riaknas som en oren trdff.

. En oren traff pa en
oskyddad kroppsdel ger dig en Idtt
skada, ett smartsamt men uthardligt
sar som maste plastras om efter
striden (se Efter striden).

. En oren traff pa
nagon form av rustning har ingen
effekt.

En latt skada skall markeras med
rollspel, gidrna sa att det bade syns
och hors. Skrik av smérta, svar eller
snyfta till allt efter vad som ar
lampligt for din roll. Ta chansen att
bjuda din motstandare pa en héftig
upplevelse och rollspela effekterna
av blessyrerna fullt ut. Vaga lamna
blottor i ditt férsvar, tappa vapen
eller falla omkull dven av dessa
skador. Det ger alla inblandade en
mycket roligare upplevelse dn om

fokus ligger pa ren tavlingsstrid.

En stridserfaren rollfigur kan
fortsatta striden efter en oren traff,
men for en mindre hardad rollfigur
ar det lampligt att forsoka dra sig ur
en strid efter att ha blivit latt sarad.




Ren raff

En ren trdff ar vad man far nar vapnet anvands pa
ratt satt och traffar ratt: en traff som traffar malet
med tydlighet, men framfor allt traffar helt
obehindrat.

Det innebar att vapnet inte stott in i nagot
annat vapen, en skold eller nagon annan
stridande pa vig mot malet; det far inte
forekomma nagon avmattning i kraft eller
riktning for att traffen ska gélla som "ren”.
(Daremot kan och bor man forstas sjalv dimpa
kraften i hugget for att inte fa till en alltfor
hard sving, sarskilt om malet dr orustat.) Att fa
in en ren traff i narstrid, sarskilt i grupp, kan
vara lattare sagt an gjort.

En traff med en pil eller skdkta kan antas vara
ren om den studsar bort eller fallit av fran
offret; da har hela bofferspetsen kolliderat
med kroppen. En pil som t ex snuddar vid
malet for att sedan fortsatta framat ar daremot
en oren traff.

Traffar bakifran i narstrid raknas alltid som
rena. Se ocksa Anfall bakifran nedan.

Rena traffar har foljande effekter:

e Enren trdffibalen eller benet innebéar att du
ar nedgjord. Se nedan.
En ren trdffiarmen goér armen obrukbar. Du
tappar omedelbart det du haller i handen och
kan inte anvdnda armen alls forran du fatt
vard.
Latt rustning (se Rustning nedan) ger inget
skydd mot rena trdffar under striden.
Medeltung och tung rustning skyddar mot
vissa rena trdffar. Se Rustning nedan.

Nedgjord eller ej ar du sdrad om du tagit en ren
traff. Du ar inte i stridbart skick och behéver hjalp
och vard sa snart som mojligt. Se Efter striden.

Perfekt fraff

I bland hander det att man under en strid traffas av

ett riktigt klockrent slag, ett som far en att tinka:

"Dar fick hen in en sjutusan till fulltraff” eller "Nu
gjorde jag bort mig". Nar du kommer pa dig med
att tdnka s, sa har din motstandare fatt in en
perfekt traff.

Men kan det inte bli lite svart att avgora om en
traff ar 'perfekt’ eller bara 'ren'? Svaret pa den
fragan ar: Inte alls. Om du kianner dig minsta
tveksam sa var traffen inte perfekt.

En perfekt trdffhar samma effekt som en ren

trdff.

Ingen rustning ger nagot skydd mot perfekta

trdffar.

Aft rollspela skador

Medeltida vapen kunde dstadkomma
fruktansvarda skador, sarskilt nar de traffade
oskyddade kroppsdelar. Kvarlevorna fran Visby
och Towton bar stum vittnesbérd om den
brutalitet som préglade en medeltida strid. Aven
de som inte dog direkt av sina skador blev ofta
lemlastade eller vanstillda. Spjut, svard och
dolkar kunde orsaka djupa sticksar, eggvapen hogg
upp gapande sar och trangde djupt in i eller t. 0. m.
igenom kroppens olika ben. En pil som traffade
trangde antingen in eller helt igenom den skadade
kroppsdelen och satt alltsa kvar i offret pa ett

mycket smartsamt satt.

Ha den har verkligheten i dtanke nar du spelar
effekten av traffar och skador; jdmra dig, skrik om
det skadade omradet utsatt for berdring osv. Gor
ditt basta for att bidra till spelet dven efter att du
blivit utslagen. Tank girna uti férvag hur du kan
rollspela olika skador som kan drabba din roll, det
gor det mycket lattare att rollspela dem i stridens
hetta.




Rustning

Rustningar kan skydda mot traffar pa tva satt: dels
kan de lata en rakna bort vissa eller alla traffar
under striden, dels kan de ldta en nedgradera

skador till en lindrigare niva efter striden.

Rustning har féljande speltekniska effekter:

e Alla rustningar skyddar helt och hallet mot
alla orena trdffar.

Dartill skyddar olika typer av rustningar mot
rena (men inte perfekta) traffar med vissa
sorters vapen. Beroende pa vapen skyddar
antingen rustningen helt - dd har endast
perfekta traffar nagon effekt - eller sa far man
ignorera de forsta tva traffarna, eller sa gar
traffen igenom med full verkan.

For allt nedanstaende galler att traffar maste traffa
rustningen for att den ska ha nagon effekt.

I de hér reglerna skiljer vi pa litt, medeltung och
tung rustning.

L3t rustning

Hit raknas gambesoner och tygpansar, rustning av
tjockt eller hardat lader (s kcuirboilli) samt
ringbrynja buren utan vaddering under. Latt
rustning har féljande effekt:

Skyddar helt mot orena triffar.

Skyddar helt mot rena trdffar fran
improviserade vapen om du ocksa bar skydd
pa huvudet (se Hjalm nedan).

Ger inget skydd fran rena trdffar fran andra
vapen.

Om du blir sarad eller nedgjord av en ren triff
pa rustningen kan du bli mérbultad i stallet for
sdrad. Det innebér att du far en lindrigare
skada men maste ta av rustningen efter
striden. Se Efter striden.

Medeltung rustning

Som medeltung rustning raknas brynja buren éver

vaddering, fjallpansar i metall eller hiardat lader,

metallforstarkt lader, glesare lamell- eller
splintskydd, dubbla tygpansar (alltsa tva
gambesoner utanpa varandra, varav dtminstone
den ena ska vara rejalt tjock) och liknande.
Medeltung rustning har f6ljande effekt:

Skyddar helt mot alla orena triffar.
Skyddar helt mot alla rena trdffar fran
improviserade vapen om du ocksa bar hjalm
(se nedan).
Ger inget skydd fran rena trdffar med
tvahandsvapen eller kastmaskiner eller mot
perfekta trdffar oavsett vapen.
Tillater dig att ignorera upp till tva rena
trdffar per strid, om de ar av f6ljande slag:
o Traffar fran enhandsvapen, om du
ocksa bar hjalm.
Traffar fran kastvapen.
Traffar fran pilar och skdktor, utom
pa mycket nara hall. Pilar och skiktor
avfyrade pa ca 5 meters eller kortare
hall ger rustningen inget skydd mot.
Efter att de tva fritraffarna tagits fungerar
medeltung rustning som latt under resten av
striden.
Om du skadats av traffar genom rustningen
kan rustningen lata dig bli mérbultad i stillet
for sdrad. Se Efter striden.

Tung rustning

Som tung rustning raknas plat, helt 6verlappande
lameller, tata splintar, Visbyharnesk och andra
plator mm. Axelplatar, knakoppar och liknande
raknas ocksa som tung rustning men forstas bara

dar de sitter. Tung rustning ger foljande skydd:

Skyddar helt mot alla orena traffar.

Skyddar helt mot rena trdffar fran
improviserade vapen, kastvapen och pilar.
Skyddar helt mot rena trdffar fran
enhandsvapen om du ocksa bar hjalm.

Ger inget skydd mot rena trdffar fran
kastmaskiner eller mot perfekta trdffar oavsett
vapen.

Tillater dig att ignorera upp till tva rena
trdffar per strid fran tvahandsvapen eller
pansarbrytande vapen, om du ocksa bar hjalm.
Om du blir tréffad av manga slag och/eller
pilar fran flera hall samtidigt, till exempel
omringad och huggen i ryggen samtidigt som
du ar 1ast i narstrid, blir du ocksa Nedgjord.




Detta tilldter en storre grupp omringa och
overmanna en tungt rustad fiende. [ det laget
kan man spelmassigt anta att nagon av de
manga traffarna traffar en blotta i rustningen.

Hjalm

For att rustningen ska ha full effekt enligt reglerna
maste du ocksa ha huvudet skyddat. I spelet far
man forstas inte sl mot huvudet, men om det vore
oskyddat skulle det i en verklig strid vara ett
mycket 6mtaligt och frestande mal i narstrid.

For att rustningen ska galla enligt reglerna
maste du bara minst lika gott skydd pa
huvudet som pa balen. Detta innebar
atminstone brynhjehuva, laderhjalm eller
vadderad coif for litt rustning och en hjalm i
stél eller jarn for medeltung eller tung
rustning. Har du detta giller allt enligt
ovanstaende.

Om du inte har fullgott skydd for huvudet ger
din rustning inget skydd for rena trdffar i
narstrid, utan du blir Sdrad vid forsta rena
traffen oavsett var den tar och vilken rustning
du bar.

Mot pilar skyddar dock rustning enligt
reglerna dven om man inte har hjalm. Det ar
framst i narstrid som huvudet ar ett sarskilt
utsatt mal.

Skdld
Skoldar, bucklare och paviser skyddar normalt mot

alla traffar som tar pa skolden.

Undantag:

e Kastmaskinsprojektiler slar igenom alla
rustningar och skoldar. Tar du en sadan
projektil pa skolden antas den ga rakt igenom
och traffa narmaste kroppsdel.

Om du bar skélden pa ryggen, eller i baltet om
det ar en liten bucklare, skyddar den som
vanligt mot pilar och kastvapen men ger inget
skydd i narstrid.
o Kommentar: Detta dr en forenkling for
att skéldar inte ska bli alltfor bra i
forhdllande till rustning.

Overste Bryte, generalkvartermidistare i Talvala.

Hans pldtférstdirkta vapenrock rdknas som tung
rustning sd Idnge trdffar tar pa pldatarna, och
brynjan som medeltung. Underarmarna som

skyddas av gambeson och ldderarmskydd dir 1att

rustade och underben och fétter orustade.




Vapen

De f6ljande reglerna skiljer pa ett antal typer av
vapen som har olika effekter. Den framsta

skillnaden &dr vapnens olika effekt mot rustning.

Enhandsvapen

Alla nérstridsvapen som anvands med en hand och
vanligen tillsammans med en skold: svard, yxor,
klubbor och spjut.

Specialregler: Inga.

Tvdhandsvapen

Alla narstridsvapen som anvands med bada
hander: tvahandsfattade svard, yxor, klubbor, spjut
och hillebarder.

Specialregler:

e Tvahandsvapen raknar rustning som ett steg
lattare an normalt. Tung rustning skyddar
alltsa som medeltung mot tvahandsvapen, dvs
den ger 2 fritraffar i stallet for att skydda helt.
Medeltung rustning blir som latt, dvs ger inget
skydd mot rena traffar alls.

Pansarbrytande vapen

Enhandsvapen som ar specialiserade mot tung
rustning, som stridshammare med lang "nabb".

Specialregler:

e Mot pansarbrytande vapen rdaknas tung
rustning som medeltung. Se Tvahandsvapen
ovan.

Medeltung rustning skyddar daremot normalt.

Pilar

Pilar fran bagar eller skaktor frdn armborst. For
enkelhetens skull skiljer vi inte pa effekten.

Specialregler:

e P& 5 meter eller kortare hall, dvsi det
narmaste narstridsavstand, ger rustning inget
skydd mot pilar.

Kastvapen och slungor

Alla sorts kastvapen som kastspjut, -yxor och -
knivar, samt aven slungor. De fungerar
regeltekniskt som enhandsvapen.

Specialregler:
e Rustning ger fullgott skydd mot kastvapen

dven om bararen inte har hjalm.

Kastmaskiner

Kastmaskiner som ballistor, katapulter och
liknande.

Specialregler:

e Kastmaskinsprojektiler slar igenom alla
rustningar och skoldar. Traffas du av en sadan
ar du nedgjord.

Improviserade vapen

Som improviserade vapen raknas alla tillhyggen
som inte ar "riktiga vapen": stavar, traklubbor,

knivar, vedyxor, stekpannor, spadar och sa vidare.

Specialregler:

e  Alla rustningar, aven latt, skyddar fullstandigt
mot improviserade vapen om offret bdr hjdlm.
Vill man astadkomma nagot med ett sddant
har tillhygge galler det alltsa att inte traffa
rustningen.
Improviserade vapen ger inte s allvarliga
skador; dessa laks darfor fortare (se avsnittet
om Lakning).




Rustningar och vapen: dversikistab®

For att gora det lite 6verskadligare sammanfattar vi skyddsreglerna i en tabell. Har visas hur manga

traffar man kan 'skaka av sig' med rustning. ”«<” betyder att inga traffar med vapnet ifraga ger nagon effekt

sa lange de traffar rustningen.

Traff Medeltung
Med | Utan
hjalm | hjdlm

Oren trdff 00 o)

Ren trdff

Improviserat vapen

Enhandsvapen

Enhandsvapen, pansarbrytande

Tvahandsvapen

Kastvapen

Pilbage eller armborst, traff pad 6ver 5 m

Pilbage eller armborst, traff pa 5 m eller mindre

Kastmaskiner

Perfekt trdff

En trupp Furstliga legiondrer inklusive fdltartilleri




Fula knep

Kommentar: Som framgdr ger rustning, sdrskilt
tung rustning, ett mycket gott skydd i de hdr
reglerna. Detta dr avsiktligt: tungt rustade roller
ska vara mycket farliga och svdra att besegra. Fér
att inte géra dem overkligt oévervinnerliga finns
dock ett par balanserande mekanismer som i viss
mdn simulerar verkliga metoder for att 6vervinna

tung rustning.

Kommentar: Den hdr regeln kan ocksd fd
symbolisera diverse taktiker mot en tungt rustad
fiende som inte dr Idmpliga pa lajv av sdkerhetsskdl:
att férséka brotta ned hen, sticka knivar genom

hjdlmégonspringor, mm.

Omringning

Om flera stridande omringar en fiende och
overskoljer hen med slag fran flera hall blir hen
nedgjord d@ven om hen bar rustning som skulle
skydda mot alla angriparnas vapen. Spelmassigt
kan det da antas att ndgot av de manga slagen
traffar en blotta i rustningen.

Omringning kan ocksa ske genom en kombination
av narstridsanfall och beskjutning, t ex om man
blir traffad av pilar i ryggen samtidigt som man ar i

narstrid.

Anfall bakifrdn

Om du lyckas smyga dig pa en person ar det
mojligt att nedgora denne med ett enda vl
placerat hugg, oavsett om du har ett "riktigt" eller
ett improviserat vapen. Detta fungerar hur mycket
rustning offret dn har eftersom aven den basta
rustning har glipor. Omvant galler alltsd att om du
traffas av ett slag som du inte alls var forberedd pa

ar du omedelbart nedgjord.

Dock méste slaget vara riktat mot en svag punkt i
rustningen dven om det inte tar perfekt i en blotta
(att traffa blottor ar svart pgaboffervapnens

konstruktion).

Knock

Om du vill oskadliggéra nagon utan
att skada eller driapa vederborande
spelas detta ut genom att du slar ett
overraskande, markerat slag mot
offrets huvud, nacke eller rygg. Vid
behov kan man ocksa sédga eller
viska "knock”. Offret blir da slagen
red- och medvetslos och forblir sa
en bra stund. Anpassa rollspelet av

detta till situationen.

Kommentar: Observera att den hdr
sortens "knockning” inte
nédvdndigtvis behover férestdlla att
man sldr ned offret med ett slag. Det
symboliserar att man 6vermannar
sin oférberedde fiende med icke-
dadligt vald. Detta innebdr att det
gdr utmdrkt att knocka dven en

fiende som bdr hjdlm.




Efter striden: skador, 18kning och dterhdmining

Tillstdnd eftfer striden

Efter en strid kan man vara i ett eller flera av
foljande tillstand:

Helt oskadd.

Oskadd men medvetslds efter att ha blivit
knockad.

Ldtt sdrad efter att ha tagit en eller flera orena
trdffar i oskyddade kroppsdelar.

Sdrad efter att ha tagit en ren eller perfekt trdff.
Om man blivit Sarad i balen eller benet 4r man
dessutom nedgjord.

Medvetslds

Om din roll blir medvetslos, till exempel genom att

ha blivit "knockad”, galler féljande:

e En medvetslos person ar inte pa nagot satt
medveten om sin omgivning.
Man ar medvetslds sa lange som det ar
lampligt. Om nagon t ex "knockar" dig och flyr
bor du ge honom tillrackligt med tid for att
hinna undan innan du vaknar till.
Observera att du faktiskt kommer ihdg vem
som slog ner dig om du sag personen ifraga. Du
ar troligen ganska desorienterad nar du
vaknar, men minnet atervander efter en stund.

L3tt sdrad (oren traff)

Om din roll blivit l4tt sdrad av en oren traff med ett
vapen, behover du vard och vila men kan till nods
vérja dig i sjalvforsvar. Du kan fér egen maskin ta
dig till nagon lakekunnig for vard. Hur mycket
besvar du har av dina blessyrer l1dmnas upp till
rollspelandet; det beror antagligen till exempel pa
hur hdrdad och stridsvan din roll ar.

Se vidare Likning och vard nedan.

Sarad och Nedgjord (ren traff)

Om du blivit sdrad ar du, sa vitt du vet just da,
allvarligt skadad och oférmogen att strida eller

gora sa mycket annat vettigt tills du kommit under
vard av en lakekunnig (se Lakning och vard). Om
du bara ar sarad i armen ar du dock fortfarande pa
benen och kan ta dig till hjalpen pa egen hand.

Om du dessutom ar nedgjord, dvs sarad i balen
eller benet, ar det lite varre. Du kan inte sta pa
benen och ar oformogen att géra sa mycket mer an
att jamra dig tills du fatt vard. Mdjligen kan man
kravla ivag en kortare stricka om man ligger pa
nagot mindre bra stélle - som till exempel mitti en
strid dar man riskerar att bli trampad pa eller i ett
trask - men du behover hjalp for att kunna flytta
sig nagra langre strackor. Om det skulle bli sa att
du blivit liggande en lang stund eftersom ingen
tagit om hand om dig ar det tillatet att borja sldapa
sig i riktning mot det egna lagret. Forsok dock att
ligga kvar sa lange som majligt eftersom en hel del
speloppningar uppstar nér en sarad person

patréffas.

Den som ar sdrad men inte nedgjord, dvs har fatt

en ren traff i armen, maste ocksa fa vard men kan

till nods ta sig till hjalpen for egen maskin.




Vard och Idkning
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For alla skador géller att de forst och fraimst maste
undersokas och plastras om av en ldkekunnig roll.

Nar du spelar sarad och blir vardad, tank pa att det
inte alltid ar uppenbart for sjukvardaren hur du
blivit sarad och hur allvarligt. Prata darfor garna
om vad som skett, i forsta hand i roll men om det
blir nédvandigt kan man dven diskret viska
fortydliganden.

[ samband med att saret undersoks och forbinds
konstaterar du och sjukvardaren tillsammans
vilken niva av skada du har (se nedan for hur detta
avgors). Darefter paborjas aterhamtningstiden.

En roll som blivit sarad hamnar pa en av foljande

skadenivaer:
e Ldttsdrad.
e Allvarligt sdrad.
e Ddédligt sdrad.

-
3t sdrad

Antingen ett sar fran en oren traff eller ett sar fran
en ren traff som, nar allt kom omkring, inte visade
sig vara sa allvarligt. Du hade tur och hugget blev
ett kottsar som inte skadade nagra vitala organ.

Nar du fatt dina sar forbundna maste du vila en
stund. Du kan dock ratt snart borja linka omkring
och utfora enklare uppgifter, men det tar minst en
timme innan du ar i stand att slass igen. Darefter ar
du fullt stridsduglig, men spela girna pa att
skadorna fortfarande ar dmma och kansliga for
anstrangning.

Alla sar fran orena traffar och fran
improviserade vapen gor dig ldtt sdrad.

Allvarligt sdrad

Du har fatt ett sar som egentligen ar ganska lind-
rigt, men som satter dig ur stridbart skick langre
an en latt blessyr.

Nar skadorna behandlats maste du forst vila
ungefar 1
timme. Darefter
kan du nodtorf-
tigt linka om-
kring och utfora

upp-

gifter, men du

enklare

kan varken
slass eller gora
nagra andra
harda

anstrangningar

fysiska

under resten av

sammaspeldag.

Om inga andra
anvisningar
givits blir man
allvarligt




sdrad av att saras eller nedgoras genom en ren
traff i strid. Detta ar sa att siga defaultliget.

DAdligt sadrad

Du har fatt ett svart, kanske rentav dodligt sar. Du
kan vilja att do av dina sar eller 6verleva, men du
ar oféormogen att gora nagot annat an vila resten av
samma speldag och kommer att vara ur stridbart

skick under lang tid, kanske for resten av livet.

En roll som blivit dédligt sdrad blir av uppenbara
skal mycket begransad att spela och det ar lampligt
attidet laget byta roll.

I normala fall blir ingen utan vidare daédligt
sdrad av att nedgoras i strid, utan det sker
normalt bara som en f6ljd av intriger eller
forberett pa annat sitt. Dock kan man frivilligt
valja att bli dodligt i stallet for allvarligt sdarad
om det blir bittre for spelet.

Hur avodr man skadeniva?

Som redan framgatt finns det normalt ett
"defaultlage” om inget annat angivits. Detta 4r om
inget annat sags att man blir litt sirad om man
fatt en oren traff och allvarligt sarad om man fatt

en ren traff.

Detta kan dock modifieras pa olika sitt. Forst och
framst kan scenariot pa lajvet ange en annan

standard for vissa roller, grupper eller tidpunkter.

M3drbultning

Rustning ger ett gott skydd mot manga vapen, men
aven om rustningen skyddat mot allvarliga skador
uppstar ofta mindre blessyrer, blamarken och
krosskador dar man triffats. Detta simuleras som

foljer.

Latt och medeltung rustning kan ge ett visst

"skydd” i efterhand genom att sdr omvandlas till

mérbultning - det visar sig att man inte tagit nagon
allvarlig skada trots allt tack vare rustningen.
Baksidan av myntet ar att man just blivit
morbultad och inte kan fortsdtta bdara samma
rustning pa kroppsdelen ifraga. Detta fungerar

som foljer:

Om du har blivit Sarad genom rena traffar som
gatt igenom din rustning - dvs vilken ren traff
som helst pa latt rustning och ytterligare
traffar efter att de tva fritraffarna forbrukats
pa medeltung - kan du nar du fatt skadan
omplastrad "nedgradera” skadan fran
allvarligt till ldtt sdrad. Detta géller sar som
asamkats av enhandsvapen, kastvapen, pilar
och skiktor, men inte tvahandsvapen eller
kastmaskiner. Du ar nedsatt en stund men
rustningen skyddade dig fran allvarligare
skador.

Om en kroppsdel som skyddas av ldtt rustning
blir mérbultad enligt ovan, kan du inte bara
nagon rustning pa kroppsdelen ifraga under
resten av samma speldag.

Om en kroppsdel som skyddas av medeltung
rustning blir mérbultad, kan du inte bara
nagon rustning av metall pa kroppsdelen
ifraga forran nasta dag.

Exempel: Aliyah, en vdilrustad legiondr, har en
ldngdrmad gambeson (ldtt), kortdrmad brynja
(medeltung), plata (Visbyharnesk - tungt) och
hjdlm. Under en strid fdr hon flera hugg med
enhandsvapen 6ver bdlen. Dessa kan hon glatt

ignorera och blir varken sdrad eller morbultad.

I en annan strid fdr hon flera rena svirdshugg éver
6verarmen. Det tredje sarar henne och hon mdste
dra sig ur striden. Ndr hon sedan fdr vdrd kan hon
och sjukvdrdaren konstatera att sdret i armen, som
annars skulle varit allvarligt, blir 1att tack vare
brynjan. Dock dr hon mérbultad nu och mdste ldgga
av sig brynjan for resten av dagen.Ddremot kan hon
behdlla bdde gambesonen, eftersom det bara dr
metallrustning som inte kan bdras efter
mérbultning pd medeltung rustning, och platan

eftersom bara armen dr mérbultad.




Magisk I3kning

Skador kan ocksa behandlas med hjalp av
overnaturliga metoder, nagot som méarkbart kan
snabba upp lakningstiderna. Exakt hur detta yttrar
sig far du instruktioner om av helaren i sa fall, men
i typiska fall ror det sig om att antingen
aterhdmtningstiden minskar eller att skadan
"nedgraderas” till en lindrigare niva. En roll som
blivit allvarligt sdrad kanske till exempel kan helas
pa magisk vag och raknas da som [dtt sdrad.

D3d

En rollfigur dédas antingen genom en markerad
nddastét, t ex att skara halsen av hen, genom gift

(bara efter 6verenskommelse) eller magi. En
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nadastot ar bara mojlig om offret inte gor nagot

motstdnd, t ex bakifran eller om hen ar medvetslos.

Man dor alltsa normalt aldrig automatiskt enbart
genom att bli nedgjord i strid. Man kan dock sjalv
valja att d6 om man blivit svdrt sdrad enligt ovan.

Alla bor ha klart for sig att for varje rollfigur som
dor dor ocksa en bit av sagan. I de flesta fall blir
lajvet som helhet simre av att en rollfigur
forsvinner. Man bor darfor normalt aldrig doda en
annan rollfigur om man inte ar sdker pa att det ar
bra for spelet och handlingen, och om majligt bor
drapare och offer ocksa vara 6verens om saken off.




