Arosias kungafölje





Det här är ett litet kompendium av information för dig som ska spela en roll i kungaföljet från Arosia. 











Praktiskt om följet





�
Hela följets samordnare är Jessica Ström, som också spelar drottning Katarina. Hon nås på 054-83 52 42 eller jessica.strom@karlstad.mail.telia.com.





Samordnare för de olika följenas soldatgrupper, tillika hjälparrangör för dessa, är Niklas Silfwerling, som spelar broder Radij, riddare av S:t Ahriks Orden i det gedanska följet. Han nås på 021-608 95 (kvällstid) eller niklas@bergen-energi.se.











Utrustning 


Här följer lite tips om vad för sorts dräkt och utrustning rollerna behö�ver, beroende på vilka de är.





Adliga roller


De adliga rollerna kan vara klädda i enlighet med riktlinjerna om Dräktskick i Världshäftet. Det är också fullt tänkbart och troligt att många av dem går klädda i krigisk dräkt. Krigardräkt för adliga roller består, föru�tom eventuell rustning, vanligtvis av en drygt knälång va�pen�rock eller tabard i någon av rollens heraldiska färger, alternativt prydd med hans vapen. Varje adlig roll bör om möjligt ordna ett banér eller fana med sitt heraldiska vapen.





Riddare och högfrälse brukar bära några igen�känningstäcken: en halskedja samt ett bälte (oftast vitt, men ibland i någon klar färg) är typiskt.





Såväl frälsemän som frälsekvinnor kan gärna bära svärd även till fredlig dräkt.








Hirdsoldater


Kung Karls hird bär hans eget vapen – två svärd i motstående vitt och blått fält i inverterade färger, det ena pekande uppåt och det andra nedåt - på sköldar och eventuella banér. Hirdsoldaterna bär i tjänsten vertikalt kluvna vita och blå tabarder. Se bilden på sidan X i Regelhäftet. Tabardernas fram- och baksidor ska vara spegelvända så att vänster fält (från betraktaren sett) är vitt både fram- och bakifrån.





Grundbeväpning är enhandssvärd och sköld, gärna kom�pletterat med ett ytterligare vapen som pilbåge el�ler något stångvapen. Ringbrynja och/eller hjälm är önsk��värt men inget krav. Sköldar ska helst vara trekan�tiga "riddarsköldar"; även rundsköldar kan dock passe�ra.








Tjänare, väpnare m fl


Personer i en adlig rolls – eller kungens – personliga uppvaktning får oftast kläder av denne att bäras vid officiella tillfällen. Dessa dräkter går oftast i ens herres heraldiska färger. En herreman med stora antal tjänare, t ex en kung, kan dock dela ut livréer i många olika färger, kanske beroende på vad man sysslar med. 


�









Mer om Arosia





�
Eftersom Arosia beskrivs relativt ingående i Världshäftet är det här avsnittet mycket summariskt.





�



Tidslinje


Här följer en tidslinje över några viktiga händelser i Arosias historia:





forntid�
Det nuvarande Arosia ingår i det mytiska urriket Nordanslätt.�
�
450 ca�
Imrar den Gode besegrar enligt Imrarskvädet häxkonungen Gholan den Ogudaktige och bryter dennes skräckvälde över Norden. Imrar erkänns därefter som kung och grundar kungariket Gedanien. Landet väster om Silverån är ännu herrelöst, och många småhövdingar träter om landområdena.�
�
610 ca�
Jarl Tveskägg, en av dessa hövdingar, omvänder sig till Ljusets lära, underkuvar med dess hjälp sina rivaler och utropar riket Arosia efter sin hemby och sätesgård. Detta rike omfattar även det glesbefol�kade landet norr om Vargveden, redan benämnt som Högmark.�
�
775 ca�
Arosia börjar växa till en stad. Dess patriarkat instiftas.�
�
800 ca�
Bergsbruk förekommer vid Stora Brandhällen i Högmark.�
�
800-t�
Den urgamla häradsindelningen börjar inordnas i en statlig administration efter gedanskt mönster. Så småningom följer även stående skatter.�
�
850 ca�
Järnbrytning sker vid Aagran och i landets västra utmarker.�
�
904-05�
Det Lilla Mörkret: horder av svartfolk och odjur drar ned från Nordanlanden och skapar kaos i de Norra Kungarikena. Förstörelsen hinner bli stor innan vågen plötsligt mattas.�
�
906�
Ragnvald Svärd, kung Karls stamfader, hyllas som kung i Arosia samtidigt som bönderna i Högmark väljer Hemming Rödögde till sin kung. Högmark blir ett självständigt rike utan några större omedelbara motsättingar mellan de krigströtta grannarna. Fröet till långvarig osämja finns dock i form av oklart dragna gränser och attraktiva järnfyndigheter i gränslanden.�
�
910 ca�
Kung Ragnvald låter bygga Lejonnästet, det kungliga slottet i Arosia, och reser ett antal försvarstorn i rikets norra och västra gränsmarker.�
�
900-t�
Flera av tornen byggs så småningom ut till borgar.�
�
925�
Efter inspiration från Gedaniens drottning Ilda utfärdar Ragnvald sin egen frälsestadga: kyrkan samt envar som gör rusttjänst till häst befrias från skatt. �
�
fr 950 ca�
De nordalmadianska handelshusens inflytande ökar på hela Innanhavet, så också i Arosias hamnstäder.�
�
1000 ca�
Riksrådet och dess ämbeten utvecklas.�
�
1080 ca�
Årtiondens segslitna gränstvister om gruvbygderna i gränslandet Arosia-Högmark blossar till slut upp i öppna strider. Ett kort krig utkämpas, vilket slutar i ett dödläge (med viss fördel för Högmark). Under kriget ödeläggs Aagran till stora delar och överges. Ett fördrag om “evig fred“ upprättas och gränsdragningen definieras tydligt. �
�
1116�
Karl Eriksson Svärd kröns till kung Karl IV.�
�
1119�
Kung Karl beger sig på friarresa till Volska och trolovas så småningom med hertig Istvan Ticzas dotter Katarina. Frieriet och trolovningen sägs ha gått stormigt till och många märkliga historier, flera uppenbart uppdiktade, har berättats om kungens uppvaktning av sin tilltänkta. �
�
1127�
Stora silverfyndigheter görs i Salforsberget i östra Arosia. En gruva anläggs och inom kort växer en stadsliknande bebyggelse upp. Silvret medför en märkbar förstärkning av Arosias ekonomi, och kungen tar lätt på rapporterna om bergsrån och andra spökerier i gruvan.�
�
1131-2�
En tämligen stor ansamling svartfolk, åtföljda även av en del andra kreatur (och, enligt vissa rykten, t o m en del vandöda), dyker upp från Vargveden och anfaller bruksbyar och gruvor i rikets norra delar. De uppträder osedvanligt välorganiserat och har tydligen hjälp av minst en trollkarl.�
�
1132�
Greve Angantyr Jäärnskiöld får i uppdrag att samla en här och slå tillbaka anfallen. Kärnan i hans här blir hans eget följe samt en del av kungens hird. Frälse- och bondeuppbådet kallas bara ut lokalt, dvs frälsemän och bönder i de norra delarna av riket tas ut till tjänst. Därutöver värvas ett antal legoknektar (mestadels äventyrare och annat löst folk).�
�
1132�
Greve Angantyrs här möter svartfolkshären i en serie drabbningar. Efter att de senare tydligtvis förlorat sin ledare i april skingras de snabbt och drivs på flykten. Senare under året börjar Aagran så sakteliga byggas upp på nytt och järnbrytningen återupptas.�
�
1137�
Furstendömet Margholien utropas. Strandfördraget undertecknas (se Utskick 1). Korståget till Talvala beslutas.�
�
1139�
Korståget avseglar. Furstliga styrkor anfaller och erövrar Tornholm, varpå en stor Furstlig armé invaderar Gedanien. En allierad gedansk-arosisk uppbådshär lider nederlag mot de Furstliga vid Månhella.�
�









�



Heraldik


Några av de mest betydande heraldiska vapnen i Arosia ser ut som följer.





Riksvapnet: På i silver och rött kluvet fält ett svart städ.





Kung Karl och huset Svärd: Kluvet i två fält. På silver ett blått svärd, på blått ett störtat silverne svärd.





Drottning Katarina och huset Ticza: På i rött och svart gironnerad (delad i åtta trekanter) sköld ett gyllene drakhuvud.





Greveätten Jäärnskiöld:  På guld en röd bjälke prydd med tre svarta Ljuspilar; allt omgivet av en svart bård.





Greveätten Månstierna: På svart en silverne nymåne och en gyllene stjärna.





Greveätten Orm: På guld en grön lindorm.





Arosias stadsvapen:  Delat av en vågskura i silver och blått. I det övre silverne fältet ett rött lejonhuvud.





Hammarbros stadsvapen:  På guld en blå hammare.





Skiöldenäs stadsvapen:  På silver en röd Ljuspil; allt omgivet av en svart bård.





Om du ska spela en adlig roll vars vapen inte finns beskrivet i det här bladet, vill vi att du skickar in en beskrivning och/eller bild av hennes vapensköld.








Kungens hird





Som beskrivs i avsnittet om Krigsväsen i Världshäftet är kungens hird kärnan i hans krigsmakt och det när�mas�te de Norra Kungarikena kommer en stående här, låt vara i miniatyr. Här följer en något mer ingående beskrivning av hur hirdväsendet fungerar.


Hirden är den militära grenen av Hovet och utgör kun�gens livvakt såväl som besättning på hans slott. Den är, som nämnts i Världshäftet, sammansatt av två huvud�komponenter.








Adelns hirdtjänst


Som framgår i Världshäftet är alla frälsemän och fräl�se��kvinnor skyldiga att vid behov, dvs i krigstid, göra krigstjänst till häst�. Utöver detta förväntas de göra en viss militär insats i fredstid (utöver att hålla besättnin�gar på eventuella slott). Varje ung ädling förväntas tjäna en tid vid kungens hov, och det  vanliga är att de som är lämpade gör hirdtjänst, dvs som väpnat följe åt kungen. Den som har resurser till det kan föra med sig egna tjänare, väpnare och knektar. Ädlingar som gör hirdtjänst eller annan hovtjänst får lön under denna tid. Det innebär att kungen vid varje tillfälle har ett växlande, större eller mindre antal riddare och väpnare vid hovet. Hird�tjänsten är inte fast reglerad och tekniskt sett frivillig; det är dock förenat med vanära att inte utföra den. Somliga av de som utför den, till exempel yngre söner utan utsikter för arv, förblir vid hirden permanent.








Gårdshirden


Utöver adelsfolket har kungen en mer permanent styr�ka av krigare vid hovet, oftast benämnt Gårdshirden ef�ter�som deär fast knutna till kungens hushåll. Den be�står dels av frälsemän som av ett eller annat skäl bli�vit kvar vid hirdtjänsten, dels och till största delen av ofräl�se krigare som värvats för lång tid. Dessa är de egentliga hirdmännen och utgör en lång�t stabilare kår än de adliga hirdtjänarna.





Hirdmännen värvas dels genom direkt rekrytering vid slot�tet, dels bland de dugligaste knektarna vid olika slotts�gar�nisoner. Det är också vanligt att hirdmäns barn själva blir hirdmän - i somliga familjer är yrket närmast ärftligt. Det anses som en stor ära att antas till hirden – man har högst status av alla ofrälse krigare. Börd har i princip ingen betydelse för antagningen, men de brukar inte  komma från de fattigaste skikten.





Hirdmännen och hirdmöerna svär vid värvningen en tro�hetsed till kungen där de förbinder sig att skydda hans liv med sitt eget och tjäna honom i krig som fred. Tro�hetseden gäller i princip livet ut, men i praktiken bru�kar kungen varje år lösa sina hirdmän från eden för att låta dem som vill kvarstå i tjänsten svära den på nytt. Många av hirdmännen tjänar dock hela sitt verk�sam�ma liv.








Övrigt om befolkningen


Arosierna påminner ganska mycket om sitt broderfolk gedanierna. Liksom dessa är de ett härdigt släkte som inte utan vidare låter sig tryckas ned. De är inte nödvändigtvis arroganta eller skrytsamma, men de är självsäkra och vanligen frispråkiga.





Arosia har alltid varit lite av ett lillebrorsrike till Gedanien, och det märks på folkens inställning till varandra. De arosier som haft någon större kontakt med gedanier – främst handelsmän och somliga adelsmän – brukar tycka att de är lite överlägsna och självgoda.





Som framgått ovan lever den största delen av Arosias befolkning på jordbruk. Den enda större staden är huvudstaden Arosia, där en borgarkultur så sakteliga byggs upp. Det arosiska samhället är i hög grad jord�bruksbaserat, men bergsbruket är också betydelse�fullt och sysselsätter många.





För de flesta invånare är familjen och ätten den grupp som har störst betydelse. Stora familjer om flera gene�ra�tioner är mycket vanliga speciellt på landsbygden. För de flesta människor innebär många barn en tryggad ålderdom, då det (förhoppningsvis) alltid kommer att finnas någon som kan ta hand om en.


�









Kriget





�
Här följer lite mer bakgrund om det inledande skedet av kriget mot Furstendömet Margholien. Detta kompletterar avsnittet 'Detta har hänt' i Utskick 1; läs gärna om det först.





Under senare år har Arosia liksom grann�ri�kena åtnjutit frukterna av handeln med det nya Furs�tendömet och det ekonomiska upp�svinget som följt. Man har i samarbete med de Furstliga lå�tit röja en säker väg genom den farliga skogs�marken Vargveden i norr till Furstendömet självt och Högmark. Å an�dra sidan har de se�dan gammalt goda rela�tio��nerna till det sydliga grannriket Sun�nanslätt försämrats av�sevärt på sistone tack vare diplomatiska miss�öden. Arosias in�blandning i korståget har varit blyg�sam.





När slottet Tornholm i norra Gedanien föll i de Furstli�gas händer hade kung Karl redan påbörjat sin härmöns�tring, men man var inte beredd på den brutala anstorm�ning som följde: medan en Furstlig härskara skövlade norra Gedanien ryckte en annan ut i norra Arosia – ironiskt nog marscherande genom Vargveden på den nybyggda vägen – och förhärjade landsbygden svårt. Järneskans, den nordligaste fästningen, måste överges, och även Aagrans bergslag föll av allt att döma i fiendens händer. Emellertid drog större delen av den västra Furstliga härskaran vidare till Gedanien och Månhella, och såvitt de spejare som sänts norru t kunnat omvittna bevakas de erövrade territorerna bara av små garnisoner, därtill märkligt oregelbundet fördelade.








I ett nu kraftigt forcerat för att inte säga desperat tempo fort�for Gedaniens och Arosias kungar med sina härmönstringar.  Små spanings- och skärmytslings�för��band sändes norrut för att distrahera och sinka de Fur�st�liga och mana de överlevande att sälla sig till här�uppbådet.











Slaget vid Månhella


De båda Furstliga härskarorna hade börjat närma sig varandra, till synes på väg mot Månhella i västligaste Gedanien. Här samlades nu också Gedaniens och Aro�si�as uppbådade styrkor och beredde sig att möta fien�den i öppen batalj.





Den arosiska härsmakten var sammansatt av många kom�po�nenter. Den slagkraftigaste av dessa var rytt�ar�na: rikets uppbåd av riddare och frälsemän och dessas väpnarföljen, med kungens hirdriddare och -svenner i täten. Allt som allt kan det ha varit fråga om endast 3-400 rustade ryttare, varav under 100 riddare. Fotfolket räknade omkring 1 400 man, varav omkring 600 var uppbådade bönder. Övriga var främst kungens hirdmän till fots, knektar ur stor�mannaföljena och mindre kontingenter från städerna. Utöver dessa hade något legoknektar, främst simpla äventyrare, värvats.  Den gedanska hären var närapå dubbelt så stor, men sammansatt på likartat sätt och förstärkt med norran�ska legoknektar från norra Merovia. Mot detta ställde den samlade Furstliga härskaran omkring 2 000 tungt rustade mänskliga fotsoldater, några hundra ryttare, ett par batterier kastmaskiner, kanske 400 orcher till fots och ett par hundra vättar beridna på ulvar. Deras förtrupp utgjordes av vildmän i hemska krigsmålningar.





Slaget vid Månhella kommer att beskrivas i större detalj i nästa utskick. Sammanfattningsvis kan sägas att striden ett tag tycktes jämn, låt vara att de Furstliga kastmaskinerna gick hårt åt de arosiska och gedanska riddarna. Allt hopp gick dock förlorat då de Furstligas förstärkning dök upp, då striden rasade som hetast. Från nordöst kom ett hundratal riddare i groteskt dekore�rade rust�nin�gar galopperande och sprängde in i de stridande leden som en kil. Jubelrop från de Furstliga härskarorna hälsade dem: de var Domedags�gardet, Furstens egen hird. De stred med övermänsk�lig styrka och blodtörstigt vanvett, och hade kanske varit nog för att vända balansen. Men det var inte allt: från väster hördes metalliska vingslag och en jättelik, ohygglig best, drakliknande med svarta järnfjäll, svepte ned över den allierade härsmakten. Dess klor och tänder var som lansar, och den andades död och förstö�relse omkring sig.





Nederlaget var snart ett faktum: den allierade hären bröt och skingrades. Se vidare avsnittet 'Detta har hänt' i Utskick 1. 








Följets sammansättning


Det nuvarande arosiska följet samlades i all hast ihop bland dem som överlevt slaget och den desperata re�trät��ten.  Båda de kungliga följena undgick att för�föl�jas då de Furstliga inriktade alla ansträngningar på att röka ut Månhella och börja belägra dess slott.





Arosiaföljet har dock kunnat tillåta sig lyxen av en mellanlandning vid sin egen bas, det kungliga slottet Lejonnäste. Det är därför inte helt säkert att alla i följet var med vid Månhella, även om det är troligast att de flesta var det.


�









Tips för rollen





�
Här följer en del tips och riktlinjer för att skapa en roll från Arosia. De följer indelningarna på Rollenkäten.








Personligt


Namn: Kom ihåg den gedanska egenheten att namn som börjar på H brukar tappa begynnelsebokstaven. Annars går namnskicket i linje med vad som står i Världshäftet. 





Födelseort: De flesta adliga roller (utöver kunglighe�ter�na) är födda ute på landet eftersom adeln är lantligt baserad. Tjänstefolk, hirdsoldater m fl kan antingen komma från städer eller landsbygden. Bestäm dig också för var i landet din roll hör hemma; är det i norra eller östra delarna är det tänkbart att hennes hem förstörts eller ockuperats av de Furstliga.





Familj/släkt: Kom ihåg att om din släkt hör hemma i de drabbade områdena kan många av dem ha dödats under kriget och plundringarna. På samma sätt lär de flesta adliga roller ha förlorat åtminstone någon mer eller mindre nära släkting i slaget vid Månhella.








Bakgrund


Hur har kriget påverkat rollen? Arosia har redan drab�bats ganska hårt av kriget, och många roller i följet lär ha förlorat någon nära vän eller släk�ting redan.  De flesta roller var också närvarande vid Mån�hel�la (om än inte nödvändigtvis på slagfältet) och har sett den skräckinjagande Furstliga härskaran på nära håll.


	Din roll hyser med andra ord troligen mycket starka känslor angående kriget och Furstendömet. Om det sedan rör sig om skräck, förtvivlan, hämndlystnad eller hopp om räddning är upp till dig att avgöra.








Ideal och åsikter


Fördomar: Några exempel på typiska arosiska för�domar, lätt karikerade: gedanier är rätt dryga och överlägsna. Hög�marks�kar�lar är bon�ni�ga och efterblivna på gränsen till hed�niska, men som�liga av dem är troll�kunniga. Sun�nan�slätts�bor är födda krämare och kan lura skjortan av vem som helst. (Dessa uppfattningar gäller främst personer av bonde- eller borgarstånd. Prästerskapet och adeln är tämligen internationellt sinnat.)








Målsättningar


Mål på kort sikt: De allra flesta i följet är mycket intresserade av att lyckas med krigsrådets avsikt, att finna en väg att bryta de Furstligas övermakt. Lyckas inte detta är landets dagar snart räknade. Månhella idag, Geda i morgon, Arosia i övermorgon…





Mål på lång sikt: Om den nuvarande krisen kan redas upp, är antagligen din roll intresserad av att kunna bygga upp sitt liv på nytt. Skahon återvända hem eller ge sig av och börja ett nytt liv någon annanstans? Alla roller har självfallet inte det valet.








Färdigheter och kunskaper


Samtliga adliga roller, samt många andra (både präster och soldater) har åtminstone grundläggande kunskaper i heraldik (se avsnittet i detta blad till att börja med). Alla fysiskt dugliga frälsemän och många frälse�kvin�nor är Stridskunniga. Läskunnighet är obligatoriskt för präster men inte för några andra, däremot är det ganska troligt att adliga roller kan läsa hjälpligt.


�






�





�Den som inte är fysiskt stridsduglig kan enligt lagen utrusta en ersättare i stället. Detta anses dock lite vanärande, åtminstone för frälsemän som förväntas vara i form. Frälsekvinnor kan välja detta alternativ utan någon motsvarande förlust av prestige.








