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INleONTING

Detta ar det andra allmanna utskicket infor Den svarta nyckeln. Det gar ut till alla som anmalt sig och betalat
deltagaravgiften. Utskicket innehaller praktisk information, regler och forordningar samt en del ytterligare
bakgrund. Hartill kan de olika grupperna och rollerna komma att fa separata informationsblad med mer
bakgrund om det som ror just dem.

Vi ses i Furstenddmet!

Theo, Hoffa & Frida

ARRANGORER

Theo Axner —0702-24 94 91
Henrik "Hoffa” Hoffstrom — 0738-04 29 19
Frida Pihl — 0735-30 55 24

E-post till arrangtrerna: densvartanyckeln@gmail.com

Utskick 2 dr skrivet av
Theo Axner * Frida Pihl * Henrik Hoffstrém * Daniel Staberg (stridsreglerna)

Omslag, teckNniNGar och kartor
Theo Axner

Foton

Theo Axner * Peter Engstrom * Ottar Kraemer *Kalle Lantz * Alexis Larsson *
Hanna Olofsson * Frida Pihl * Johan Tinnert * Markus Waltersten * Robert Ostberg

bhttp:/ /www.thule.vas.Nu/deNSVARTANYCKEIN
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INFOR JajueT

Nu &r det en knapp manad kvar till lajvet. De
flesta praktiska fragor infor lajvet ar I6sta och vi
kommer nu att koncentrera oss pa att bygga vidare
och utveckla intrigerna och spelet. Vi hoppas
texterna i det har utskicket kommer att inspirera er

Har féljer en liten dversikt ver vilken vidare
information och annan hjalp ni kan vénta er fran
oss, och vad vi for var del behdver fran er
deltagare.

Hemsidan och forumet

Vad vi behover £rAN er

Den snabbaste kéllan till nyheter och information
ar fortfarande lajvets hemsida,
http://www.thule.vas.nu , och framfor allt vart
forum: http://thule.vas.nu/forum/ . Det ar viktigt
att alla laser pa forumet och det ar battre ju fler
som ocksa sjalva skriver dar.

Flera av grupperna har ocksa fatt privata forum
som kan anvandas for mer intern hopsnackning.
Om du tycker att du borde ha tillgang till ett
sadant men inte har det, hor av dig till Theo sa
fixar vi det.

Fortsatta utskick

Ytterligare ett allmént utskick, Utskick 3, kommer
att komma ut kort fore lajvet med ytterligare
praktisk information. Utéver det kommer det
I6pande att komma ut mer bakgrunds- och
intriginformation till olika grupper och enskilda
roller/spelare pa lajvet. Material som vi till
exempel arbetar pa nu ar:

Mer om forskningen pé Laboratorium
Cerulaeus och symposiet (for deltagarna pé
symposiet) — kommer ndrmaste veckan
Mer ingaende bakgrund om trakten

Mer militar bakgrund for roller och grupper
som deltagit i senaste arens krigsplanering
och/eller falttag

Typiska attityder och reaktioner for olika
grupper och roller

I manga av fallen ar vi dock beroende av input
frén deltagare for att fa klart det har materialet.

Ett lajv blir i slutdndan aldrig mer &n vad
deltagarna gor det till, och dven i
forberedelseskedet gor deltagarnas bidrag en
mycket stor del av arbetet. Det vi vill att du som
deltagare gor infor lajvet for att hjdlpa oss och
varandra att skapa en béttre upplevelse ar t ex:

e  Om du inte redan skrivit din roll, gor det och
skicka in. Om du bygger in anvéndbara
upplagg for att skapa personliga intriger kan
vi férhoppningsvis bygga vidare pa det och
skapa intressanta kopplingar mellan roller.
Borja anvanda forumet och gruppforumen for
forsnack: presentera din roll, borja diskutera
rollens och gruppens uppgifter och sysslor pa
lajvet och knyt kontakter. De flesta pa lajvet
&r trots allt inte kompletta framlingar nér det
borjar; symposiedeltagarna har levt och
arbetat nara varandra under manader och har
ocksa haft atminstone sporadisk kontakt med
vardfolket och de bofasta i trakten.

Ni som spelar roller som pa nagot sétt ar larda
- magiker, larlingar, rédképor, shamaner eller
liknande har alla en uppgift att fylla - for att
symposiet ska kunna bli verklighet. Ni har
(nastan) alla varit delaktiga i forskningen pa
nagot satt. Vi har god koll pé vad forskningen
gatt ut pd och det kommer det ett utskick om
nagon gang i veckan, men vi behover er hjalp
for att forvandla det fran en torr text till en
inlajv forskningspresentation. Det kan vara
allt fran féredrag om magiteori till praktiskt
demonstration av ritualer eller magiska
kvaden, beroende pa vem rollen ar.

Vi ligger lite efter schemat har da vi tappade
spelare som skulle ha hjélpt oss med att
samordna det hér, men nu borjar vi komma
tillbaka pa spar igen. Ta garna och fundera pa
vad din roll kan ha bidragit med i stora drag i
vantan pé utskicket och hor garna av dig till
oss sa fort du har négra ideer.

OBS: om du undrar 6ver nagot for att kunna
forbereda dig, stall fragor! Antingen direkt till
arrangorerna eller posta dem pa forumet om
de har allménintresse. Det kan ocksa vara ett
bra stt att fa igdng diskussioner. Det ar
mycket battre att fraga &n att nagot
fragetecken kanske blir bortglomt.
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Praktiskt

Tider och hdllpunkter

Den svarta nyckeln kommer som sagt att utspelas
pé& och omkring Barvagarden mellan Eskilstuna
och Strangnés helgen den 12-14 november 2010.

Lajvet kommer att spelas i tva akter; den forsta pa
fredagkvallen och den andra fran l6rdag formiddag
till sent pa I6rdag kvall (se Overnattning nedan).

Ungefarliga hallpunkter for helgen:

Fredag

18.00 — Samling. Alla bor vara pa plats senast
18.00 och gérna tidigare! Kommer man dit senare
far man vara beredd pa att anlanda inlajv.

Overhuvudtaget ar det bra om man meddelar sig i
god tid om nédr man raknar med att anlénda. Fr a
maste vi veta om ni inte kan komma fore 18.00. Vi
kommer att finnas pa plats fran mitt pa dagen och
ju fler som kommer tidigt och hjalper oss stélla i
ordning desto béttre.

20.00 ca — Spelstart for akt 1.
20.30 ca — Valkomstsupén serveras.

23.00-00.00 ca — Slut pa akt 1. Spelet bryts for
natten. Troligen kommer vi att gora sa att nagra
rum “stangs av” for spel tidigare och négra senare,
sa att de som vill lagga sig tidigt kan dra sig
tillbaka utan att stéra de som vill fortsatta lajva.
Senast omkring midnatt kommer spelet att brytas
helt inomhus, det gar dock fortfarande att lajva
utomhus om man skulle vilja.

Lordag

08.30 ca - Frukost. Frukosten sker off. Har finns
tillfalle for ytterligare hopsnackning, fragor till
arrangorerna etc. Vid behov kommer en kortare
allman samling att hallas i anslutning till frukosten.

10.00 ca — Spelstart for akt 2.

13.00 ca — Lunch serveras.
18.00 ca — Middag serveras.

00.00 ca — Slut pa akt 2. Lajvet avslutas.

SO6Nndag

08.30 ca — Off-frukost. | anslutning till frukosten
sker ocksa en samling och eftersnack.

Dérefter vidtar packning och stédning av lokalen,
som kommer att ga ganska snabbt och smidigt om
vi hjalps at och &r organiserade. (Mer information
om stadplan kommer.) Vi maste ha utrymt lokalen
helt senast 16.00 och med lite tur &r vi klara fortare
an sa.

Tva Furstliga Kollegiemagiker




Om lokalen

Den svarta nyckeln utspelas p& Barvagarden
mellan Eskilstuna och Stréngnas. Huset och
garden representerar en del av Hogmyren, en av

familjen Erenskiolds satesgardar i vastra

Margholien. De inomhuslokaler vi anvander i
forsta hand innefattar en stor sal med en upphdjd
’scen”, ett kok, en forhall och en mindre sal
mellan de dvriga rummen. Den mindre salen
kommer att géra kombinerad tjdnst som inlajv
arbetsyta for hushallet, vaktrum och uppehallsrum

for en del roller.

Garden ligger néra en bilvag och uteomradena har
en del andra offmoment; vagen dr dock mattligt
trafikerad och tack vare skogig terrang ligger
garden ganska avskilt trots att den inte ar sérskilt
langt fran annan bebyggelse. Det kommer m a o
att ga att lajva utomhus, dock framst frampa
eftermiddagen/kvallen da det borjar bli morkare.
Utanfor garden finns ocksa en del vacker skog.

Lokalen ar fullt utrustad med modernt kok,
rinnande vatten, toaletter och t o m dusch.

Karta dver omrRAdeT MED OFF-OMGIVNINGAR

Viagbeskrivning

Lajvet utspelas som sagt pa Barvagarden utanfor
Eskilstuna. En detaljerad och illustrerad
véagbeskrivning for bil finns hér:

http://thule.vas.nu/densvartanyckeln/vagbeskri
vning.html

Vi kommer som vanligt att skicka ut kontaktlistor
for deltagare som kommer fran samma hall for att
underlatta samordning och dylikt.

Kollektivtragik

F6r den som reser kollektivt till lajvet &r ndrmaste
tagstation Eskilstuna. Det gar inga vettiga bussar
ut till lokalen utan de som &ker tdg kommer att
behdva koras ut. Enklast & om du kan géra upp
med ndgon annan deltagare om att hamta dig i
Eskilstuna, men om du kommer att behdva hjalp
och inte kan ordna det sjalv s& hor av dig — i sa
god tid som mojligt — till Frida. Vi kommer att
organisera hamtning s gott vi kan, men for det
behoéver vi hjélp av frivilliga chaufférer. Om du
alltsd kommer med bil och
ar villig att stélla upp med
hjalp med hdmtning och
liknande transporter &ar det
forstas ocksa valkommet.
Hor av dig till Frida &ven i
sa fall.

Parkering

Parkering finns helt néra
garden.
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Mat och oryck

| deltagaravgiften ingar mat och dryck. Det
kommer inlajv att serveras en valkomstsupé pa
fredagen samt lunch och en bankett pé I6rdagen;
mellan malen kommer det att finnas enklare
plockmat. Off-frukost pa lérdagen och séndagen
ingar ocksa.

Tag med egna personliga matdon — bestick, skalar
och muggar — och hall antingen sjalv reda pa dem
eller 1at dem ga runt i allméant bruk under lajvet
och ta reda pa dem pa séndagen. Se “att ta med”
nedan.

Disk

Alla, med nagra fa undantag, maste rakna med att
diska sin egen disk. Eftersom det &r mindre troligt
for manga roller kommer vi att iordningsstélla en

diskplats i nagot av off-rummen dit man kan gora
sig drende och diska off.

Specialkost

Koksgruppen har vissa men inte obegransade
mojligheter att tillgodose sarskilda behov vad
géller mat. Den som behéver sarskild kost —
vegetarianer, allergiker eller annat — ombedes
hora av sig snarast till kokschefen, Anne Fridh,
pa anne.fridh@gmail.com . Om koket till
aventyrs inte kan tillgodose ens behov sa att man
blir tvungen att ordna egen mat far man

deltagaravgiften reducerad enligt
dverenskommelse.

Prelimmindr meny

Har foljer ett forsta utkast pa meny. Inget ar spikat
och kokschefen tar gérna emot forslag, se
forumtraden:
http://thule.vas.nu/forum/viewtopic.php?f=47&t=
739

Fredag middag

Loksoppa med adelost och brad
Natstek med honungskal
Efterrétt: Inkokta myntapéron

Lérdag lunch
Fisksoppa med saffran och fankal
Efterratt: Fruktkaka med konjak/whiskey/rom

Loérdag middag

Rddbetssoppa med vitvin och cremefraishe
Lammstek med svampknyten

Rédvinskokt lax med pickels

Kyckling i graddig portvinssas med matvete
Efterratt: Paschka med rosenvatten och
fruktkompott

Vickning:
Brod, frukt, rester, julskinka? Pannkakor?
Forslag?

OVERNATTNING

Som framgick i Utskick 1 kommer lajvet att
brytas under natten och man sover off — detta for
att vi behdver utnyttja spelutrymmena &ven for
sovplatser. Man sover pé golvet sa det &r bra att ta
med ordentliga liggunderlag eller madrasser.

Eftersom gvernattningen sker off finns heller inget
krav pa att sovsaker ska vara lajvmassiga —
daremot ska forstas alla off-prylar vara
undangdmda under spelets gang. Det finns

“forradsutrymme” i stugan att forvara packning pa
under Idrdagen.

Vi kommer att utse ett par av de mindre rummen
dar vi later spelet blasas av tidigare, sa att de som
vill lagga sig tidigt kan dra sig tillbaka déar utan att
stora nagon annan. Definitiv information om detta
kommer pa den inledande samlingen pa fredagen.
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ATT ta med

Forutom vad vi redan skrivit om vill vi pdminna
om/inskérpa foljande:

Egna atdon - tallrikar, glas och bestick.
Eftersom vi illustrerar ett finare séllskap
kommer vi att servera mer avancerad mat
med flera ratter per maltid. Darfor ar
minimikravet per person tva djupa och en
flat tallrik, kniv, sked och "gaffel” och gérna
tva dryckesbagare (vatten till vinet vet ni).
Vill du slippa ga off och diska under
middagen pa I6rdagen kan du med fordel ta
med dig &nnu mera.

Koket undrar ockséd om ndgon har en extra
kokplatta eller bordsugn stdende i ett forrad
som ni ar villiga att 1dna ut under lajvet, det
skulle underlatta for matlagning och
varmhallning. Meddela i sa fall arrangdrerna
sd att vi vet vad vi far att jobba med.

Ljus, lyktor och facklor! Delar av lajvet kan
komma att utspela sig utomhus och det
kommer att bli rejalt morkt framat kvallarna.
Plocka med allt vad ni kan fa med i
belysningsvag, speciellt facklor och lyktor for
utomhusbelysning. Vackra ljusstakar, gérna i
massing eller "silver” ar ocksa mycket
Onskvart som en del av inredningen — &ven
stadiga golvljusstakar kan komma till
anvandning.

e Varma ytterklader mm. Stugan ar
uppvarmd, men en hel del av spelet kommer
som sagt att forsigga utomhus. Det ar alltsd
viktigt att kla sig fornuftigt.

Rekvisita i OVRIGT

For att ett lajv skall kdnnas riktigt bra behéver
man en inredning som stdimmer dverens med
lajvets karraktir — man behover rekvisita. Vi
kommer inte att kunna kopa in eller sjalva
tillverka all rekvisita som behovs till lajvet, men &
andra sidan vet vi ju att det finns mycket bland
deltagarna.

Utover personlig utrustning som redan namnts &r
allt mojligt som kan anvandas till dekorering av
lokalen intressant: dukar och gobelanger, mindre
mdobler som vackra kistor, bankar och stolar, eller
for den delen mer udda dekorationer som
uppstoppade exotiska djur.

Om du funderar pa att ta med mer &n din egen
matutrustning och négon ljusstake till lajvet ser vi
garna att ni hor av er till oss om det. Detta bade
for att vi skall veta vad vi har tillgang till, vad vi
inte behdver ordna fram sjalva, och for att det inte
finns plats i lokalen till all rekvisita som alla
deltagare har liggande hemma i garderoben.

ElIdNING

Eldning kommer bara att vara tillatet i av
arrangdrerna eller utsedda (och sakkunniga)
funktionérer godkanda eldstader.

Annat att tinka pa:

e Eneld far aldrig lamnas obevakad. Det skall
alltid finnas en person i narheten med ansvar
for att halla efter elden, detsamma galler med
all form av 6ppen laga. Den som lamnar sist
antingen slacker alla ljus eller stannar kvar.

Det skall alltid finnas minst en spann vatten i
narheten av varje eld, annars far ingen
eldning ske. Detta vatten far endast anvandas
for eldslackning.

Slutligen ténkte vi ge lite tips om hur man slacker
mindre brander (vid storre brand, larma
brandkaren och satt er i sakerhet). Vid brand ar
det priméra, som vid all rdddningstjanst, att rddda
nddstéallda samt forhindra att ytterligare skador
uppstar. Bar salunda ut alla skadade ur riskszonen
och se sedan till att elden inte kan sprida sig
(flytta bort brandfarligt material ) Nar detta ar
gjort kan man bdrja med att slacka elden.




Hur man slacker

Typ av eld Slackmaterial

Slackmetod

I person Blot filt eller liknande Lagg personen pa marken, kvav sedan branden.

Vatten
| eldstad Vatten

Hall pa vatten tills askan har slutat gloda. Kontrollera genom att réra

om i askan. Om du &r det minsta tveksam, hall p& mera vatten.

| talt Vatten, filtar, yxor

Markbrand Vatten, spade, spett

Ett talt blir 6vertant pa 1-2 minuter. Fall taltet. Slack med vatten.
Kvéav med filt.
En rotbrand vandrar under marken langs rétterna. Hall pa mycket

vatten. Folj rétterna bort forbi branden.
Inomhus Vatten, brandslackare Folj anvisningarna pa brandslackaren.

Om det uppstar brand i kok, framférallt pa spis eller i ugn ska man absolut INTE halla vatten pa den, sddan
eld ska kvévas, anvand tex grytlock eller stora brickor. Det & ndmligen olja/matfett som oftast brinner i
s&dana situationer och den formen av eld flammar upp hdgre om man héller vatten pa den.

b Pt

Offlajuskador

Tala om efterat vad som &r anvant sa att man vet
vad som behdver fyllas pa.

Med s& manga manniskor pa en liten plats finns
det risk for att det &ven uppstér offlajvskador. Det
kommer att finnas en sjukvardslada i koket och
folk som kan hantera den samt andra pa lajvet
med lite sjukvérdssaker pa sig, dessa presenteras
pa plats. Om det inte ar akut sa hamta ansvarig for
ladan istallet for att rota sjélv, om det uppstar
akuta situationer sa ar det livsviktigt att snabbt
hitta ratt. Om inte ansvarig &r i ndrheten och akuta
situationer uppstar far man sjalvklart ta saker.

Om nagon blir skadad pa riktigt ska man ocksa
anvanda off-kommandot ”Skarp skada” for att
signalera att det ror sig om en offsituation. Se
”Spelbrott och offkommandon” under Regler
nedan.




LajovoetT

De regler” som alltid &r viktigast pa ett lajv ar de som handlar om hur man ska agera och forhalla sig till

andra deltagare pa lajvet.

Spela geNnerost

En viktig del av gott lajvvett enligt var mening &r
att man till viss del agerar for att ge en bra
upplevelse at andra. For att gora det behéver man
vara uppmarksam pa de andra spelarnas signaler.
Ofta gér det att se vad en spelare vill att en
situation ska leda till. Om motspelaren vill
"vinna" sa 1t dem. Forsoker de skrammas, sa bli

radd. Vill de bli arga, s mucka gral. Vad vi
menar &r att man ska vara uppmarksam pa hur de
andra spelarna reagerar pa det ens roll gor. Verkar
de trivas, kor p&; om inte, s sluta. Enkelt uttryckt:
se till att dina medspelare har minst lika kul som
du.

Alkohol

Vi har generellt en restriktiv hallning till alkohol
pa lajv i Thule-kampanjen. Darfor galler foljande:

e Det ar inte tillatet att ta med nagon egen
alkoholhaltig dryck. All utsk&nkning kommer
att skotas av hushallet.

Hushéllet kommer att erbjuda bade alkoholfri
dryck och en del alkoholhaltig till myndiga
deltagare; all den sistnamnda kommer dock
att vara ganska svag. Ingen dryck starkare an
ungefarlig folkélsstyrka kommer att serveras.
Det kommer att rdra sig om just t ex folkdl,
utspatt vin och liknande.

Att vi gor pa det har sattet ar for att, trots att vi vill
halla alkoholméangden lag, anda kunna ge en mer
trovérdig kénsla av fest &n om det bara skulle
finnas saft och ciderdryck att dricka. (For dvrigt
kan ju den historiskt bevandrade ocksé konstatera
att svagt 6l och utspatt vin &r fullt autentiska
medeltida drycker... ;-) )

Aven om det knappast kommer att vara mojligt
med ovanstaende forutséttningar paminner vi
ocksa for sakerhets skull om att det ar forbjudet
att bli markbart onykter. Skulle nagon bryta mot
detta och berusa sig forbehaller arrangemanget sig
ratten att avvisa vederborande fran omradet.

Spelbrott och offkomMMmMaNOON

Som en sista sdkerhetsventil, om en situation blir
omdjlig att hantera inom spelets ramar, har vi ett

litet antal Off-kommandon som kan uttalas for att
hejda spelet.

Hold: I en akut situation dar spelet méste brytas,
till exempel om nagon blivit skadad eller ar pa
vdg att skada sig, utropar man ’hold™. Spelet
avstannar da tills avbrottet klarats upp, varpa man
satter igang igen. Ett sadant avbrott behover inte
nodvandigtvis involvera alla inom horhall (ju mer
diskret man &r, desto battre), men det maste vara
tydligt for alla inblandade nér spelavbrottet borjar
och slutar.

Relax: Detta kommando anvands om du inte
klarar av det spel du utsétts for, t ex en scen som
blir alltfor intensiv eller obehaglig. Det riktas mot
den spelare som spelar "fér hart” och betyder just:
"Trappa ner. Det har blir for jobbigt.” Spelet bryts
inte, mer &n det 6gonblick da kommandot uttalas,
men den "angripande” spelaren drar ner pa
intensiteten i spelet och spelar inte lika hart.

Skarp skada: Utropas nér nagon blivit skadad pa
riktigt. Nér du hor nagon ropa detta, upprepa det
och fortsétt sedan spela om situationen inte kréver
annorlunda. Upprepningarna gor att sjukvardarna
snabbt kan bli varskodda.




Skarp brand: Samma sak, men utropas om elden
kommer 16s.

Vid S:t Ursula / vid Pekkos skagg: Det
Ljustrogna helgonet Ursula och den talviske
halvguden Pekko kan anvéndas som ett kodord i
spelet for att beteckna att det man séger eller
begér &r viktigt off och &r att betrakta som en

begaran fran spelaren, inte rollen.

Exempel: ”’Vid S:ta Ursula, jag vill/kan inte géra
X betyder att spelaren, inte rollen, inte kan gdra
X. Detta kommando ska naturligtvis anvandas
sparsamt och forsiktigt men alltid respekteras.
Detta for att kunna undvika en del knéliga
situationer utan att for den skull bryta spelet.

Efterdt

Om din roll kommit Gver, fatt, [anat eller stulit
nagot under spelet skall det aterstallas. Om du
kanner till dgaren skall du forstas lamna saken
ifraga till honom/henne. Annars lamnar du
sakerna till arrangorerna.

En liten grupp frivilliga ska dras ihop for att
hjélpa till att stélla stugan i ordning ordentligt,

men alla férvantas vara redo att gora ett handtag
med stadningen i man av behov. Hjalps vi at sd
kommer det att ga fort och enkelt — det har gatt
mycket bra pa tidigare lajv i kampanjen. Om du
kommer att ha mycket brattom ivag pa morgonen
eller rentav maste ge dig av innan lajvets slut, sa
meddela detta i forvag sa att vi vet.




51RO, skador och
JakNniING

Den svarta nyckeln &r inte ett lajv som kommer att praglas av stora inslag av vépnat handgemang, men vissa
intriger kan komma att leda till valdsamma scener och darfor behovs regler for att hantera det.

Det viktigaste att tdnka péa nar det géller strid p& Den svarta nyckeln, liksom pé andra Thulelajv, ar att striden i
forsta hand &r ett rollspelat méte mellan tva eller flera roller, inte en idrottsmatch eller téavling. Denna syn pa
lajvstrid ligger ocksa till grund for de rent tekniska spelregler vi har for striderna; de grundas pa rollspelande
snarare 4n poangrakning. De innehdller ocksa fa strikta regler men desto fler riktlinjer och uppmaningar for

rollspelet.

Krav pd vapen och rRustNniNGar

Alla deltagare ansvarar for att deras vapen,
rustningar och skoldar ar konstruerade pa ett sadant
sétt att de kan anvéandas sékert utan risk for skada
hos andra deltagare eller pa utrustning.
Arrangdrerna genomfor en kontroll av detta fore
lajvet. Ej godkand utrustning far inte anvandas pa
lajvet.

Pilbagar far inte ha storre dragkraft an 25 pund. En
pil ska ha en sé pass stor "spets" att den inte
riskerar att tranga in i ett 6ga. 4 cm &r en bra
minimidiameter enligt Svarta Galtens
vapenansvariga.

Alla kéttingvapen, som t ex stridsgissel, slagor och
liknande &r forbjudna.

Det finns inget generellt férbud mot stétvapen,
men de maste som andra vapen godkannas
individuellt och ha en mjuk och saker spets.

Vapen som anvands ska &ven passa in i de
“kulturella” ramar som satts upp, dvs de ska passa
in i vérlden.

Pa Svarta Galtens hemsida finns en utforlig artikel
med riktlinjer fér vapen och vapenbarande pé
denna forenings lajv. Artikeln innehéller atskilliga
utmérkta tips bade for vapentillverkning och
hantering av vapen pa lajv och vi rekommenderar
den gérna som tips dven om den inte galler som
regler i Thule-kampanjen.

http://www.svartagalten.se/vem/vapen.shtml

Sakerbet i strRIO

Som vi redan sagt &r det av vikt att du tar det for-
siktigt nér du slass. Det idealiska slaget ar det som
traffar rent men inte hart. Vi ar har for att ha kul,
inte for att f kroppsskador.

Det ar forbjudet att sld mot huvud, skrev och
hander eftersom ett hugg mot ndgon av dessa
kroppsdelar latt kan leda till verkliga skador

Anvand sunt fornuft; strid skall inte utkdampas pa
platser som innebar stor risk for olyckor dvs dar
marken gor det 1att att snubbla eller halka, déar det
ar risk for farliga fall. Inte heller bor man slass

nara oppen eld eller angripa motstandare som har
facklor eller lyktor i hdnderna. Anvand rollspel for
att ge motstandaren den tid som behdvs for att
gora striden saker genom att flytta sig till en
lampligare plats, lagga ifran sig farliga foremal..
Det &r ocksa battre att lata motstandaren fly an att
fakta pé en illa vald och oséker plats.

Spelbrott

Om en strid verkar bli farlig pa allvar eller om
nagon blir skadad ska givetvis striden hejdas. Se
avsnittet om Spelbrott ovan.



http://www.svartagalten.se/vem/vapen.shtml

STrRIdEeNn

En strid i Thule-kampanjen ar i forsta hand en
dramatisk och édesmaéttad scen som spelas ut
mellan de inblandade rollerna, inte en tavling i vem
som kan sla in flest traffar med boffervapen.

I en valspelad och snygg strid sa ar alla vinnare
oavsett vem som faller eller tvingas vika. Aven de
som ar askadare far en battre upplevelse ju mer
energi och omtanke som laggs pa spelet av striden.

ATT rollspela strid

Det system vi anvander for att hantera skador
bygger i forsta hand pé rollspelande. | princip
innebar det att det ar upp till dig att, utifran vilket
vapen du blev traffad av och hur rent (inte hart)
traffen tog avgora hur skadad du blir med h&nsyn
till den rustning du bér.

Eftersom vi vet att alla ménniskor har olika
uppfattning om saker och ting, och eftersom alla
inte ar experter pa strid, vapen, rustningar och
skador sa har vi skrivit en serie enkla regler som
skall underlatta for deltagarna att spela ut striden.
Spela generdst aven i striden, det &r aldrig fel att
bjuda pa sig sjalv och utgé fran att enstaka misstag
ar just misstag i stridens hetta.

Det kan tyckas paradoxalt att ha regler i ett system
som skall bygga pa rollspel, men av dyrkopt
erfarenhet vet vi att tydliga regler &r en utmarkt
grund att std pa samtidigt som de forebygger
missburk och missforstand.

En bra, ren traff ar en genomsnittstraff fran vapnet;
det 4r vad man far nar vapnet anvands pa ratt satt
och traffar ratt. En sadan traff leder oftast till en
allvarlig skada.

Motsatsen till en bra traff &r den daliga traffen som
bara nuddar delvis, har blivit parerad eller pa annat
satt forlorat sin kraft. Dylika traffar leder pa sin
hojd till blessyrer.

ANEall bakifraN

Om du lyckas smyga dig pa en person ar det
mojligt att nedgoéra denne med ett enda val placerat
hugg, oavsett om du har ett "riktigt" eller ett
improviserat vapen. Detta fungerar hur mycket

rustning offret &n har eftersom dven den bésta
rustning har glipor.

Dock maste slaget vara riktat mot en svag punkt i
rustningen &ven om det inte tar perfekt i en blotta
(att traffa blottor ar svart pga boffervapnens
konstruktion).

Tva Domedagsgardister dvar narstrid

ATT sld NAGON MEDVETSIOS

Om du vill oskadliggéra ndgon utan att skada eller
drépa vederborande sa ageras detta genom att du
slér ett dverraskande, markerat slag mot offrets
huvud, nacke eller rygg. Offret blir da slagen red-
och medvetslds och forblir sa en bra stund.
Anpassa rollspelet av detta till situationen.

Not: den har sortens "knockning” behdver inte
nodvandigtvis forestalla att man slar ned offret




med ett slag. Det symboliserar att man évermannar
sin oforberedde fiende med icke-dadligt vald.

Om skador

Skadevdrd och Likning

Medeltida vapen kunde astadkomma fruktansvéarda
skador, sérskilt nar de traffade oskyddade
kroppsdelar. Kvarlevorna fran Visby och Towton
bér stum vittnesbdrd om den brutalitet som
praglade en medeltida strid. Aven de som inte dog
direkt av sina skador blev ofta lemlastade eller
vanstallda. Spjut, svérd och dolkar kunde orsaka
djupa sticksar, eggvapen hdgg upp gapande sar
och trangde djupt in i eller t. 0. m. igenom
kroppens olika ben. En pil som traffade trangde
antingen in eller helt igenom den skadade
kroppsdelen och satt alltsa kvar i offret pa ett
mycket smértsamt sétt.

Allvarliga skador ar alltsé regeln inte undantaget
om man inte bér rustning som skyddar kroppen.
Den oskyddade kampen blir m a o i allménhet
nedgjord av den forsta ordentliga traffen han
eller hon drabbas av.

Om Vapen & Rustning

Om du blir skadad i strid pa Den svarta nyckeln s&
kommer du att lida av sviterna av skadan hela
lajvet.

Skador behgéver tas om hand och vardas sé snart
som méjligt. Ju allvarligare skada dessto mer vard
kravs. Skadevard &r d&nnu ett moment som &r vart
att rollspelas sa fullt ut som méjligt. Bandage bor
laggas sé nédra kroppen som mojligt, utanpa
kladerna gor de foga nytta. Skall man sy s&
behéver man komma at skadan osv.

Naturligvis agerar man ut skadevarden lyhort sa att

den som inte vill vara med om av bli avkladd
slipper det.

Dod

Rustningar ger en varierande grad av skydd mot
olika vapen. Hur mycket skydd en rustning ger mot
ett visst angrepp ar en komplicerade fraga som vi
valt att forenkla s& mycket som majligt pa Den
svarta nyckeln.

Som rustning réknas brynjor, tjocka
gambesoner/tygpansar, brigandiner och
platrustning. De skyddar helt mot traffar fran
enhandsvapen men ger inget eller daligt skydd mot
tvahandsvapen.

Laderrustningar och tunna vapentrgjor/gambesoner
ger inget skydd alls.

En roll dédas antingen genom en markerad
nadastdt t ex att skdra halsen av henne. Nadastétar
kan enbart utforas mot roller som inte forméar varja
sig eller &r medvetsldsa.

En roll som blivit allvarligt sarad i strid kan ocksa
vdlja att do av sina skador. Detta &r ett fritt val som
&r upp till deltagaren.

Att doda en roll pa ett lajv ar en komplicerad
handllign full av motsagelser. Man boér tanka pa att
dor en roll sa riskerar ocksa en bit av sagan att do.
M a o kan lajvet som helhet bli sémre av att en roll
forsvinner. Men rétt spelat sa kan en rolls dod
ocksa bli en laddad och vardefull del av sagan.
Tank darfor igenom saken innan du dédar en annan
roll eller later din egen roll do.




Magi

Den mesta magi som utévas pa Den svarta nyckeln
kommer att vara ritualmagi och inte ha riktade
effekter mot nagon enskild individ. I dessa fall
kommer det inte att bli nagra problem med att veta
vad som hander. Om du &r malet for négon ritual
kommer magikern att informera dig om vad som
hé&nt och hur du skall rollspela det.

Vissa roller, framfor allt andar och andra vésen,
kommer dock att ha nagon form av direktverkande
formagor. Alla sdana kraver att man har
6gonkontakt med sitt offer. Om nagon ser dig i
dgonen och gor foljande gest:

Stracker ut den ena eller bada handerna
mot dig.

Oppnar och sluter handen tva eller fler
ganger, fran knytnéve till spretande
fingrar.

...s8 gor som hon sager. Observera alltsd att man
maste ha 6gonkontakt med ett offer for att kunna
drabba denne med riktade magiska effekter.

Detta ar allmant kant i Terra Cognita, sa det ar helt
OK att forsdka undvika att se suspekta figurer i
6gonen. Tyvarr sd anses det, precis som i
verkligheten, synnerligen oartigt. Att végra att se
nagon i 6gon ar salunda ett utmarkt satt att
deklarera ogillande. Detta leder till féljande
dilemma nédr man har med t ex vasen att géra: se
dem inte i 6gonen da kan de fa makt éver dig; men
forolampa dem inte - da kan det ga dig illa.

Salunda finns det inget séakert sétt att undvika
problem, forutom att undvika vésen (vilket &r den
rekommenderade metoden).

0dort, en shaman av Skymningsstammen

Droger

Droger forekommer i vérlden. Om nagon héller i dig en drog kommer du f& veta av den personen hur du ska
spela pa det hela.




Bakgruno

Furstendomet Margholiens iNnrikeshistoria

Margholiens historia i grévre drag beskrivs i artikeln

http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/margholiens_historia.html, och det yttre

krigsforloppet har: http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/krigsforloppet.htm . Som komplement

féljer hér en tidslinje 6ver vad som skett inom Furstendomet Margholien under de tolv aren sedan Fursten

forst 1at gora sitt namn hort.

FursteNnddmets fOrsta dr

Under varvintern 1137 utropades Furstendomet
officiellt och Fursten lat bjuda in sandebud fran
grannrikena till ett diplomatiskt mote i den
nyanlagda handelsorten Strand, belédgen dar
Margholiens nya granser mot Gedanien, Arosia
och Hégmark mottes. Trots stor inledande
misstdnksamhet sl6ts det sedermera beryktade
Strandsfordraget i augusti, dar granserna fastlades
— Nedomskog tillerkéndes Furstenddmet i utbyte
mot betydande ekonomiska eftergifter — och
storslagna gemensamma projekt planerades,
frémst bland dem en stor ny Ljushérnad till
Talvala.

Redan tidigt omgavs Fursten av rykten som gjorde
géllande att han var Gholan den Ogudaktige sjalv
som atervant till livet. Ryktena fick mer fart av det
faktum att Fursten sallan, om nagonsin, tycktes
ldmna Svartstenstornet och bara hans nédrmaste
trogna métt honom 6ga mot éga.

1134

Det ségs att det var sommaren eller hsten 1134
som den som kom att bli kdnd som Fursten — om
han sedan var aventyraren och magikern Henrico
di Velli fran Latilien som somliga sager, eller den
till livet aterkallade forntyrannen Gholan som
andra sager — kom till det sedan gammalt
dvergivna Svartstenstornet och fick saval den
vilda Skymningsstammen, det stora révarbandet
som kallades Friskyttarna och deras allierade
Jarnnaveorcherna fran norr att svira honom
trohet. Den forsta k&rnan i hans rike etablerades i
all tysthet i det inre av Hghede langs Mérknan.

1135

Under varen 1135 borjade Fursten sin erévring av
Margholien. Inlandet och de ndrmast liggande
bygderna foll snabbt under hans vélde, och
budbérare séndes ut till &ven de mer avlagsna
hdvdingarna och bondemenigheterna i Margholien
for att utropa hans vélde och begdra deras trohet
och underkastelse. | flera av fallen kryddades
anspraken, sarskilt de riktade till stormannen, med
mindre hogljutt uttalade I6ften.

En orchshaman
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Flera storman och hévdingar nappade snabbt pa
Furstens anbud och slét sig till hans fana; bland
dem Ger Tostesson Erenskidld i véstra Arilda,
Vigdis Grane i Ovanstig och flera av stormannen i
det sydliga Nedomskog med Magnus Lejonklo i
spetsen. Herrarna i Nedomskog, som sedan lange
Iag i osdamja med sin formelle herre kung Imrar av
Gedanien, sag till en bérjan Fursten som ett béttre
alternativ men avvaktade med att dppet deklarera
sig for honom.

Andra samlade sig till motvarn. Under
sensommaren och hésten blev kustbygden runt
Saxeholm i Arilda en samlingspunkt fér
motstandet mot Furstens expansion. Har flockades
de som flytt eller fordrivits fran andra bygder och
manga fran kustlandet seglade dit for att ansluta
sig. En improviserad bondeh&r samlades under
ledning av Ormlég Abjérnsdotter Ring, den
frémsta av de hovdingar som vagrat ansluta sig till
Fursten, och i oktober motte de Furstens orcher,
vildmén och legoknektar i slaget vid Alands. Det
blev en forkrossande seger for de Furstliga;
resterna av huset Ring utplanades och de
Overlevande forsvararna tog sin tillflykt till
skogen.

Furstens segerrika armé tagade nu norrut och

kunde snabbt sétta sig i besittning av hela
Hoghedes kustbygd. Aven herrarna i Nedomskog
svor nu snabbt trohet till Fursten.

1136

Under vintern och véren borjade en ny
administrativ ordning organiseras under
Overinseende av den gedanske éverléparen Egil
Ornkloo, som intratt som Furstens minister.
Furstliga stathallare och fogdar sattes in i de
underkuvade bygderna, nya befastningar byggdes
och garnisoner forlades pa strategiska punkter.
Mangder av gardar och agor i bygder som motsatt
sig det Furstliga styret konfiskerades och gjordes
till Furstens egendom, nya palagor och
bestammelser proklamerades och en hard regim
infordes.

De hévdingar som slutit sig till Fursten belénades
med att forbli vid sin lokala stallning och i manga
fall fa storre maktbefogenheter gentemot sina
underlydande, men de forvantades ordna in sig i
det nya systemet och troget tjana Fursten. Nagra
forléanades titeln som frijarl och fick disponera ett
omrade under sin egen administration.

Fursten etablerade sig ocksa som kyrkans hogsta
beskyddare i sitt rike, med hénvisning till att man
saknade en egen patriark — formellt lydde
Margholien och lyder fortfarande i kyrkligt
hanseende under arkepatriarken av Geda.
Kyrkotiondet — som anda erlagts ganska
sporadiskt — drogs in till statsmakten medan
sockenprasterna fick fortsatta disponera
prastgardarna och den tredjedel av tiondet som var
anslagen for deras 16n. Ansvarig for den nya
kyrkoadministrationen och Furstendémets ledande
prast vid den hér tiden var decanus Benedictus
Arosenius.

Under tiden borjade grupper av 6verlevande fran
bondehéren vid Alanés, och andra som blivit hem-
eller fredlosa, samlas i skogarna under en
karismatisk ledare som lange bara var kdnd som
’Drakfagel’ och knots samman till en effektiv
motstandsrorelse. Rebellerna borjade sla till mot
isolerade Furstliga styrkor och vann inledande
segrar i flera sk&rmytslingar. For en tid tycktes
Furstens valde rentav vackla, och fler och fler slot
sig till motstandskamparna.

Kulmen pa Drakfaglarnas attacker blev slaget vid
Mid i slutet av september. En samlad attack mot
byn Mid, dar Fursten sjalv ryktades befinna sig
med bara en liten truppstyrka, slogs efter en hard
strid tillbaka med tunga forluster. Det blev
Drakfaglarnas sista storre forsok att mota de
Furstliga i dppen strid.

Under senhdsten och vintern fick Furstens
krigsmakt en fastare organisation en tidigare; det
var nu legionerna och auxilian blev permanenta
enheter. Nu borjade ocksa den gamla marknads-
och omskeppningsplatsen Strand i sydvastra
Nedomskog rustas upp for att bli en handelsstad.

1137

Véren 1137 utropades Furstendémet Margholien
officiellt och inledde diplomatiska relationer med
grannrikena. | samband med det fick Strand
stadsprivilegier och bérjade byggas upp som
handelscentrum. De forsta handelsavtalen med
Nordenbund sl6ts vid den hér tiden.

Pa varen utbrét en mindre resning i Nedomskog;
nagra av stormannen som inledningsvis stétt
Fursten hade borjat fa kalla fotter da vidden av
hans maktansprak borjade bli tydlig. Andra




forblev dock vid Furstens sida och herrarna
lyckades inte n& nagon stor uppslutning bland
allmogen. Upproret blev kortlivat och slogs
snabbt ned. De stormén som deltagit avrattades
och deras gods beslagtogs och besattes med
Furstliga stathallare. Redan strax efter midsommar
var laget aterigen nagorlunda stabilt.

Pa sensommaren holls métet i Strand mellan
Furstens och grannrikenas diplomater. Det
sedermera 6kénda Strandsfordraget upprattades.

Med mellersta och sédra Margholien nu relativt
stabiliserade fortsatte erévringen och
konsolideringen av kustlandet och &lvdalarna
langre norrut. Senast vid den hér tidpunkten anslot
sig ocksa Kalins folk, dvargarna i Nardrifa i
Bjornramsbergen, till Fursten.

Drakfaglarna hade vid det hér laget tvingats ge
upp hoppet att besegra de Furstliga militart. De
borjade konsolidera sitt stod bland bénderna,
sarskilt i somliga bygder, genom operationer som
gynnade dessa; rader mot Furstliga transporter
varav bytet delades ut bland de livegna, démda
brottslingar fritogs, Furstliga kollaboratorer
eliminerades, och sa vidare.

1138

Norrhamn och kustbygden daromkring tycktes
forst beredda att sétta sig till motvarn mot
Furstens ansprak, men nar den gamle bygde- och
krigshévdingen Ingemar Geirbjornsson inség att
han inte kunde rékna med dvérgarnas stéd gav han
upp och svor Fursten trohet och lydnad. Norrhamn
annekterades odramatiskt. Manga av stadsborna
var dock missngjda och gjorde mer smaskaligt
motstand, som drevs under jorden efter harda
réfster.

Under aret genomfordes en omfattande
skattlaggning och folkrédkning i Margholien och
jordebdcker upprattas. Griftedal, som forst varit
mest ett hérlager néra Svartstenstornet, borjade nu
vaxa till en verklig stad och kdpingarna Bykle,
Svald, Saxeholm och S:t Egils hamn boérjade
ocksa véxa nagot.

Frijarl Vigdis Grane i Ovanstig utnamndes till
drots, dvs hogste rattsvardare, och fick i uppdrag
att revidera, samla och stadfésta den tidigare
muntligt traderade Margholerlagen.

Krigets fORsta dr: FRAN
Manhbella till Geda, LjA
1139-1142

Sedan 1139 har Furstendémet Margholiens
historia dominerats av kriget mot grannlanderna.
Krigets yttre forlopp beskrivs i artikeln
Krigsforloppet i stort och i Nyhetsbreven.

1139

Under de forsta krigséren vaxte administrationen
och krigsmakten snabbt, till stor del genom att nya
soldater och tjansteman varvades fran utlandet.
Fler och fler av orch- och véttestammarna i
Nordanlanden féll ocksa under Furstens
inflytande. Aven i Talvala etablerades starka
brohuvuden och man bérjade ta kontrollen éver de
strategiska punkterna langs kusten och inét land.
Efter erdvringen av Manhella i Gedanien
etablerades det framsta magiska féltinstitutet
utanfor sjalva Margholien, Laboratorium
Brumalis, dar.

| borjan av kriget tycktes Fursten vara pa vag att
vinna en blixtseger dver Gedanien och Arosia,
men de allierade lyckades hejda hans segertag inte
minst genom att, atminstone for en tid, riva upp
hans magiska dvertag.

Nar kriget brot ut minskade pressen pa
Drakfaglarna, som andrade sin huvudinriktning
till att forsoka sabotera Furstens
krigsanstrangningar. Det minskade oundvikligen
deras popularitet bland bénderna, som inte langre
hade négra direkta fordelar av deras verksamhet
men fortfarande drabbads av dess risker.

Den Furstliga propagandan havdade envist att
kriget var ett preventivkrig och att grannrikena
avsett att ga samman och krossa Margholien.
Parallellt utévas propaganda langs andra spar;
segrarna skall ocksa géra Margholien stort och
maktigt, till det frdmsta av Thules riken.

Kort efter krigsutbrottet flydde decanus
Benedictus fran Griftedal. Hans post som ledande
kyrklig administrator forblev vakant for en tid.
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1140

Under krigets andra ar starktes den dittills svaga
Furstliga sjdmakten genom att atskilliga grupper
av pirater pa Innanhavet knoéts till Furstens tjanst
som kapare. Senare under aret brot sig dock en
viktig gruppering, de s k Fria Skepparna med bas
pé Orike, ut och slot sig i stallet till Alliansen.

Drakfaglarna borjade vid den har tiden fa battre
kontakt med Alliansen och deras verksamhet blev
mer fokuserad pa spionage och rader mot viktiga
mal.

Under varen brét en smittsam farsot ut i Hoghede
och kustlandet norrut. Till en b&rjan verkade det
bli allvarligt, men man lyckades fa epidemin
under kontroll inte minst genom tillgangen pa
helande blodsmagi. Atskilliga av de dittills foga
kdnda Rodkaporna bidrog till att med blodsmagisk
hjalp hejda farsotens verkan; det var Ordens forsta
mer hdgprofilerade inblandning i inrikes affarer
och bidrog till att géra den mer populér.
Norrhamn hade drabbats sérskilt hart av
sjukdomen i det forsta skedet, och i dess spar
foljde en hel del valdsamma upplopp och oreda da
nagra stadsbor anklagades for att ha forgiftat
brunnarna. Ordningen aterstalldes sa smaningom
efter att stadens garnison kraftigt forstarkts.

Pa hosten etablerades en ny administrativ niva
mellan stathallarna och det centrala Ministeriet i
form av provinser, som var och en styrs av en
prefekt. De ockuperade delarna av Gedanien,
Arosia och Talvala utgdr varsin provins.

Vid ungeféar samma tid blev Margholerlagen
formellt faststalld och stadfést. | samband med
detta etablerades ocksa Tornnamnden, en
specialdomstol direkt under Fursten med ansvar
for extraordinara mal.

1141

Trots sin militdra och magiska styrka riskerade
Furstenddémet att politiskt isoleras; 1140-41 var
Gedanien, Arosia, Hogmark, Sunnanslétt, S:t
Ahriks orden och dvargriket Steinheim allierade
mot Fursten. Balansen skiftade nagot nar Ordo
Alemandis landmastare i Ordensland Ost (den
Ostligaste provinsen, som gransar till
Ahriksriddarnas territorier) under 1141 pa allvar
boérjade se Fursten som en l1amplig allierad for att
omforma maktférhallandena i Osterlandet.
Samarbetet forblev till en bdrjan ekonomiskt;
Orden férmedlade t ex kompetent yrkesfolk — fr a
hantverkare och praster — till Fursten i utbyte mot
handel pa formanliga villkor.

b P P TR =

Overste Bryte, Furstlig generalkvartermastare
och lagerprefekt i Talvala




Under aret borjade Ministeriet utnamnda s k
landgrevar, som har att 6vervaka och samordna
verksamheten i ett omrade sida vid sida med
stathallare och prefekter. De ses fr a som
Ministeriets egna 6gon och 6ron pa plats. Enligt
ett dekret pa hosten fick ocksa de bruk som inte
har mdjlighet att ordna sin forsorjning via den
lokala administrationen majlighet att begéra stéd
frdn Ministeriet.

De Furstliga utposterna nadde ungefar sin
nuvarande grans i norr, vid Uma alv. | bérjan av
hosten slogs en serie rader fran
Nordanlandsorcherna mot kustbygden tillbaka av
en Furstlig styrka under general Varja.

Sent pa hosten greps Drakfagel,
motstandsrorelsens ledare, av prisjagare i Furstlig
sold. Hon avrattades pa Grapahus i januari
foljande ar. Detta var pa kort sikt en viktig
propagandaseger for de Furstliga, men snart nog
skulle det visa sig att motstandsrorelsen inte
effektivt halshuggits — Drakfaglarna fortsatte sin
verksamhet under nya ledare.

Den Furstlige stathallaren i Norrhamn
I6nnmdrdades i december. Mordet blev aldrig
nojaktigt utrett &ven om flera misstankta
konspiratorer greps och avrattades.

1142, t o m Geda

Under krigets tre forsta ar starktes Furstens
militara lage gradvis trots att Alliansen vann nagra
spektakuléra taktiska segrar; néstan hela Gedanien
och nagra av de rikaste omradena i Arosia lag
under Furstlig ockupation och Geda blev allt
trangre inringat. Under 1142 var Geda lagt under
en sannskyldig belagring och hart pressat.
Furstens framryckning tycktes pa nytt omajlig att
hejda, och flera markliga upptackter gjordes — den
sommaren ledde en expedition till platsen som
kallas Varldens Ande i Vastmarkerna till att tva
legendariska figurer fran forntiden, alven Rana
och draken Nauglug, pa nytt vacktes till liv och
stod vid Furstens sida.

Kriget mellan Fursten och Alliansen nadde en
vandpunkt da belagringen av Geda héavdes i sista
dgonblicket och den allierade undséttningshéren
under greve Angantyr (sedermera kung Angantyr
av Arosia) tillfogade den Furstliga
belagringsarmén under generalerna Gladius och
Varja ett definitivt nederlag. Under den féljande
tiden retirerade de Furstliga gradvis fran sina
ockuperade omraden och storre delen av Gedanien
aterervrades..

Det ségs att kung Karl av Arosia, som détt i bérjan av kriget, kom
tillbaka som en valnad for att hjalpa sina allierade vid Geda
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Det fortsatta kriget:
FRAN 1142 och framMAT

1142, efter Geda

Inrikes satte de stora och ovéantade motgangarna
hérd press pa Furstendémet. Uppror brot ut har
och var, sérskilt i de ockuperade ytteromradena,
och dar de inte kunde slas ner fick man dra
tillbaka styrkorna och ge omradet forlorat. De fa
uppror som uppstod i det inre av Margholien slogs
daremot ner med stor noggrannhet och hardhet.
Det storsta av dessa uppror utbrot sent pa aret i
Ravnsmark, vars bonder verkar ha raknat pa stod
fran det narbelagna Steinheim. Detta stod uteblev
dock — kanske pa grund av den alliansvanlige
dvargkungen Grunnirs ddd den vintern — och
resningen slogs brutalt ned under den kommande
vintern och véren.

Fursten sdnde under hdsten en ny diplomatisk
beskickning till den Hogste Uttolkaren i Arantis,
delvis for att reparera den diplomatiska fadasen da
arkepatriark Olaus av Geda dréptes i templet
under beldgringen.

Under vintern skedde en viss omorganisering av
krigsmakten. Legionerna fick en fast indelning i
regementen. General VVoorlaugr blev formellt
Furstens hdgste befalhavare i Thule och general
Felicia i Osterlandet. Scylla Draanca, den framsta
av de piratkaptener som slutit sig till Fursten, blev
Furstlig riksamiral.

1143

Falttdgssasongen efter det stora nederlaget blev
trots allt ganska framgangsrik — delvis pga att
fiendens planer férraddes - aven om inga
avgorande resultat uppnaddes. Till vintern 1143-
44 skickade Fursten ocksa en stark kontingent
fran sin stra armé under Felicia for att bista
OMDLs falttdg mot prinsen av Slokov. Falttaget
blir framgangsrikt och man tar en del byte och
krigsfangar.

Inrikes foljdes den militdra omorganiseringen av
en inom den civila férvaltningen. Efter en tids
experimenterande faststalldes formellt en ny form
for &mbetsverken och rikets styrelse under
Fursten.

Den Furstetrogna dvérgkolonin i Nardrifa under
mastersmeden Kalin, vars existens i borjan av
kriget var okand dven for manga margholier, har
fatt en hogre profil under de senaste aren som
nagot av ett industriellt centrum. Atskilliga nya
maskiner, vapen saval som andra apparater, har
konstruerats dar och dvérgarnas smedjor och
faktorier 6kar hela tiden i omfang och betydelse.

1144

Falttagssasongerna forblev, med undantag for den
stora raden mot Talvala (se nedan), ganska
lagintensiva det har aret och lamnade bada sidor i
kriget visst andrum for inrikes utvecklingar. Delar
av de tidigare ockuperade féastena i Gedanien foll
men de starka borgarna i norr hélls sékert.

Under det hér aret och nésta genomforde Forste
Ministern en serie inspektionsresor genom riket
och holl rafster pA méanga orter for att komma till
ratta med missbruk och oegentligheter.

Det Furstliga Talvala fick sin forsta allvarliga
kanning av kriget da en stor gotmaritisk/gautisk
flotta, forstarkt med Ahriksriddare, gjorde ett
storskaligt strandhugg i provinsen. Inkraktarna
genskots och besegrades av en Furstlig faltarmé
under Felicia i det berdmda slaget vid Saarijérvi,
dér den talviska auxilian och lokala milisen
sérskilt utmarkte sig.

1145

Den har varen ledde kraftiga vafloder till
dversvamningar i flera av dlvdalarna; inte minst
den 6kant oroliga Saxan svdmmade 6ver.

Manhella i Gedanien, som fram tills nu forblivit
en Furstlig enklav, atererdvrades nu till slut av
gedanierna. Det som man lyckades radda av det
6vergivna Laboratorium Brumalis installerades i
ett annars huvudsakligen inaktivt nekromantiskt
laboratorium forlagt vid Saxa bruk i véstra Arilda.

| kblvattnet av Forste Ministerns visitationsresa
exploderade en stor korruptionshérva i Strand.
Férutom att en hel del ordinar korruption och
besléktad brottslighet kom fram i ljuset avsléjades
ocksa att flera inom den lokala administrationen
sttt i kontakt med fienden. Skandalen féljdes av
en serie harda domar och atskilliga omstuvningar i
stadens styrning.
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Det har aret fordjupades samarbetet med Ordo
Alemandi till en formlig allians och man drog
gemensamt i krig mot S:t Ahriks Orden, nagot
som bl a medforde att delar av hdrsmakten i Thule
skeppades 6ver till Osterlandet. | Thule bjod man
under tiden in flera orch- och vattestammar fran
Nordanlanden att férharja Hogmark och
ockuperade i deras fotspér norddstra delarna av
landet med Brandhalls kopparbergslag. De snabba
framgéngarna bréts da de allierade ovéntat
lyckades aterta den strategiska borgen Jarneskans
och driva tillbaka orcherna 6ver Hogalven; efter
det har ndgot av ett dodlage uppstatt i Hogmark
och Hogalven har i praktiken blivit gréansen, en
grans som befasts pa bada sidor.

Skordarna blev goda det har aret och varfloderna
mattliga. Daremot skedde en allvarlig olycka i
Rodas bergslag i Nedomskog i april: en av
gruvorna rasade in och ménga av gruvarbetarna
dddades eller skadades.

Efter de stora fynd som tydligen gjorts i Naari i
Talvala borjade en intensiv magisk forskning pé
nytt. Laboratoriet vid Saxa bruk, som lag vid en
stark och lamplig Kalla, doptes om till
Laboratorium Cerulaeus ("Det bla laboratoriet™)
och tillférdes stora nya resurser fr o m vintern
1146-47.

1147

Det ar nu tio ar sedan Furstendomet officiellt
utropades, och en ny generation har borjat véxa
upp som inte minns mycket av livet dessférinnan.
Trots fortrycket har kriget och umbérande faktiskt
svetsat samman folket en del; den Furstliga
propagandan har ofortrottligt inpréntat att man ar
omgiven av fiender t alla hall och att Furstens
styrka och makt &r det enda som kommer att
skydda Margholiens folk fran dessa fiender och
fora det till seger och vélstand.

Det sista aret har det yttre krigsforloppet i Thule
varit tamligen lagintensivt och mest bestatt av
rader fram och tillbaka. | Osterlandet foll
Ahriksborg under varen, dock forst efter att en
sjoburen allierad undséttning lyckats evakuera
manga av riddarna som holl borgen. Hela Virland
ligger nu under Ordo Alemandis ockupation och
Orden och Felicias 0stra armé har under
sensommaren och hosten invaderat Keriland,
Ahriksriddarnas aterstaende féste.

Ett smérre diplomatiskt genombrott &r ett nytt
handelsavtal som helt nyligen slutits med det
styrande radet i dvargriket Steinheim.

En ovanligt 1&ng solformorkelse under augusti

togs av vidskepligt folk for ett olyckstecken
medan andra menade att
tidpunkten hade magisk
signifikans. Under aret har
sérskilt gransmarkerna mot
Hogmark hemsokts av
rykten om att valnader och
gastar skymtats i
utmarkerna. Kanske eller
kanske inte har detta nagot
att gora med den allt
intensivare forskningen vid
Laboratorium Cerulaeus —
just den forskning som nu
under hosten natt ett
genombrott, och vars
ledare kallat till symposiet
vid Hogmyren for att
demonstrera sina fynd.

dare pd vag att inta en virldsk by




Som framgatt i Utskick 1 utspelas Den svarta
nyckeln pa garden Hogmyren, den véstligaste av
frijarl Malva Gersdotter Erenskiolds huvudgardar.
Den &r en del av den lilla forlaning som kallas
frijarladdmet Vastsaxa och beskrivs har nedan.

Saxadalen &r ett rikt, bordigt och tattbefolkat
jordbruksomrade omgiven av djupa skogar. Hela
dalgangen och de omkringliggande
skogsmarkerna utgor formellt Kaln&sdistriktet —
fore Furstens tid var det Kalnds tingslag — men
vastra delen av distriktet har forlanats fru Malva
Gersdotter Erenskiold, som héller det med titeln
frijarl. Som frijarl ansvarar hon direkt infér
Ministeriet i stallet for den Furstlige stathallaren
pa Kalnas.

Frijarladdomet

Fore Furstens tid dominerades Saxadalsbygden av
de tva stormansatterna Erenskiold och Linde i

SAXANS
DALGANG
Med oMNE|D

Vdstra delen

av folklandet
ARILDA

| 1 MARGHOLIEN

vaster och sjalvagande bdnder i de dstra
socknarna runt Kalnds. N&r Fursten forst
framtradde ar 1135 — for tolv ar sedan - slot sig
Ger Tostesson Erenskidld snabbt till honom,
medan Dagmar Stensdotter Linde gjorde
gemensam sak med de fria bénderna i
ostsocknarna och forsokte gora motstand. Det
hade ingen framgang, och medan Kalnasbygden
lades under hard rafst och all jord konfiskerades
av den segerrike Fursten fick Ger Erenskidld
behalla inte bara sina egna &gor utan &ven mycket
av Lindes (som han redan passat pa att kapa &t sig
i oredan), och dartill med den nya titel som frijarl.
Under de narmaste aren fortsatte han att starka sin
och attens rikedom och kontroll 6ver sitt omrade,
och Fursten och hans ministrar var néjda nog for
att vid Gers dod 1140 6verlata titeln och
forlaningen pé hans dotter och arvtagare Malva.
Forutom vid Saxa bruk (se nedan) finns det inga
andra fasta Furstliga garnisoner i frijarladdmet,
utan det &r frijarlens ansvar att till vardags
uppriatthalla den inre ordningen och vidmakthalla




sin och Furstens myndighet. Darfor har hon réatt
att halla en egen vapnad hird. Det har dock hént
att storre och mindre Furstliga truppstyrkor
tillfalligt forlagts i frijarladémet pa grund av dess
strategiska lage mot norra Hogmark. Under 1146
passerade ocksa en del av de orch- och
vatteflockar som pé Furstens inbjudan dragit ned
fran Nordanlanden for att forharja Hogmark
genom frijarladomet pa véag soderut.

Gamle frijarl Ger var 6kant hardfor, maktlysten
och ofta grym. Fru Malva, som eftertratt honom,
tycks vara en nagot mjukare natur, men hon har
varit noga med att uppratthélla sin och Furstens
makt och myndighet och upproriska eller
brottsliga element har ingen nad att vénta.

Detta ar nagot som blivit aktuellt periodvis, for de
djupa skogarna i véstra Saxadalen har lange
ryktats vara ett tillhall for Drakfaglarna, den
margholiska motstandsrorelsen mot Fursten. Aven
innan Furstens tid fanns flera révarband som
utnyttjade skogarna i trakten som gomstallen.
Frijarlen och hennes hird har gjort vad de kunnat
for att roka ut rebellerna, och den senaste tiden har
det varit ganska tyst fran dem.

Bygoen

Saxa bruk, Laboratorium
Cerulaeus och
Hogmyren

Frijarladomet omfattar de tre vidstrackta
socknarna Saxa, Tolfthed och Langsta. Frijarlens
familj har ndgra egna huvudgérdar, varav
Hdgmyren &r den som ligger langst vésterut; i
ovrigt befolkas byarna, torpen och skogsgérdarna
av deras landbdnder som numera i praktiken &r
livegna.

Saxan, som léper genom den centrala bygden, ar
en orolig alv och 6kénd for att ofta svamma dver.
De senaste aren har man dock sluppit sadana
olyckor och aren har varit ganska goda. En ganska
val underhallen vag Ioper langs alven; fran
bygdens vistra delar l6per tva skogsvagar ned mot
Hogmark genom de vida grénsskogarna. De flesta
byarna ligger langs &lvdalen och landsvégen, men
det finns ocksa ratt gott om smébyar och
ensamgardar i skogsmarkerna.

Langt i vaster, ganska avsides belaget ett stycke
upp langs alven, ligger det dystra Saxa bruk, som
tidigare forst och framst varit ett jarnbruk men
ocksa haft karaktaren av fang- och arbetslager;
manga krigsfangar, domda forbrytare och tralar
har satts dar for att arbeta. Bruket har drivits i
central Furstlig regi men pd mark som arrenderas
av frijarlen.

Saxa bruk har ocksa alltid inrymt ett litet magiskt
och vetenskapligt laboratorium — detta kan kanske
ha att gora med att marken dar bruket anlades
sedan gammalt ansetts vara fortrollad och betyda
otur att vistas pa — som dock tills nyligen inte
hade ndgon omfattande verksamhet. Detta har
dock &ndrats dramatiskt det sista aret; sedan i
vintras har det nya féltinstitut som kallas
Laboratorium Cerulaeus inhysts pa bruket och
atskilliga Furstliga magiker och lirda har kommit
dit for att bedriva forskning. Under 1147 har
dessutom en stark militar garnison — étskilliga
kompanier legionarer, orcher och annan auxilia -
forlagts vid bruket.

Hogmyren, den vastligaste av Ehrenskiélds
satesgardar, ligger omkring en halvmil sdder om
bruket och omkring 1 % mil véster om familjens
framsta stamgard Gadda. Nar planerna pa att
arrangera ett symposium for att presentera de nya
fynden som gjorts vid laboratoriet borjade goras
upp var det naturligt att forlagga det till den
narmast belagna gard som var stor och
stdndsmassig nog. Hogmyren befinner sig
omkring tre dagsresor fran Griftedal och
Svartstenstornet, fem dagsresor fran Strand och
sex-sju fran Norrhamn (landvégen).

ANORA INTRESSANTA plaTseEr

Strax utanfor frijarladomets gréanser, pa en
skogkladd hojd néra véagen séderut mot Brandhall,
ligger skogsbyn Mid som for elva ar sedan var
platsen for Drakfaglarnas storsta samlade anfall.

Fortsatter man langs vagen sdderut kommer man
s& smaningom till Dvargtornet, en av de
granshefastningar som forst uppférdes av dvérgar
fran Steinheim till skydd for Hogmark men nu
sedan flera ar ar i Furstliga hander. Tornet
overvakar ocksa det rika jarnbruket Vikmyra.




K&ANT folk

Har presenteras mycket kort nagra av de mest
ké&nda personer som vantas narvara vid symposiet.
Mer detaljerande och omfattande Vem-ar-vem
kommer i kommande gruppinformation, men de
hér &r vélkénda av alla.

Virofolket: huset
Erenskiold

Frijar]l Malva
Erenskiold

Fru Malva eftertrédde sin
far som frijarl for sju ar
sedan. Hon &r noga med att
uppratthalla sin och
Furstens makt och
myndighet och upproriska
eller brottsliga element har
ingen nad att vanta.

HOGT uppsatta Furstliga
Gdster

Forste minister Egil
Birgerson Ornkloo

Forste Minister Egil Ornkloo
kommer fran Gedanien och ar
slakt med riksdrotsen dér.
Han har varit Férste Minister
i snart 10 &r, och har
omformat Margholien fran en
traditionell “feodal” stat till
nagot annat, ndgot som inte
finns eller funnits nagon
annanstans.

Nestor

Nestor ar Furstens
Arkemagiker, och Kollegiets
ledare. Efter Fursten sjalv

troligen den méktigaste magikern i Thule.

Geire

Nestors larjunge. Lite ar ként
om denne unge man som har
varit i Nestors tjanst i ungefar 3
ar.

Rana

En av Furstens ndrmaste och en av ytterst fa alver
som gatt i hans tjanst. Rana 4r den som
kontrollerar draken Nauglug.

Praetorn

Praetorn ar rodkapornas
Overhuvud. Han &r en ryktbar
blodsmagiker och en

0kand svartkonstndr inom
alkemin.

Md ster Sarian

Salamandrarnas méstare. En
skicklig krigare och
blodsmagiker.

General Voorlaugr

Furstens dverbefélhavare i Thule.
En slug och kapabel general och
mycket erfaren harforare.

Overste Severa

Severa for befal dver
Svartstenslegionen, furstens
elitférband. En skicklig och
hansynslds militdr som &r
mycket stolt dver sitt férband.




Generalmajor Medverkande vid

Jarv SYMposiet
Chef for IV Legionen och
Voorlaugrs ndrmaste
underbefalhavare i Thule. b

Liksom Voorlaugr ar han en ; MAQBTGR Morella
brutal, hansynslés och ofta Kemmler

oberaknelig harforare.

En av furstendomets

skickligaste nekromantiker,

tidigare chef for Laboratorium
Brumalis i Méanhella. Numera

chef for forskningen vid
Laboratorium Cerulaeus i Hogmyren.

MATT och vikter

De matt- och viktenheter som oftast anvands i Thule ar de aldre svenska. Nagra exempel féljer nedan.
”Overséttningarna” till moderna matt har avrundats nagot for enkelhetens skull.

Langdmatt LaNngdmMa Tt

ltum=ca25cm 1lod =1/32 skélpund =ca15¢g
1fot=12tum=ca30cm 1 skalpund = knappt 0,5 kg

Laln=2fot =ca 60 cm 1 centner = 100 skalpund = 40-50 kg
1 stenkast = ca 70 m

1 fjardingsvag = ¥4 mil = ca 2,5 km
1 mil = ca 10 km, dvs en modern mil

VolymmaTtt

1 kvarter = ca 1/3 liter

En typisk dagsresa till fots eller till hast langs en 1 stop = 4 kvarter = ca 1,3 liter
vég ar 3-4 mil. 1 kanna = 2 stop = ca 2,5 liter
1 fat = 60 kannor = ca 150 liter




opel 1 OLVRIGT

Social status och etikett

Furstendémet Margholien &r ett starkt hierarkiskt
och ojamlikt samhalle. For att ge en snabb
Overblick dver vilken social status olika personer i
Furstendomet har i férhallande till varandra bifogar
vi foljande tabell. Folk pd samma rad i tabellen kan
betraktas som ungefar jambdordiga. Status ges ett
numerart varde av rena askadlighetsskal; 0 ar
”normal” status.

Observera ocksa foljande:

e Tabellen ger status ur manskliga invanares
synvinkel. Individer av frimmande folk,

Niva Status
7 Fursten

manskliga och andra, uppfattas ofta som en
eller tva nivéer lagre an de formellt sett har pa
grund av misstdnksamhet och fruktan. Det &r
fullt mojligt for enskilda individer att bli
accepterade och vinna gott rykte, sa lag status
for en sadan grupp ar ingenting absolut.

Som framgatt ar granserna flytande och méanga
faktorer spelar in. En karaktar som ar mycket
rik, eller har gott rykte av ett eller annat skaél,
kan i praktiken rdknas som om hon har hégre
status.

Furstens narmaste: de hogsta dmbetsinnehavarna — generalerna, Forste Ministern, Nestor, Praetorn m

fl.

Hoga ambetsman och befalhavare Gver stora omraden, t ex prefekter.
Hogre tjansteman med kontakter uppét; hogre stabsofficerare; de rikaste och maktigaste av den gamla

adeln.

Stathallare, faltofficer, andra mellanh6ga tjansteman, landagande adel

Kompaniofficer, fogde, lagadel

Underofficer, forman, rik borgare, l&rd, prast

Fri bonde, hantverkare, soldat

Humiliorer: livegna bonder, torpare, drangar, pigor, etc

Trél, 16sdrivare
Fredlos

De grupperingar som lamnats vid sidan om den
hér framstéllningen ar fr a de magiska: Kollegiets
arcuriska magiker och ordenssallskapet
Consangvinei Principis, "Rodkaporna”. Dessa har
en strikt intern hierarki, men star nagot vid sidan
om den varldsliga och kan inte enkelt passas in i
den. Vilken "niva” en kollegiemagiker eller
Rodkapa bar upp och beméts med i kontakt med
andra beror mycket p& sammanhanget, men den ar
alltid hogre an 0.

Kollegiets interna hierarki ar (uppifran och ned):
Magister — magus — adept — larjunge.
Rodkapornas ar Mastare — prior — syster/broder —
studiosus — aspirant.

Man &r normalt hovlig och respektfull mot alla
som har hdgre status &n man sjdlv, ofta &ven mot

de med lagre men man haller i de flesta fall noga
reda pa statusskillnaderna. Det margholiska
samhallet var langtifran jamlikt fore Furstens tid,
men det har blivit mer utpréglat och utstuderat
hierarkiskt under hans vélde.

Tiltal

e Vanligt folk tilltalas med férnamn, om
namnet ar kant. Man anvander normalt "du”,
alternativt "han" eller "hon". Aldre personer
kan ocksa halsas med "far" eller "mor".

Borgare, sarskilt hantverksméstare, och
yrkesman kan tituleras med "master".




H

Personer med status 2 eller hogre tituleras
med "Herr / Fru (namn)", alternativt bara
"Herre" eller "min Fru". Unga och ogifta
adliga benamns "junker / jungfru (férnamn)".

Vanliga praster tilltalas med "Fader" eller
"Moder", inbdrdes med "broder" respektive
"syster". Munkar och nunnor inom nagon av
ordnarna tilltalas "broder" / "syster".

Personer som har en titel — vanligt inom den
Furstliga hierarkin — tilltalas gdrna med den.

AlsNiINgG

(men &r mindre vanligt an bugningen) eller en
bekraftelse pa en affar.

Familj och néra vanner kan hélsas med en
omfamning.

StA och sitta

Den traditionella hdlsningen bland Ljustrogna
i Margholien liksom i grannldnderna &r orden
”Ljusets frid” i kombination med en bugning
eller handslag (se nedan). | Furstendémet har
dock den ursprungligen militara
Furstehalsningen blivit dominerande sérskilt
inom krigsmakten och &mbetsverken som ett
synligt tecken pa personkulten av Fursten.
Den bestar i att man slar sig for brostet
ovanfor hjartat med hdger knytnave och séger
”Hell Fursten!” Halsningen &r i allmant bruk
inom den Furstliga hierarkin och uppmuntras
aven bland vanliga medborgare, men dr inte
pabjuden i lag.

Bugningen &r den vanliga hélsningsrorelsen
mot en jambordig eller éverordnad. Den kan
variera fran en kort nick till en djup bugning
eller nigning. En sérskilt hogtidlig bugning
gar till s att man gar ned pa vanster kna, med
hogra knét bojt och vénstra nastan ned i
golvet, hela tiden med rak rygg. En
6verordnad kan artigt buga for en
underordnad, da ar bugningen oftast kort och
avmatt.

Handslag kan ske antingen med bara hoger
hand eller med fattning av bada varandras
hander. Det kan vara en nagot familjar
halsning mellan ungeféar jdmbdrdiga personer

e Om en hdgre uppsatt person kommer in
reser man sig och star tills denne satt sig
eller gett tecken att det gar bra att sitta.
Nar ett séllskap samlas star man och
sétter sig forst nar varden ger tecken till
detta.

Om man ror pa sig medan sallskapet i
stort sitter — vilket &r helt i sin ordning —
hélsar man vérden och den hogst
uppsatte (om dessa inte &r en och samma)
néar man reser sig. Normalt récker det
med en enkel bugning.

Skalar

Nar man utbringar en allman skal begar
man ordet och forklarar kort vad man
amnar dricka for, varpa man utropar t ex
"Furstens skal!" Alla instimmer genom
att hoja sina bégare och svara "Fursten!"
Om man skalar for en narvarande person
vander man sig mot denne.

Den forsta skalen vid en hogtidligare
middag eller festlighet skall alltid
tillagnas Fursten.

Vid en mer privat skal méter man
vederborandes blick, hdjer bagaren och
gor en tyst hélsning. Sedan dricker man
och ser varandra i dgonen.
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