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INleONTING

Hosten 1147. Drygt ett ar har gatt sedan
handelserna vid Naari i dstra Talvala (Tuonelas
port) och medan det varldsliga kriget mellan
Fursten av Margholien och de Norra
Kungarikenas allians har rasat vidare i ryckigt
tempo — med Furstliga framgangar i Osterlandet
vagda mot allierade segrar i Thule — har de bada
sidornas magiska efterforskningar fortsatt. De
Furstliga magikerna fick efter expeditionen till
Naari en hel del nytt att bita i; de markliga
fenomen man stétte pa har, om de kan rétt uttolkas
och bemastras, stora mojligheter. Nu, efter dver ett
ars forskning, har de Furstliga larde gjort stora
framsteg och tycks sta infor ett genombrott, dar
porten till de verkligt stora mojligheterna kanske
antligen kan 6ppnas. Kanske kan detta bli nyckeln
till att bryta dodlaget i Thule och pd allvar bérja
gjuta Furstens vredes skalar 6ver hans fiender.

Ett antal Furstliga dignitarer har nu bjudits in till
ett akademiskt symposium,, en kombinerad fest till
den Furstes dra och disputation/presentation av
resultaten av de magiska efterforskningarna. Det
ar inte bestdmt &n huruvida det &r Kollegiet eller
Rodkaporna som star som huvudsakliga vardar —
kanske &r det ett gemensamt arrangemang,
eventuellt rentav med en tredje part som férenande
vard. Oundvikligen kommer tillstallningen ocksa
att innebara en del radslag och planerande av den
fortsatta Furstliga krigsinsatsen i stort.

Banketten utspelas pa storgarden Hogmyren i
vastra Margholien, i anslutning till ett omrade som
nyttjats for manga av den senaste tidens
experiment.

Vélkommen till Den svarta nyckeln, ett nytt kapitel
i Thule-kampanjen.
Vad: Ett morkt lajv i Furstenddmet Margholien;
magiska forskningspresentationer, radslag och fest
till Furstens &ra.
Nar: 12-14 november 2010.
Var: Barvagarden, utanfor Eskilstuna.
Deltagaravgift: 400:-. Satts in pa foreningen
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Om Thule-kampanjen

Foljande avsnitt &r en version av den introduktion till kampanjen som finns att lasa pa var hemsida. Det ar
den forsta text man bor l&sa for att satta sig in i kampanjen. Om du har varit med tidigare 1&r du redan ha
Iast det har avsnittet och kan med gott samvete hoppa vidare till ’Beréttelsen hitintills”.

Thule-kampanjen &r den episka berattelsen om hur
den sedan lange ddde tyrannen Gholan den
Ogudaktige, de Doda Tradens Furste, atervant till
den Kanda Varlden och aterupprattat sitt rike i den
nordliga Margholerskogen och dess omnejd. Det
nygamla Furstenddmet Margholien hotar &n en
gang att uppsluka rikena i norr och fanga deras folk
i en oménsklig tyranns strupgrepp. Det hela
utspelas i Terra Cognita, en historieromantiskt
inspirerad parallellvérld snarlik var egen, narmare

En trupp av den morke Furstens sol

bestamt forlagt till omradet motsvarande mellersta
Sverige (uppdelat i landskapsstora smériken).

Spelet i kampanjen spanner éver ett brett spektrum
och har skett och kommer att ske pd manga nivaer,
fran slott till koja. Tanken ar att bit for bit kunna
tacka in sa stor del av sagans “verklighet* som
mojligt och skapa en helgjuten varld; likasa att
forsdka utnyttja bredden och djupet i den skrivna

bakgrunden genom att ge den liv i spelet.

=

dater: legionérer och talvisk auxilia

Spel 1 Thule-kampanNjen

Det finns ménga olika inriktningar pa levande
rollspel, bade vad galler yttre former och
spelinnehall. | det har avsnittet forsoker vi
definiera vad som utmérker Thulekampanjens stil
och sérdrag, samt vilka principer som ar viktigast
for arrangemang och deltagande i den.

Terra Cognita

Vérlden vi spelar i utgér givetvis en central
bestandsdel i kampanjen. Den finns beskriven i all
korthet nedan, och i allt annat an korthet pa Thule-
kampanjens hemsida. Vi &r mycket noga med att
allt som ska gestaltas i spelet passar in i vérlden
och sagan.




Det innebér att det inte dr acceptabelt att ta med
sig roller fran andra kampanjer eller lajv till Terra
Cognita. Alla roller ska héra hemma i varlden och
vara en del av den. (Daremot gar det sjalvfallet att
basera den karaktér man skapar till
Thulekampanjen pa en liknande roll man haft
nagon annanstans, men det ar en annan sak.)

Sagan och kdanslan

Thule-kampanjen &r en episk saga som vi,
deltagarna och arrangdrerna, beréttar tillsammans.
Intrigverk och bakgrund &r delar av en helhet.
Malet &r att skildra en berattelse som hanger
samman; men ocksa att varje deltagare ska fa
uppleva sagan ifraga inom ramen for sin roll. Vad
galler sagan vill vi forsoka aterskapa trollkraften
hos bra litterar fantasy, liksom hos sagor och
myter. De 6vernaturliga inslagen pa ett visst lajv i
kampanjen ar normalt fa till antalet men har alltid
barande funktioner i sagan.

Kénslan och stdmningen i kampanjen préglas av
de allierade folkens langa, svara och fortvivlade
kamp mot den 6verméktige Furstens hérskaror.
Skréacken och undergéngsstamningen ar sallan
Iangt borta, men dven strimmor av hopp och glatt
humor skiner ibland igenom mérkret.

Var saga ar ocksa en saga om gott och ont. Det
innebdr inte att alla konflikter ar forenklat
svartvita eller att alla roller och t o m grupper &r
entydigt onda eller goda. Tvértom stélls rollerna
och deltagarna ofta infor svara och angestfyllda
moraliska beslut och prévningar; de som ska
representera det “goda“ maste kampa hart for att
vélja rétt och inte forfalla.

Roller i kampanjen

viktigare an ndgon enskild karaktar. Det betyder
bl a att &ven en val inarbetad roll bara kan vara
med pa ett visst lajv om det finns goda skal till det
och om det gor sagan battre att hon ar dar. Att vi
gor pa det har séttet har tva skal.

For det forsta kan den stérkta kontinuitet och
stdamning som aterkommande roller medfor
upphévas och t 0 m motverka sig sjalv om en viss
roll dyker upp hela tiden, vare sig det finns vettiga
skal till det eller inte. Sadana roller kan nastan
anta karaktaren av offmoment.

For det andra ser vi garna att de som deltar pa
flera lajv i kampanjen om majligt provar pa flera
olika roller for att fa ett bredare perspektiv. Om
man skulle spela en och samma karaktér genom
hela kampanjen skulle man visserligen kunna
fordjupa och utveckla rollen langt, men samtidigt
skulle man missa en hel del som helt enkelt ligger
utanfor rollens horisont. Alla roller har tilltrade till
en begransad del av sagan, men inget tvingar en
deltagare att begransa sig till bara en roll.

HiANsSYN och geNnerOsT
spel

Tva principer som ar viktiga for den sorts spel vi
efterstravar. Det innebdr lite mer konkret att inte
stjéla allt spelutrymme utan tvartom vara lyhord
for medspelarnas signaler och spela med; omvant
géller det att inte kdra dver andra med sitt
agerande och inte utsatta ndgon annan spelare
(inte roll) for ndgot otrevligt. En annan aspekt pa
detta &r att bejaka andras spel; vara lyhord for
andras initiativ och uppslag och spela med pa
dessa.

S5triIO och vapen

Ett sjalvklart led i skapandet av kontinuitet ar att
vissa roller dterkommer under flera lajv. Normalt
skapas varje roll infor ett visst speltillfalle, men
manga kommer att terkomma och aven till viss
del agera mellan lajven. Flera deltagare har eller
kommer att skaffa minst en fast karaktar, genom
vilken de upplever och utvecklar sagan under
langre tid - detta &r dock absolut inget krav. Fasta
karaktarer kan finnas pa “béada sidor i
kampanjen, béade de allierade och de Furstliga.
Detta innebér inte att de fasta karaktarerna till
varje pris maste vara med pé alla lajv. Tvartom
har vi den policyn att kampanjen som helhet ar

Thule-kampanjen utspelar sig under ett utdraget
krig och &r fylld av konflikter, saval militara och
politiska som andliga eller moraliska. Rena strider
ar dock ett ovanligt inslag pa lajven; betydligt
vanligare &r att valdsamheterna hanger i luften
men aldrig bryter ut.

Vi har inget fastlagt, oféranderligt system for att
hantera strid och vapen pa lajven, utan véxlar
mellan olika beroende pa vad det aktuella
scenariot kraver. Pa de lajv dar mgjligheten till
strid inte &r en vasentlig bestandsdel anvands
blanka vapen; da ar improviserad strid forbjuden.




P& mer aventyrligt inriktade lajv anvands
latexvapen och ett stridssystem baserat pa
rollspelande.

Pa Den svarta nyckeln kommer boffervapen att
anvandas.

Alkobhol)

Eftersom vi anser att onykterhet och rollspel inte
hor ihop, bade ur sikerhetssynvinkel och med

tanke pa det offmoment verkligt paverkade
deltagare utgor, har vi en genomgaende restriktiv
héllning till alkohol. P4 ménga tillstallningar ar
alkoholintag helt forbjudet. Pa vissa tillater vi
alkoholhaltig maltidsdryck; dven dar maste det
dock réra sig om sma mangder och brukas med
matta. Det ar alltid helt forbjudet att bli markbart
onykter. Exakt vilka regler som géller for det
aktuella lajvet kommer att framga tydligt i dess
utskick.

Om vdrloen Terra CogNita

Thule-kampanjen utspelar sig i vérlden Terra
Cognita - den Kénda Varlden. Denna vérld har, i
skiftande former och grad av utveckling, anvénts
som bakgrund till ett drygt 30-tal lajv sedan 1991.
Betydligt mer bakgrund om vérlden finns pa
Thule-kampanjens hemsida:
www.thule.vas.nu/index_varlden.html

VaARrIden som 10&

Terra Cognita ar en historieromantiskt inspirerad
fantasyvarld, konstruerad som en parallellvérld till
var egen. Detta innebar att vérlden geografiskt och
kulturellt &r ganska lik det medeltida Europa; de
flesta lander och platser har sina motsvarigheter.
Det &r dock absolut inte fraga om en strikt
‘historisk' varld; man skulle snarare kunna sdga att
det ar frdga om en drémd medeltid.

Négra saker kan genast tas upp som skiljer Terra
Cognita fran den riktiga medeltiden:

Blandade tidsperioder: Vi har inte valt ett fast
datum som modell utan blandat och gett fran en
period pa dver 1000 ar. De olika landerna har
lanat drag fran sina motsvarigheter under olika
perioder, och i flera fall har flera perioder blandats
aven inom ett och samma land.

Jamstalldhet: Kvinnor och mén &r jdmstéllda i
Terra Cognita.

Magi: Terra Cognita ar en magisk varld dar
dvernaturliga ting faktiskt sker. Aven magi och

magiker férekommer. Det &r dock varken vanligt
forekommande eller vélkéant.

Icke-ménskliga folk och kulturer: Alver,
dvargar, orcher och andra varelser existerar i
vérlden och ar mer eller mindre kénda av
manniskorna. Dvéargarna har flera kungariken
under de stora bergskedjorna, och orcher och
vattar lever framfor allt i de vidstrackta
vildmarkerna i norra delarna av varlden. Alverna
hérskade forr i tiden 6ver stora riken, men dessa
har nu forsvunnit och alverna tros pd manga hall
vara utddda.

Religion: De civiliserade l&nderna i den hér delen
av Terra Cognita domineras av Ljusets lara, en
monoteistisk religion som till en del paminner om
kristendomen och judendomen. Ljusets lara har en
funktion som samhallsinstitution som liknar den
katolska kyrkans under medeltiden. Vérlden ar
inte sekulariserad utan religionen &r standigt
nérvarande. Detta &r en mycket vésentlig del i
skapandet av nagon sorts medeltida atmosfar.

Andra trossystem forekommer i vissa av landerna,
till exempel den shamanistiska "gamla seden” i
Talvala och 6destron som lever kvar i vissa
avkrokar av Thule.

Av utrymmesskal har vi inte tagit med en
beskrivning av de olika landerna i det har
utskicket. Detta och mycket annat finns dock att
lasa pa hemsidan. Bérja garna med:

Rikena i norr — en introduktion:
http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/rike
nainorr/rikenainorr.htm
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Berdttelsen hitintills

Om kriget i Thule

Haosten, Ljusets Ar 1147. | drygt atta ars tid har de
Norra Kungarikena — Gedanien, Arosia,
Sunnanslétt och Hogmark - legat i krig med det
nygrundade Furstenddmet Margholien. Den
morke och outgrundlige Fursten - enligt de mest
fantastiska (men allt mindre otroliga) ryktena
identisk med Gholan den Ogudaktige, den tyrann
och hédxmastare som harskat 6ver Norden for
manga sekler sedan och sedan fordrivits fran var
varld men aldrig riktigt dott — har slagit
smarikenas fredliga tillvaro i spillror och hotar att
uppsluka dem alla.

De Furstliga skoérdade inledningsvis blixtsnabba
framgéngar, stodda inte bara pa Furstens
vapenmakt utan dven pa hans vidunderliga
trollkrafter. Manhella slott foll genom svartkonst:
efter att Furstens besvarjare i dagar vandrat runt
murarna, massat och

ristat tecken i marken,

hade klippan borjat

rdmna under borgen

varpa murarna rasat. Den

efterfoljande slakten blev

ohygglig, och inget stod

nu mellan de Furstliga

och Geda, Gedaniens

huvudstad.

Léget sag fortvivlat ut
for de Norra
Kungarikena, men vid
det redan
sagenomspunna
krigsradet i Vitehdg kom
de olika folk som alla
hotades av Furstendémet
att motas och trevande
upprétta sin allians. Med
hjalp fran dvargar, alver,
vildmé&n och oknytt fann
man de forsta blottorna i
de fruktansvérda
magiska resurser som var
Furstens framsta Overtag,
och de lyckades — for
tillfallet — hejda hans

planer for att pA magisk véag krossa Gedanien.
Dérefter kom kriget att féras med mer jordnéra
medel och saval Furstens som de allierades
magiska verksamhet har spelat en mindre
framtradande roll. De allierade har kdmpat for att
forsta de nya krafter de kommit i kontakt med,
medan Fursten i det fordolda sokt reparera sina
forluster och finna nya krafter att utnyttja.

Krigets hittills storsta urladdning och vandpunkt
kom under 1142, da Fursten satte in alla krafter i
sin belagring av Geda samtidigt som de allierade
samlade sig till motangrepp med savél jordiska
som magiska medel. Kampen blev fruktansvard,
men till slut formadde de allierade hava
beldgringen och vann sin stdrsta seger hittills dver
Furstens legioner vid Geda hogar. For forsta
gangen sedan krigets borjan befann sig

Domedagsgardet — Furstens livvakt och chockstyrka




Furstendomet pa defensiven.

Sex &r och nagra manader har gatt sedan dess, och
under storre delen av den tiden har kriget varit
betydligt mindre intensivt. De allierade foljde upp
sin seger med angrepp pa de omraden i Gedanien
och Arosia som Fursten annu haller, och de har
natt betydande framgangar med att atererévra sina
besittningar, men de senaste aren har den allierade
framryckningen kort fast vid de starka fastningar
man inte kunnat betvinga, och nagot av ett
dodlage har uppstatt. Bada sidor ar utmattade efter
de stora kraftmatningarna och forsoker nu péa
varsitt hall bygga upp sin styrka pa nytt infér en
avgorande anstrangning.

Sista aret syntes vissa tecken pa att dodlaget
kunde vara pa vég att brytas. Stora mangder
orcher och vattar fran Nordanlanden, tydligen mer
eller mindre inbjudna av Fursten, drog sommaren

ORrIeNskrRIGET i

Ungefar samtidigt med dessa handelser tog kriget
ny fart i Osterlandet pa andra sidan Innanhavet —
och i form av ndgot som i forstone kan tyckas som
en sidokonflikt.

Det sedan gammalt spanda forhallandet mellan de
tva Ljustrogna heliga riddarordnar som utdver det
Furstliga Talvala dominerar Osterlandet — S:t
Ahriks orden med gedanskt ursprung i norr och
den storre, rikare och méaktigare Ordo Militae
Divinae Lux, mer kdnd som Ordo Alemandi eller i
Thule under 6knamnet Slagbjornsorden — har inte
forbattrats av att Ahriksriddarna tidigt slot sig till
alliansen mot Fursten medan Ordo Alemandi
forhallit sig neutral och fortsatt handla med
honom, men forst i ar har det kokat 6ver till Gppen
konflikt.

Vintern 1145-46 anklagade Ordo Alemandis nye
och okant krigiske htgmastare, Hedricht Brigler
Feuerschild, Ahriksriddarna for kétteri,
svartkonster och samrére med onda vasen. Han
krévde att ordens ledare frivilligt skulle
underkasta sig en inkvisitionsdomstol for att
utréna anklagelserna. Ahriksriddarnas stormdstare
vagrade blankt s& lange Feuerschild och hans
orden hade nagot med det hela att gora.
Feuerschild — som nog inte blev 6verraskad av
genmalet — svarade med att det i sa fall var hans
plikt att med vapenmakt tvinga Ahriksriddarna att
sta till svars. Det forsta 6ppna kriget mellan de

1146 hérjande ned i Hogmark och 6delade eller
ockuperade stora delar av landet. En kraftfull
allierad motattack kort efter att arosierna efter
flera ars forsok lyckats aterta det strategiska
slottet Jarneskans drev dock inkraktarna tillbaka
bortom Hoégalven, och under 1147 har kriget i
Thule ater varit lagintensivt.

I landerna omkring har ocksa en hel del
fordndrats. Dvargriket Steinheim i nordvastra
Thule tycks stortat i oreda och inre osdmja sedan
dess konungs dod for nagra vintrar sedan, och
sommaren 1143 anlénde flera hundra dvargar till
de Norra Kungarikena for att erbjuda sina tjanster
och soka tillflyktsort. | séder har Gotmar,
Sunnanslétts gamla ovén och tidigare en orolig
medlem av alliansen, och det vilda och
alderdomliga Gautrike forenats i en personalunion
och bada rikena tycks ha bérjat njuta en ovanlig
period av inre lugn.

Osterlandet

heliga ordnarna — en skandal som lar fa svallvagor
I&ngt soderut - var ett faktum.

Det hela trappades snart upp ytterligare da Fursten
av Margholien &t att han kommer att stodja
Slagbjornsriddarna i konflikten - hans &stra
gransmarker mot Ahriksriddarnas land har nu mer
direkt &n tidigare blivit en krigszon.
Ahriksriddarna begarde i sin tur hjalp fran sina
allierade i Thule.

Under sensommaren och hdsten invaderade Ordo
Alemandi Virland fran soder samtidigt som en
Furstlig styrka rérde sig mot Keriland. En blandad
allierad har under gedansk ledning seglade till
Osterlandet for att forstarka Ahriksriddarna, men
de led s& smaningom nederlag mot de Furstliga
och tvingades dra sig tillbaka till Thule. Féstena i
Virland foll under tiden ett efter ett, och efter en
lang beldgring 6ver vintern och varen kapitulerade
&ven Orlinn, den Nordenbundsstad som inrymde
Ahriksborg. Sjalva Ahriksborg holl &nnu ut men
tycktes domt att falla. En ny allierad
undséttningsflotta under sommaren 1147 lyckades
evakuera Ahriksriddarnas ledning och de heliga
reliker som forvarades i borgen.

Med hela Virland under Ordo Alemandis
ockupation gav sig Slagbjornsriddarna och de
Furstliga nu med forenade krafter pa Keriland,
som dock &n sa lange haller ut i skydd av sina
starka borgar och oléndiga terréng.




) Néagra av Furstens magiker med eskort

Det magiska kriget

Som redan namnts har det parallellt med det
varldsliga kriget i Thule forts ett annat, oftast
mindre synligt men med stor betydelse — den
magiska kampen mellan Fursten och hans fiender.
I bérjan av kriget var Furstens magiska évermakt
nara nog fullstdndig, men hans fiender
aterupptackte tidigt ett kraftfullt vapen mot hans
svartkonster — det mystiska foremal som kallades
Nyckeln och som en gang brukats av Imrar den
Gode, den hjalte som i forntiden befriade Thule
frén Gholans ok.

Nyckeln inrymmer i sig potentiellt oerhérda
krafter, men dess brukare — en |6st organiserad
grupp larda som kallar sig Nyckelns Véktare - har
annu langt ifran lart sig att fullt ut utnyttja den.
Under de senaste aren har bada sidor i kriget
bedrivit intensiva magiska efterforskningar; de
Furstliga har under tiden arbetat vidare pa att
utdka och stérka sin kontroll 6ver de jordmagiska
kraftkéllorna och gdra bruk av de andra
upptackter som gjorts pa vagen.

Upptdackterna i Naari och
det som kom efter

En serie markliga handelser i det Furstliga Talvala
under 1146 foranledde en forskningsexpedition

till den avsides beldgna Naaribygden, dar man
gjorde en serie mérkliga fynd och upptackter som,
om de rétt kunde uttolkas och bemaéstras, skulle
erbjuda stora mojligheter. Efter expeditionen
aterupptogs de magiska efterforskningarna i
Furstenddmet med fornyad intensitet.

Ett drygt ar senare har de Furstliga larde gjort
stora framsteg och tycks st infor ett genombrott,
dar porten till de verkligt stora méjligheterna
kanske &ntligen kan dppnas. Kanske kan detta bli
nyckeln till att bryta dédlaget i Thule och pa
allvar borja gjuta Furstens vredes skalar 6ver hans
fiender.

Under borjan av hosten har verksamheten stegrats
&n mer, och alla grenar av Furstendémets
magikunniga har blandats in — Kollegiets
arcuriska magiker, Rédkaporna med den sdregna
blodsmagi de lart av Fursten sjélv, vildfolkets och
orchernas shamaner, med flera. Man ar nagot
mycket stort pa sparen.

Nagra av de storsta och synbarligen viktigaste
experimenten har hallits i véstra Margholien, pa
&gorna som lyder under det gamla godset
Hogmyren. Det ar ocksa hér de sista avgorande
genombrotten helt nyligen tycks ha uppnétts.




Symposium pd HOGmMyren

De larde var nog sakra pé sin sak for att
skyndsamt anméla sina framgangar for Fursten
och lata kalla till en demonstration pa plats. Ett
sérpréaglat symposium har nu arrangerats;
atskilliga Furstliga dignitarer har bjudits till
Hogmyren for att fira framgangarna och bevittna
magikernas presentationer av sina resultat. En
bankett till Furstens &ra kommer att kombineras
med en serie forelasningar, demonstrationer och
uppvisningar av vad som

astadkommits. Detta

kommer sedan, réknar man

med, att ligga till grund for

nya planer fér hur det ska

utnyttjas i kriget...

Hogmyren

Hogmyren ar en gard i
vastra Margholien;
nérmare bestdmt i vastra
delen av folklandet Arilda,
inte sa langt fran sjon
Enungen och néra grénsen
mot Hégmark. Godset &r
en av huvudgardarna for
huset Erenskiéld, en rik
stormannafamilj vars
éverhuvuden i manga
generationer styrt dver de
omgivande bygderna.

Slaktens dverhuvud var en
av de forsta margholiska
bygdehdvdingarna som
slot sig till Fursten och hen
har bel6nats for sitt stod;
hen sitter kvar som
hovding 6ver sitt omrade,
nu med titeln som frijarl, och har nu mer makt &n
nagonsin over sina fortryckta landbor. Under de
tio aren som gatt har hen ofértréttligt arbetat pa att
stélla sig och sin familj v&l med Fursten, och flera
av de vuxna barnen har gjort karridr i olika delar
av den Furstliga hierarkin.

Nar det for ndgra &r sedan upptacktes en
jordmagisk Kalla pa Erenskiclds marker okade de
Furstligas intresse for dem, och desto mer sedan
det visade sig att Kallans egenskaper var sarskilt
lampliga for de experiment som behdvde bedrivas

uppsatt Rodkapa

utifrdn de senaste arens upptackter. Under aret
som gatt har Kollegiet och Rodkaporna arrangerat
med frijarl Erenskidld att hyra ett omfattande
omrade pa markerna nara Hogmyren och dar
anlagt ett faltinstitut, Laboratorium Cerulaeus, dar
omfattande experiment och tester genomforts.
Man har forsokt halla en lag profil men det har
oundvikligen véckt en del uppmarksamhet, inte
minst som institutet fran sommaren ocksa forsetts
med en stark militér
garnison.

Det var ocksa har som de
sista genombrotten och
upptackterna gjordes, och
narheten till Laboratorium
Cerulaeus &r skalet till att
Hogmyren valdes som
plats for
demonstrationsmiddagen.
Frijarlen & mycket ngjd
med att fa std som vard for
tillstallningen.

Gésterna anlander under en
period av ett par dagar i
november och inkvarteras
pa olika stallen; pa sjalva
garden, dess
kringbyggnader och
nérliggande gardar och
torp som rekvirerats for
tillstallningen. Framat
fredag kvall &r &ven de
sista pa plats och
inlogerade och de larda
festligheterna kan borja.

Spelets ramar

De arrangerade festligheterna, foredragen och
demonstrationerna kommer att inledas pa
fredagkvéllen, men huvuddelen kommer att d4ga
rum under I6rdagen. (Spelet kommer att brytas
under nétterna av praktiska skal — se kapitlet
Praktiskt.) Det &r inte meningen att tillstallningen
hela helgen igenom ska vara alltfor strikt formell
och last; det kommer mellan de fasta
programpunkterna att bli gott om tillfallen att réra
sig pa och omkring Hégmyren, mingla och intri-
gera.




Furstenoodomet
Marcholien

En inNTrRODUKTION

Historia

Det territorium som nu réknas till Furstendémet
Margholien har under stérre delen av sin historia
inte utgjort en politisk enhet. Den historiska
dversikten galler det geografiska omradet som
helhet, det vill sdga landomradena i Thule som
gransar till Hogélven i sdder, Hogmark och
Steinheim i vaster och Nordanlanden i norr.

De gamla folklanden i norr har varit bebodda
lange av flera folk, men i forntiden fanns ingen
storre politisk organisation &n stammar,
bygdegemenskaper och sma hévdingadémen; den
enda egentliga statsbildningen, om det inte bara ar
en legend, var alvriket Oriani.

Omkring LjA 300 och framét erévrades stora
delar av norra Thule av h&xméstaren Gholan den
Ogudaktige, som krossade Oriani och etablerade
sitt rike i det som blev Margholien. Hans
skrackvalde sags ha varat i 6ver hundra ar, tills
han slutligen besegrades av manniskan Imrar fran
Geda omkring ar 450. Gholans rike foll sénder
och kungariket Gedanien grundades vid samma
tid. De frdmsta kallorna till dessa handelser ar det
fragmentariskt bevarade Imrarskvédet.

Margholien forblev 16st knutet till Gedanien men
infogades aldrig fast i riket. Koloniseringen av
alvdalarna tog fart pa nytt och de olika folklanden
kom till stor del att skéta sina egna affarer. De
sydligare delarna var ndrmare knutna till
Gedanien, men dven dessa band bérjade lossna
med tiden. Norra Thule dominerades under de
arhundraden som foljde av manskliga nybyggare
langs kusten och élvdalarna, vildman djupare in i
skogarna och orcher och véttar langre upp i norr.

Ett nytt blad vandes ar 1134 eller 1135 da den
mystiske Fursten, som manga tror ar den gamle
tyrannen Gholan som pa nagot satt atervant till
livet, dok upp och under ett par ars tid etablerade

sitt valde i Margholien stodd pa en kombination
av vald och lampor. Hans regim var till stor del
stodd pa legosoldater och lycksokare utifran, men
han etablerade ocksa tidigt allianser med flera av
de gamla hévdingarna och knét snabbt orcherna
och vattarna till sig. Under de ndrmast foljande
aren véxte snabbt en robust och hardhént skott
militardiktatur upp.

Furstenddémet utropades formellt i bérjan av 1137
och inledningsvis forsokte Fursten etablera goda
relationer till de misstanksamma grannrikena. Tva
ar senare anfoll Furstendémet Gedanien och
Arosia och ockuperade delar av landerna; enligt
den Furstliga propagandan rorde det sig om ett
nodvéndigt preventivkrig. Samtidigt expanderade
Furstenddmet snabbt i dsterled och lade under sig
delar av det fordom herreldsa landet Talvala Gster
om Innanhavet.

Sedan dess har Furstenddmet befunnit sig i krig
mot en allians av kungarikena Gedanien, Arosia,
Hogmark och Sunnanslatt samt den gedanskt
anknutna S:t Ahriks Orden. For narvarande har
Fursten sjalv en nagot orolig allians med den
maéktiga riddarorden Ordo Alemandi, som
dominerar stora delar av Osterlandet. Ovriga
maktfaktorer i Norden har antingen hallit sig
neutrala eller skiftat allianser fram och tillbaka.

Det ar nu snart tio ar sedan Furstendémet
grundades och en ny generation har bérjat vaxa
upp som inte minns mycket av livet dessférinnan.
Trots fortrycket har kriget och umbarande faktiskt
svetsat samman folket en del; den Furstliga
propagandan har ofértrottligt inpréantat att man ar
omgiven av fiender at alla hall och att Furstens
styrka och makt ar det enda som kommer att
skydda Margholiens folk fran dessa fiender och
fora det till seger och vélstand.




Las mer: Margholiens historia -
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/fu

rstendomet/margholiens_historia.html

Geografi, flora och fauna

Furstendémet Margholien &r det till ytan storsta
riket i Thule; det gransar i soder till Gedanien, i
sydvast till Arosia, i véster till Hdgmark och
Steinheim, i norr till Nordanlanden och i 6ster till
Innanhavet. Grénserna mot Steinheim och norra
Hogmark ar nagot oklart fastlagda och gar genom
vidstrackta 6demarker. Den formella grénsen mot
Arosia och Gedanien utgérs av Hogalven; ar 1146
ligger dock delar av norra Gedanien och norra
Arosia &nnu under Furstlig ockupation.

Det nya Furstendémet omfattar ett antal
traditionella "folkland” och har i stort sett behallit
dessa som utgangspunkt for sin administrativa
indelning. Folklanden &r, fran soder till norr,
kanda som Nedomskog, Arilda, Hoghede,
Ovanstig, Brantvik och Utmark. Arilda, Hoghede
och Ovanstig &r de k&rnland som ibland bendmnts
det egentliga Margholien”, men detta ar mer
traditionellt &n vad det motsvarar ndgon praktisk
verklighet. Utdver ovannamnda har ocksa dstra
delarna av folklandet Ravnsmark, som tidigare
tidvis réknat dvargkungen i Steinheim som sin
Overherre (de vastra delarna lyder fortfarande
under dvérgriket), inlemmats i Furstendémet.

Nedomskog, dvs sydligaste Margholien, &r laglant
och jamforelsevis dppet, rikt pa torvmossar och

lerslatter. Norrover, fran det skogsbalte som
skiljer Nedomskog fran Arilda, 6vergar landet i ett
hdgland mestadels téckt av granskog som blir
tatare ju langre norrut man kommer. Strangt taget
syftar begreppet Mdrkaskog (eller
Margholerskogen) pa skogsbaltet som skiljer
Nedomskog fran Arilda, men det anvands ofta for
att beteckna de barrskogar som técker stérre delen
av Margholien. Jorden &r mestadels mager och
terrdngen ojdmn och stenig, men det skogkladda
hdglandet bryts upp av en méangd vattendrag och
fjardar. Pa det hela taget sluttar landet langsamt
osterut fran Nifelbergen till havet, men i nordost
stiger en bergstunga plétsligt brant upp nara
kusten, de s k Bjornramsbergen.

| de stora dlvdalarna finns bordig odlingsmark;
bebyggelsen &r ocksa tatt koncentrerad kring
kusten och dalgangarna. De storsta alvarna ar
Morknan, Saxan, Granedlven, Sandélven,
Norrélven och Uma &lv l&ngst i norr. De odlade
bygderna férbinds av vatten samt av gamla
farleder som de Furstliga gjort stora satsningar pa
att fa till farbara végar.

Djurlivet &r rikt; d&ven for de bofasta bonderna har
jakt och fiske alltid spelat en stor roll i
forsorjningen.

Folk och kulturer

Furstenddmet Margholien &r hem for ett antal
olika folk och kulturer, saval manskliga som
andra.

Svioner: Den inhemska bondebefolkningen i
kustlandet och dlvdalarna &r néra beslaktad med
folket i de sydliga grannlanderna; de ar
ursprungligen till stor del attlingar till nybyggare
fran soder som genom arhundradena dragit
norrover. | likhet med grannfolken &r de i stort sett
alla Ljustrogna. Huvuddelen av
bondebefolkningen &r enkla och fortryckta
bdnder, men en del har gjort karriér i Furstens
tjanst. Draktskick och kultur i allmanhet paminner
om nordiskt 1100-1200-tal.

Vildméan: Det primitiva, nomadiska vildfolket
som oftast kallas *Skymningsstammen’ — det ar
lite oklart huruvida de &r en enda stor stam eller
en sammanslutning av besléktade stammar —
tillber Fursten som en gud och &r bland hans
ivrigaste och mest fruktade tjanare. De &r
manniskor men tycks for de bofasta mer pdminna
om vilda djur; de kl&r sig i skinn och pélsar, k&nns
igen pa sin skrackinjagande krigsmalning och
utdvar rituell kannibalism. Skymningsstammens
icke-stridande har tilldelats en del
‘reservatomraden’ pa olika stallen i Margholien;
de flesta av deras vuxna tjanar Fursten som
spejare och krigare.
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Las mer:

e Orcher och véttar i Thule -
http://thule.vas.nu/kampanj/v
arlden/bestiarium/svartfolk i
_thule.htm
Orchernas Médrar och deras
hierarkier —
http://thule.vas.nu/kampanj/v
arlden/bestiarium/modrahiera
rkier.htm
Symboler -
http://thule.vas.nu/kampanj\v
arlden\bestiarium\svartfolk s

ymboler.htm

Dvérgar: Dvargkolonin i
Bjornramsbergen, Nardrifa, lyder
under Furstens 6verhdghet men
intar en tdmligen sjalvstandig
stallning. Nardrifas héarskare och
mésterhantverkare, Kalin, star
hogt i Furstens gunst da han
bidragit med méanga
anmarkningsvarda uppfinningar
och konstruktioner — hans
maésterverk ar jarndraken
Nauglug. Ingenjorer och
hantverkare fran dvargstaden syns
numera till hér och var i
Furstendomet och atfoljer ofta
Furstliga arméer i falt, sarskilt vid
Tva krigare ur Skymningsstammen beldgringar.

Orcher och véttar &r talrika i norra Margholiens L&as mer:

inland, och under de senaste tio aren har manga e Dvérgari Thule -

enstaka krigare, familjegrupper och hela stammar http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/bestiariu
flyttat ned fran Nordanlanden for att soka tjanst m/dvargar_i_thule.htm

hos Fursten. Han har varvat dem i stora antal till Kalins folk —

sina arméer och i likhet med Skymningsstammen http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenaino
har en del av stammarna tilldelats egna omraden rr\/steinheim/kalins- folk.htm

for sina icke-stridande; det har ofta rort sig om
annars 0delagda eller avfolkade trakter. Utlanningar: En stor andel av Furstens
tjdnsteman och soldater &r inte fédda och
uppvuxna i Margholien utan lycksokare fran alla
mojliga lander. Detta har lett till att Furstens
tjanare ofta ger ett brokigt och heterogent intryck,
och en del siregna blandkulturer har uppstatt.

SamhdllsorININGEN

Furstenddmet Margholien &r liksom grannrikena Fore Furstens tid var Margholien ett politiskt

en monarki, men Fursten ar betydligt mer bakvatten med svagt utvecklade institutioner;

envaldig an nagon av grannkungarna. aven om somliga landsdelar formellt ansags lyda
under kungariket Gedanien var de inte fast
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integrerade utan hade ett betydande matt av
sjalvstyre. Bygderna var 10st organiserade i
kyrksocknar och tingslag som ungefar motsvarade
grannléndernas harader; varje folkland hade en
Vviss gemensam tingsorganisation men séllan
nagon enskild styresman utan hévdingarnas,
storbéndernas och lagménnens maktsfarer var
mindre. Nu har dessa bondemenigheter och
regionala hovdingadémen fogats in i ett invecklat
och hardhant skott maskineri dar lydnad mot
Fursten satts framst.

Den envdldige Fursten

Fursten & Margholiens envaldige, oinskrankte
harskare. Teoretiskt & hans makt dver alla
aspekter av samhallet absolut, och &ven om
verkligheten ar nagot mer komplicerad har han
genom sin tjanste- och krigsapparat betydligt
mindre begrédnsad makt &n monarkerna i 6vriga
Thule och stérre delen av Terra Cognita.

Till sin hjalp har Fursten instiftat en invecklad,

”Praetorn”, stormastaren for Consangvinei Principis,
instruerar tva Salamandrar

centraliserad &mbetsorganisation och en stor
stédende armé. Ibland omnamns de olika
ambetsverken och krigsmakten sammanfattande
som Hierarkin.

Det centrala civila &mbetsverket ar Ministeriet,
som samordnar Furstenddmets ekonomiska,
administrativa och politiska forvaltning. Har ingar
flera underavdelningar. Furstens narmaste
generaler och staber bildar tillsammans
Krigsradet.

Andra prominenta delar av Hierarkin som kan
namnas ar:

Collegium Arcurum Principis eller
”Kollegiet™: Furstens *magikergille’, ett
kombinerat skra och ambetsverk for arcuriska
magiker i Furstens tjanst. Kollegiet sysslar
&ven med att utbilda nya magiker. Se nedan.
Consangvinei Principis: Ett mystiskt
ordenssallskap som har till uppgift att
Overvaka magi och andra 6vernaturligheter.
Orden &r uppbyggd pa ett liknande satt som
de kyrkliga
riddarordnarna och har
ocksa en vapnad gren, de
s k Salamandrarna, men
&r varldslig och tillagnad
Fursten — Ordens
medlemmar &r bland hans
mest fanatiska anhéngare.
De kallas i folkmun
"Rodkapor’ efter sina
roda ordensdrékter. Se
nedan.
Vakande Ogat: Furstens
hemliga polis.

Gemensamt &r att hela
Hierarkin utgor en
privilegierad klass i
Furstendémet. Betalningen &r
genomgaende god, och aven
om villkoren varierar kraftigt
med placering ar det inget
tvivel om att ens stéllning ar
avundsvard sett ur en vanlig
undersates synvinkel.

Den typ av &mbetsman som &ar
mest valkand ar stathallarna,
som var och en har hand om
ett distrikt i riket och ansvarar
for att detta skots nojaktigt.
Stathallarna &r bland annat




ansvariga for att deras domaner ska uppbada
tillrackliga resurser och de ska ocksa halla sina
omraden fria fran uppror och brak. De utses pa
begransade tidsperioder och avlénas i pengar.

Honndrsorden i hela Hierarkin &r Lydnad,
Lojalitet och Styrka. Det enda som verkligen
betyder nagot ar Furstens vilja. Han och hans
foretradare ska sakldst atlydas, och ingen av hans
tjanare ska styras av lojalitet mot nagot annat.
Ingen far heller vara svag och Iata sig forledas av
egna betankligheter fran att géra det som ar gott
for Fursten och Furstendémet.

I teorin ar Hierarkin helt baserad p& kompetens
och inte bord. Den som visar stor duglighet, eller
som skickligt intrigerar och armbagar sig fram,
har stora mojligheter att snabbt avancera hogt. |
praktiken finns ganska stort utrymme for
korruption och svagerpolitik, men pa det hela
taget ar Hierarkin vélorganiserad och kompetent.

Samballshierarkin

Samhaéllsordningen i Furstendémet utgor en
hybrid mellan gamla och nya hierarkier.

De hierarkier som fanns fére Furstens tid, och
som delvis bevarats och delvis omstortats, var inte
alltfor skarpt tekniskt definierade, men det betyder
inte att det inte fanns klara och tydliga
ojdmlikheter. De tidigare eliterna var storbonder,
lagmén och hévdingar med storre eller mindre
maktsféarer.

Flera av dessa lokala stormén slét sig tidigt till
Fursten och har belénats med att ha fatt behalla en
privilegierad stallning; andra har ersatts med mer
samarbetsvilliga slaktingar, ater andra har gatt
under helt och bytts ut. Oavsett vilket har de som
sitter kvar nu infogats i ett &ambetsverk och utévar
nu sin makt som Furstens forlangda armar snarare
an i eget namn, dven om nagra tillatits
uppriatthalla en viss fiktion av motsatsen. De har i
gengald med Furstens benégna bistand fétt starkt
Okad makt ver sina landbor, vars status nu i stort
sett liknar livegenskap.

Det finns ett 16st system av adelstitlar i
Furstenddmet, men de anvands framst som
hedersbetygelser och &r mer eller mindre direkt
kopplade till &mbeten och uppdrag. Bilden
kompliceras ytterligare av att somliga av de
lycksokare som kommit till Furstens tjanst utifran
har haft egna adelstitlar de fortsatt anvénda sig av.

Mycket grovt kan man rékna in Furstendémets
invanare i foljande sociala grupper:

Adel: Som antytts &r den har gruppen ganska
16sligt definierad. Den utgors dels av de gamla
jordagande margholiska stormanna- och
hévdingafamiljer som samarbetat med Fursten
och fatt behalla sin lokala maktstéllning pa
Furstens nader, dels av de hogre skikten inom
Hierarkin och deras familjer. Hogre tjinsteman
tilldelas som n&mnts inte séllan adelstitlar. Dessa
titlar innebar inte nagra feodala forlaningar i sig
utan ar enbart heders- och statusbetygelser. Adlig
bord ar inte heller i praktiken nagot krav for att
uppna hoga stallningar i och med att dugliga
&mbetsman utan vidare spisning kan forlanas réatt
titel fran Fursten. De hoga ambetsmannen ar till
stor del utlanningar. Adeln utgor nagon procent av
befolkningen.

Fria medborgare: Den har gruppen bestar dels av
sjalvagande bonder, praster, képméan och
hantverkare (en relativt liten grupp), och dels av
alla som tjanar i den Furstliga Hierarkin — dvs
administrationen och armén - och inte réknas till
adeln. Har ingdr alla Furstens tjanstemén och
soldater, fran hog till 1ag, och deras familjer i den
man de har sadana. De avldnas alla av Fursten.
Hierarkin utgors till stor del av importerat
manskap, aventyrare och lycksokare fran manga
olika I&nder som sokt sig till Furstens tjanst. Fria
medborgare far 4ga jord och, i teorin, boséatta sig
var de vill — for den majoritet som tjénar i
Hierarkin &r naturligtvis rorelsefrineten inskrankt
genom tjansten.

Humiliorer: Den hér gruppen bestar forst och
frémst av bdnder som inte &ger sin egen jord utan
arrenderar den av stormén eller Fursten sjalv (en
rétt stor del av marken i Margholien har
beslagtagits och ar nu Furstens egendom), liksom
legohjon och andra egendomsldsa. Landbdndernas
stallning har blivit klart sémre i Margholien &n i
grannlanderna och de ar i praktiken livegna. Aven
bondebefolkningen i de ockuperade omradena i
Gedanien och Arosia raknas som humiliorer,
liksom frigivna trélar och de fa utlanningar som
vistas i Furstendémet och inte &r i Furstens tjanst.

Om en humilior arrenderar land &r han bunden till
det och far inte flytta utan dgarens tillstand, men
kan daremot bli vrakt av denne. Han kan ocksa
tvingas till dagsverken och liknande.
Egendomslésa som dagldnare, legohjon och
liknande &r skyldiga att ta arbete dér de kan och




I6sdrivare kan sattas i tillfalligt tvAngsarbete. Den
enda latta utvagen ur den fortryckta
humiliorklassen &r att ga i Furstlig tjanst.

Tralar: Tréalarna utgor botten av samhallet. De &r
till storre delen krigsfangar, men traldom har
ocksa borjat utdémas som straff for brott och
somliga har av desperat fattigdom tvingats att ge
sig sjalva till tralar.

Ett par speciella kategorier bor ocksd omnamnas:

Prasterskapet: Formellt lyder Furstendémet i
kyrkligt hanseende under Gedas arkestift. Kyrkans
stéllning &r dock mycket svagare én i
grannrikena, den har ingen reell makt i sig sjélv.
Fursten har ocksa tagit kontrollen 6ver tillsattning
av préster och administrationen av
kyrkoegendomar i riket. Likvél raknas de lokala
byprésterna inte in i Hierarkin, men de har status
som fria medborgare oavsett ursprung. De har i
allménhet fatt behdlla sina prastgardar, d&ven om
dessa nu forklaras vara arrenderade av Fursten i
stdllet. Under senaste aren har en del praster
importerats fran Ordo Alemandi.

Skyddspatroner och klienter: Nagot vid sidan om
de formella hierarkierna, &ven om det till viss del
sammanfaller med dem, finns ett inofficiellt
patronus/klient-system inte helt olikt i det antika
Rom. Rika och/eller méktiga personer kan ta sig
an folk langre ned i hierarkierna som klienter och
ge dem hjélp, skydd och ibland ekonomiskt stdd i
utbyte mot klientens lojalitet, stéd och ibland
tjanst. Overhuvudtaget ar det viktigt sarskilt for
karriaristiskt sinnade Furstetjanare att ha en — eller
garna flera — skyddspatron hogre upp. Systemet
skar sig nagot med den officiella ideologins
betoning av lojalitet och lydnad mot Fursten
enkom, men det tolereras och uppmuntras rentav
inofficiellt.

Territoriella INOEININGAR

nagra fogdar som ofta ansvarar for uppborden i
varsitt tingslag. Varje provins styrs av en prefekt.

Inom distrikten férblir bondemenigheten indelad i
socknar. Formellt har bondernas sockenstdmma en
viss ratt till sjalvstyre i lokala fragor — denna &r
dock tamligen illusorisk.

FORrRsORINING

Nuvarande Margholiens invanare har traditionellt
livnart sig pa jordbruk, fiske och jakt. Byar och
hushall har i stort sett varit sjalvforsorjande, och
det hela har inte varit underkastat nagon speciell
forordning.

Under den nya regimen har mycket blivit
annorlunda. Behovet att foda och underhalla
Furstendémets stora styrka av tjansteman och
soldater har lett till att behoven kraftigt kat, och
en serie planer for att effektivisera hushallningen
har satts i verket. Flera mindre gardar har slagits
samman till stérre bruk, speciellt i de norra
delarna av Furstenddémet och i de delar av
Gedanien som tidigare forharjats, dar de ndrmast
borjat anta karaktar av arbetslager. Man har ocksa
borjat gora plats for mer dkermark genom
svedjebranning. Trots att man arbetar hardare an
nagonsin &r anda tiderna svara for Margholien nu,
och det rader inget dverflod d&ven om man inte
direkt hungrar.

Landvinningarna i Talvala i Gster de senaste aren

har medfort betydande ékningar av Furstens
underhallsomrade.

Lag och rATT

Furstenddmet ar indelat i en handfull provinser,
som var och en motsvarar ett folkland. Varje
provins &r indelad i nagra distrikt eller fogderier,
som i sin tur utgors av 2-4 tingslag om vardera
kanske 2-8 kyrksocknar.

Ett distrikt skéts av ett regionalt ministerium lett
av en stathallare, som ytterst ar ansvarig for att
administrationen skots ratt. | ministeriet ingar en
rad tjansteposter. Till sin hjalp har stathallaren

Den lag som traditionellt géallt i Margholien och
norra Thule kallas just "Margholerlagen” men har
traderats muntligt bland de lagkunniga; det &r
forst under Fursten som den blivit nedskriven och
ordentligt kodifierad. Fursten har Iatit stifta
atskilliga nya lagar och bestammelser som tilldgg
till den traditionella lagen, men har avstatt fran att
skapa en helt ny lag fran grunden. Atskilliga av de
nya lagarna har teoretiskt karaktaren av tillfalliga
nodatgarder, som dock i praktiken blivit
permanenta genom det I&ngvariga krigstillstandet.

De traditionella lagarna liknar i mangt och mycket
grannlandernas; de nya Furstliga edikten inskérper
framfor allt lydnad mot Fursten sjélv och hans

foretradare och siktar in sig pd motstand mot hans




styre i tanke, ord eller gérning. | de aldre lagarna
ar botesstraff det vanligaste; numera ar det vanligt
att botesstraff utdéms ”in natura” i form av
straffarbete eller rentav trdldom. Dddsstraff
forekommer bade i gamla och nya lagar; de nya
lagarna stadgar ocksad i flera fall kropps- och
skamstraff. Ett annat nytt straff som férekommer
ar att fa nagot av sina barn bortadopterat.
Avréttningar sker normalt offentligt, sérskilt nér
det galler humiliorer, tralar och krigsfangar.

Ratten att inneha och anvanda vapen har
begréansats beroende pé standstillhorighet.
Humiliorer far normalt inte 4ga andra vapen &n
knivar, yxor och liknande; kortbagar och
bjornspjut for jakt kraver sarskilda tillstand. Fria
medborgare har ratt att dga dven “riktiga” vapen
for sjalvforsvar, men rétten att bara vapen vid ting
och andra offentliga tillst&liningar &r inskréankt.
Storleken pa de privata vapnade féljen storman
har lov att halla sig med har ocksa skarpt
inskrankts.

Inom Hierarkin &r det vanligt att de hogre uppsatta
har viss domsratt 6ver de underlydande som tjanar
dem direkt; detta brukar talas om som gardsratt.
Gardsratten kan aven utstrackas till att galla t ex
landb&nder under den tid de gor dagsverken.
Gardsratten har mer karaktar av militar lag och
har inte s& mycket med de traditionella lagarna att
gora.

I de fall dar man inte kommer at en brottsling ar
det vanligt att straffet i stallet drabbar dennes
familj. Om till exempel en livegen rymmer &r det
en vanlig praxis att ndgon i hans familj placeras i
straffarbete — formellt som "gisslan” i vantan pa
att den forrymde ska installa sig, men i praktiken
for gott.

Furstens krigsmakt

Las mer: Furstens krigsmakt -
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/krigs
vasen/furstens_krigsmakt.htm

General Voorlaugr,
Furstens dverbefalhavare i Thule

Magj

Fursten haller sig som framgatt med en stor
stdende armé av yrkeskrigare. Soldaterna ar till
stor del varvade bland legoknektar, dventyrare och
stratrévare runtom i Thule och aven annorstades,
men de senaste &ren har fler infodda margholier
borjat varvas. Dessutom har orcher och vildman
fran de stammar som svurit Fursten trohet i stora
antal skrivits in i haren. Under de senaste aren har
ett stort antal undersatar i Talvala varvats till
sérskilda hjélptruppsforband.

Magi &r inte vardagsmat i Furstendémet, men det
utnyttjas i Hierarkin i betydligt hégre grad och
under mer organiserade former an i évriga riken.
Utdvande av magi dr strikt forbjudet for alla
undersatar som inte ingér i hierarkin. Furstliga
besvarjare &r med andra ord samtliga tjansteman
av nagot slag, och de posteras dar de behovs.

Manga av de Furstliga besvérjarna begagnar sadan
magi som i andra riken betraktas som svartkonst.
Detta tycks inte vara behaftat med nagra speciella
restriktioner, utom pa de platser — i likhet med
Strand — dér det &r eller har varit viktigt att
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uppratthalla ett sken utat. Fursten sjalv ar av allt
att déma en svartkonstnér av rang.

Det finns tva separata institutioner for officiell
kontroll av magi i Furstenddémet. Bada har sina
hogkvarter i Griftedal.

Collegium arcurum Principis, ”Furstens arcuriska
kollegium” eller, som det oftast bara kallas,
”Kollegiet”, &r organisationen for de klassiska
arcuriska magikerna i Furstens tjanst. Det utbildar
och legitimerar d&ven nya magiker och har en
akademisk framtoning. Kollegiets dverhuvud &r
Nestor, Furstens arkemagiker. Kollegiets symbol
ar en nedatpekande triangel i en dubbel cirkel.

Consangvinei Principis, "Furstens blodsfrander”,
kallas oftast bara Rodkaporna efter de roda
drékter de bar och &r en helt annorlunda
organisation. De &r ett ordenssallskap som har
vissa likheter med kyrkliga kloster- och
riddarordnar — den har dven en vépnad gren, de s
k Salamandrarna - men orden &r varldslig och
tillagnad Fursten; Rédkaporna ar bland hans mest

Viktiga platser,

Svartstenstornet: Furstens residens. Tornet
ligger i hjértat av Margholien, ett kort stycke norr
om Griftedal. Tornet, en marklig forntida skapelse
till synes uthugget ur en jattelik svart stenpelare,
star mitt i en vid meteoritkrater, vars héga vallar
skapar en naturlig ringmur omkring det. Ett bra
stycke av vagen som leder fran Tornet ned mot
Griftedal omges ocksa av liknande vallar; det ar
okant huruvida halvagen uppstatt naturligt eller
inte. Oster om tornet ligger det skogsparti som
brukar kallas Doda skogen da det ar rikt péa
valdiga, déda ekar och andra I6vtrad.

Sjélva Svartstenstornet &r Furstens egen boning
och hogkvarter. Har finns ocksa de radskammare
dar han sammantréder med sina ndrmaste; hans
magiska laboratorier och observatorier och hans
skattkammare. En stor del av fastningen ligger
under jorden; &ven Furstens tronsal sdgs vara
underjordisk. Domedagsgardet, Furstens livgarde,
har sitt hogkvarter vid Svartstenstornet.

Griftedal: Ett stycke séder om Svartstenstornet,
dar vattendragen norrifran faller in i Mérknan,
ligger Griftedal, det ndrmaste Furstendémet har en
huvudstad. Den bérdiga dalgangen lag lange 6de
da den forknippades med de margholiska

fanatiskt trogna anhéngare. Orden sysslar med
manga typer av forskning men deras mest
valkénda verksamhet &r som Furstens dvervakare
av magi och évernaturliga ting — hans "magiska
polis”. Ordensbréderna och —systrarna ar i manga
fall trdnade i blodsmagi, en sérskild typ av magi
som sdgs ha larts ut av Fursten sjalv och som
genomgaende anvander blod som en ingrediens i
ritualerna. De &r inte pa langa végar lika kraftfulla
en och en som Kollegiets magiker, men deras
styrka sitter i enighet, antal och fanatisk
hangivenhet till Fursten. Forhallandet mellan
Kollegiet och Rodkéaporna ar alltid spént och
séllan vanligt.

Aven om Rodképorna r de framsta och mest
kénda utbvarna av blodsmagi férekommer det att
andra an de anvénder den.

L&s mer:

e Magi i Furstendémet -
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenaino
rr/furstendomet/magi_i_furstendomet.htm

stader och orter

Svartstenstornet
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vildménnens offerriter vid Svartstenstornet, men
sedan Furstenddmets upprattande har har snabbt
uppstatt ett vaxande administrativt centrum och en
stadsliknande bebyggelse som forsorjs av
atskilliga gardar och storbruk, till stor del
bemannade av livegna och trélar. Har har
Ministeriet, Kollegiet och Consanguinei
Principalis sina centrala hogkvarter, liksom
Svartstenslegionen. Den centrala delen av staden
ar befast med vallar och palissader, men det finns
gott om bebyggelse utanfor vallarna ocksa.
Befastningen a&r sammanbyggd med de naturliga
vallar som tacker en del av vagen till
Svartstenstornet; hela vagen fran Griftedal till
Svartstenstornet ar alltsa befést och inhagnad.

Strand: En annan av stdderna i Margholien.
Strand var en handelsplats vid Hogélven som
uppfordes och sattes i bruk av de Furstliga under
1137 for att inleda handel med grannrikena.
Strand var Furstendomets “ansikte utat”, dar man
anstrangde sig att visa sin sympatiska sida. | och
med krigsutbrottet avstannade mycket av handeln
vid Strand, som likval fortfarande &r en viktig
transportknut men nu framfor allt en administrativ
och militér utpost i séder. Platsen &r nu val befast
med en stark garnison.

Norrhamn: Furstendémets tredje stad &r inte
nyanlagd; Norrhamn, beldgen strax norr om
Bjornramsbergen, dr ett gammalt marknads- och
handelscentrum for norra Thule. Det har varit en
svionsk utpost mot Nordanlanden dér nybyggare
handlat med nomader och periodvis t 0 m med
orcher och vattar fran norr; &ven folk fran
Talvalas nordvastra kustland har ofta sokt sig till
Norrhamns marknader, antingen till sjoss pa
sommaren eller 6ver isen pa vintern. Man hade
ocksa en livlig handel med dvérgarna i det
narbeldgna Nardrifa. Norrhamn annekterades
under Fursten 1138 utan nagon storre dramatik.

Bykle: Den storsta av nagra kopingar som vuxit

upp runt andra viktiga marknadsplatser. Bykle var
fran borjan huvudsakligen ett fiskelage men har
under en langre tid fatt betydelse som
utskeppningsort bade for margholiska handelsman
och tidigare for bergsman fran Arosia och
Hogmark som velat undvika gedanska tullar.
Herrarna till Nedomskog satsade hart pa att
utveckla Bykle som utfartshamn, vilket var &nnu
en konfliktkalla med den gedanska kronan. Detta
har fortsatt under Fursten. Bykle &r nu en av
Margholiens viktigaste utskeppningshamnar;
strommingsfisket star dock fortfarande for en
betydande del av dess valstand. Andra, mindre
kdpingar 1&angs kusten ar Saxeholm, Svald och S:t
Egils hamn.

Nardrifa och Bjérnramsbergen:
Bjornramsbergen, en utldpare av Nifelbergen som
plétsligt reser sig till en liten bergskedja strax
soder om Norrhamn, ar rika pé grottor och
tunnlar. De 6stra delarna av bergen domineras av
dvérgarna av Kalins folk, som &r koncentrerade i
den underjordiska staden Nardrifa. Nardrifa &r ett
véaxande industriellt centrum. | och under de
vastra delarna av bergen har Jarnnavestammen,
den stérsta och maktigaste orchstammen i
Furstenddémet, sina hemboningar och
karnomraden. Fore Furstens tid radde det ofta krig
mellan orcherna och dvéargarna, men Fursten har
tvingat dem att sluta fred. Jarnndvestammens forre
hovding, Store Sharsh, hade status som lydfurste
over sitt folk, men sedan han stupade i Hogmark
1142 har stammens politiska status blivit mindre
sjalvstandig. De utgdr dock fortfarande eliten
bland Furstens orchtrupper.

Forngravarna: | norra Margholien, vid
Graneélven nagon dagsmarsch fran S:t Egils
hamn, ligger en serie stora gravhogar fran
forntiden. De &r mycket gamla och man tror att de
&r ldmningar efter det forna alvriket Oriani. De
Furstliga har till viss del I3tit grava ut dem, men
det sags att gravarna fortfarande doljer gétor de
inte lyckats l6sa.

Vem dr vem

Se artiklar:
e Vem ar vem i Furstendomet, niva 1 -

http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/vem_ar_vem/vem_ furstendomet nival.html
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Roller

Rollerna pa lajvet kan sdgas inga i nagon — eller
ibland flera - av féljande huvudgrupperingar:

Véardfolket p& Hogmyren.
Medverkande vid symposiet:
0 Kollegiet.
Rodkapor.
Shamaner.
Dvargar.
Alver.
o Ovriga.
Géster och besokare:
0 Hobga dignitarer.
0 Andra Furstliga géster.
Vaktstyrkan.
Fangar.
Slutligen kommer det att finnas med ett litet
antal "hemliga” roller som vi av olika skal inte
kan beskriva ndrmare hér. Om du skulle vara
intresserad av nagot sadant sa hor av dig.

Grupperna och de olika undergrupper och roller
som kan ingd i dem beskrivs nedan. Om du &anda ar
osaker pa vilken roll som passar dig bést, s& hor av
dig till oss s3 kommer vi 6verens om nagot. Det
finns i flera fall mojlighet att aterupprepa nagon roll
man tidigare spelat i kampanjen, sa lange rollen
rimligtvis kan tdnkas dyka upp har och det passar in
- hor av dig om du dr intresserad av det.

For den som inte &r s& vil insatt i Thule-kampanjen
och dess historia kan det forstas vara svart att hitta
nagot lampligt. 1 s fall hjalper vi naturligtvis garna
till med forslag - hor av dig i sa fall.

Med din forsta anmélan ska du ange ett rollférslag.
Detta behover inte vara alltfor detaljerat; nar du fatt
det grundlaggande forslaget godkant &r det dags att
skapa rollen i storre detalj. Se avsnittet om
Deltagarenkéten och Rollformularet.

Som kommer att framga har vissa av rollerna redan
preliminart tillsatts genom tidiga intresseanmal-
ningar. Det ar dock mdjligt att en del av dessa kan
bli lediga genom aterbud. I sa fall kommer uppgifter
om detta att anslas under Nyheter pa lajvets hem-
sida. Alla uppgifter i utskicket om att en roll ar
tillsatt ar att betrakta som prelimindra. Undantaget
ar namngivna roller som har spelare sedan
tidigare, dessa forblir tillsatta om inte annat skulle
ségas senare.

Om Furstliga roller i
allmanbet

Furstens tjanare &r till bakgrunden en mycket brokig
blandning, och Iangtifran alla &r fodda och
uppvuxna | Margholien — méanga &r legoknektar,
aventyrare och lyckoriddare fran alla hall och kanter
béde i Thule och langre bort. Efter vart som
Furstens nu tioariga rike blivit mer och mer
etablerat har dock en ny generation margholier som
knappt minns nagot annat borjat vaxa upp och for
vilka den Furstliga tjansten ar den enda l&tta vagen
ut ur fortryck och fattigdom.

Allmént kan ségas att &ven de flesta av de
Furstetjanare som sokt sig till Margholien utifran
har ganska harda liv bakom sig. Pafallande manga
har blivit vanérade eller utstotta i sina hemtrakter,
och for dem har Furstendémet utgjort en andra
chans. Framfor allt den Furstliga krigsmakten har
fyllts upp med lagl6sa och stratrévare fran hela
norra Terra Cognita sida vid sida med "vanliga”
legoknektar.

Att de Furstliga tvivelsutan ar skurkarna i dramat
betyder inte att samtliga Furstliga roller behéver
vara stereotypt och endimensionellt onda. De flesta
ar helt enkelt cyniska lycksotkare som tjanar Fursten
for att det I6nar sig — och det gor det; saval soldater
som tjansteman ar val och pélitligt avliénade. Dessa
ar ratt likgiltiga for hur det gar i langden sé lange de
sjalva klarar sig — samtidigt kan de ha en stréng
yrkesheder” och ta sin tjanst och uppgifter pa stort
allvar. Andra &r mer idealistiska” och tror
verkligen pa Fursten som varldens raddare och
framtid.

Liksom graden av idealitet kan ocksa den personliga
etiken skifta mycket mellan olika roller. Samtliga
Furstens tjnare behover ha tanjbara samveten
eftersom de forr eller senare lar bli tvungna att bega
ganska vidriga handlingar, men installningen till
detta kan anda variera. Somliga haller sig med
personliga principer och forsoker halla fast vid
dessa med eller utan framgéang; andra foljer helt
enkelt med strommen. Och éter andra ar verkliga
sadister som gillar att plaga och skramma folk och
far sitt lystméate pa den sysslan i Furstens tjanst.




Virofolket pd Hogmyren: huset Erenskiold

Hogmyren ar som namnts en av det Furstevanliga
huset Erenskiclds huvudgardar, och dess 6verhuvud
frijarl Erenskidld har naturligtvis sett till att
personligen narvara och agera vard for
festligheterna.

Familjen

Forutom husbonden sjalv kommer sékert flera ur
dennes familj att ndrvara, antingen sddana som
fortfarande &r baserade pa familjens &gor eller som
kommit hit for tillstallningen. Frijarlen har som
omnamnts arbetat hart med att ordna karriarer &t
sina barn och syskonbarn i olika delar av de
Furstliga hierarkierna, och karaktarer fran den har
familjen kan darfor ocksa aterfinnas i de andra
grupperingarna pa lajvet.

Det kommer att finnas ganska brett utrymme for att
utforma karaktarer och
relationer inom
vardfamiljen. Det som &r
klart &r att det ar en
dysfunktionell och
intrigerande stormannafamilj
med f& om nagra sympatiska
medlemmar. De flesta har
sdkert egna ambitioner och
det kommer att finnas
mojlighet till mycket
dramatiskt spel inom
familjen och hushallet.

Gards- och

TjadNnstefrolk

Vi soker ocksa tjanstefolk
till kék och uppassning.
Dessa hor huvudsakligen till
frijarl Erenskiolds hushall
och kan utgoras av en
blandning av fria, mer
betrodda tjanare och tralar.
Det kan ocksa tankas att en
mindre del av tjanstefolket
hor till ndgon av gasternas
uppvaktning och har lanats
ut till att hjalpa gardsfolket.

Tjanstefolket kommer att fa hjalpa till med
forberedning och servering av mat samt visst
iordningstallande av lokaler; givetvis kommer de
hér rollerna darfor att delta till reducerad avgift. Ni
som soker de har rollerna: hor av er sa snart som
mojligt.

OBS! Vi soker ndgon deltagare som kan ta pa sig
ansvaret for att organisera maten och koket under
lajvet. Den koksansvarige far naturligtvis
atminstone delta gratis som tack for hjalpen.

Ovrigt husfolk

Man kan &ven tanka sig ett fatal andra karaktarer
tillhdriga hushallet — hogre betrodda tjanare
och/eller vépnade huskarlar (de sisthdmnda
forstarker i sa fall antagligen symposiets hedersvakt,
se om Vaktstyrkan nedan).




Medverkande vid symposiet

Den sammantaget storsta gruppen av deltagare
tillnor de olika grupperingar som pa ett eller annat
vis medverkar vid det larda symposiet pa
Hogmyren; det vill sdga de olika magiskt inriktade
grupperingarna och organisationerna i Furstens
tjanst. Alla dessa har haft olika delar att bidra med
till den forskning som nu ska presenteras.

Roller i dessa grupperingar kan som framgas vara
mycket olika hdgt uppsatta och ha olika stort
inlajvansvar. Mycket av det material som ska
presenteras under lajvet kommer att tas fram i
samarbete mellan arrangorer och deltagare — det
finns alltsa ganska stor frihet att sjalv utforma vad
ens roll har att presentera.

Kollegiet

Collegium Arcurum Principis, ”Furstens arcuriska
kollegium” eller, som oftast, bara "Kollegiet”, &r
organisationen for de klassiska arcuriska magikerna
i Furstens tjanst. Det utbildar och legitimerar nya
magiker och har en akademisk framtoning.
Kollegiets éverhuvud &r Nestor, Furstens
arkemagiker.

Under Kollegiets relativt fa mager - méastare - finns
ett storre antal adepter och larjungar. De l&gre
rankade magikerna besitter dock inte mycket
anvandbar kraft (ven om de inte saknar kraft, deras
krafter tender dock att vara for specialiserade for att
vara taktiskt anvéndbara) och har som framsta
funktion att assistera magerna vid krévande ritualer.
Kollegiet ar framst en administrativ organisation
vars uppgift ar halla reda pa vad de olika magikerna
ar kapabla till och att halla reda pé var de for
nérvarande 4r stationerade. Magikerna har for det
mesta ndgon annan tjanst vid sidan av sitt
magiutévande, ofta som radgivare i olika staber.

Kollegiet har naturligtvis intagit en central position i
den magiska forskningen och experimenten vid
Hogmyren, och jamte Rodkaporna (se nedan) &r det
tungt representerat vid symposiet.

Hér har vi plats for ett antal magiker i olika
stdllning och med olika specialiteter. Nagra
larjungar, bitraden, tjanare och liknande kan ocksa
ténkas.

Kollegiets magiker ér till stor del av utlandskt
ursprung och har sokt sig till Furstens tjanst av sina
egna skal.

Status: ca 10 intresseanmalda

Las mer:

e Magi i Furstendémet:
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenai
norr/furstendomet/magi_i_furstendomet.ht
m
Om jordmagi i Thule:
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/skrock
omagi/magikunskap.htm
Arcurisk magi:
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/skrock
omagi/arcurisk_magi.htm

RO3kd por

Den magiskt inriktade gruppering som jamte
Kollegiet har hégst profil i Furstenddmet ar
ordenssallskapet Consangvinei Principis —
“Furstens blodsfrander”. De kallas oftast bara
Rodkaporna efter de roda drakter de bar och ar en
helt annorlunda organisation. De &r ett
ordenssallskap som har vissa likheter med kyrkliga
kloster- och riddarordnar — den har &ven en vapnad
gren, de s k Salamandrarna - men orden &r vérldslig
och tillagnad Fursten; Rodkaporna ar bland hans
mest fanatiskt trogna anhéngare.

Orden sysslar med ménga typer av forskning men
deras mest valkanda verksamhet ar som Furstens
Overvakare av magi och évernaturliga ting — hans
”magiska polis”. Ordensbrdderna och —systrarna &r i
manga fall tranade i blodsmagi, en sarskild typ av
magi som ségs ha larts ut av Fursten sjalv och som
genomgaende anvander blod som en ingrediens i
ritualerna. (Aven andra Furstetjanare an
Rodkaporna anvander sig av blodsmagi, men de ar
de framsta utdvarna av det.)

De &r inte pa langa vagar lika kraftfulla en och en
som Kollegiets magiker, men deras styrka sitter i
enighet, antal och fanatisk hangivenhet till Fursten.
Forhéllandet mellan Kollegiet och Rodkaporna &r
alltid spant och sallan vénligt, men vid Hogmyren
har ett ovanligt langvarigt och intensivt samarbete
agt rum.
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Vi soker ett antal ordenssyskon fran olika grenar av
Orden.

Status: ca 9 intresseanmalda, plats for fler

ShamaneRr

En magisk tradition skild fran sdval den traditionella
arcuriska magin och den Furstliga blodsmagin ar
shamanismen, som utévas av flera av de mer
primitiva folken i Thule och Osterlandet. Shamaner
utdvar sin magi genom att besvérja andar och vésen
och, med lampor eller tvang, forma dem att utfora
besvérjarens vilja.

| Furstens tjanst finns numera shamaner fran tre
kulturer och traditioner:

Orcher och véttar. Orchernas och vattarnas
shamaner verkar framst bygga sin makt pa att
besvarja andar och vésen; sddana som brukar
kallas maror, ran och oknytt.

Vildmén av den fruktade Skymningsstammen,
som dyrkar Fursten som en gud. Deras
shamaner verkar mest anvanda sig av en form
av blodsmagi, men de kraftfullaste av dem &r
ocksa andebesvarjare.

Talvi, de infédda folken i Talvala, har sina egna
magiska och shamanistiska traditioner. Efter de
senaste arens handelser i Osterlandet har
Furstens intresse for dessa dkat och de har nu
borjat integreras i hans magiska maskineri.

Det finns utrymme pa lajvet for shamaner fran alla
dessa traditioner.

Status: Tva talvishamaner intresseanmalda

Dvargar

Alver

Kalins folk, den Furstetrogna dvéargklanen i
Bjérnramsbergen, har inte magiker i traditionell
mening utan utdvar sin trolldom genom att tillverka
féremal och runor. Kalin och en del av hans dvargar
har ocksa, vid sidan om sin mer jordnéara industriella
verksamhet, varit engagerade i att tillverka foremal
som kan bidra som kraftfokus for de nya ritualerna.
Dvérgarnas roll i symposiet ar, liksom flera andra
grupperingas, smal och speceialiserad men viktig.

Status: Intresseanmald grupp

Alvfolket ar med fa undantag Furstens svurna
fiender, men ett litet fatal av dem har forratt sitt folk
och sokt sig till hans tjanst. Framst bland dem &r
Rana, som enligt Imrarskvédet redan i forntiden
svor sin tjanst till Gholan och larde honom méanga
av alvernas magiska hemligheter — annars &r hon for
de flesta k&nd som jarndraken Nauglugs tdmjare och
ryttare. Rana star hogt i Furstens gunst, och
omkring sig har hon samlat ett litet hov av de andra
alver som gatt samma vag.

Alvernas bidrag till symposiet &r an sa lange holjt i
dunkel men tros ha att géra med magiskt bruk av
musik.

Status: 2-3 intresseanmalda




Ovriga

Man kan dven tanka sig andra trollkunniga roller
fran andra, mindre traditioner — sddana som av
arcuriska magiker lite nedsattande brukar kallas
“halvtrollkarlar”. De flesta magikunniga i Thule &r
sadana; ofta sjalvlarda och specialiserade pa en eller
annan mindre konst — landsbygdens kloka gummar
och gubbor &r kanske den vanligaste typen. Aven

sddana har nar det funnits majlighet rekryterats till
Furstens tjanst och organiseras i en sarskild
avdelning under Kollegiet. Hit raknas ocksa sadana
som inte &r egentliga magiker men utdvar sekundara
magiska konster, sdsom spadomskonster av olika
slag eller alkemi.

Status: Plats finns

v L AN YA \% & -
Greve Vintersorg av Ek, Furstlig diplomat och propagandist

Ovriga Furstliga gister

administrationen. | flera fall har de ocksa tagit med
sig sitt arbete.

Forutom de som mer eller mindre aktivt kommer att
medverka till symposiet finns ocksa flera inbjudna
gaster av varierande dignitet pa plats. En del av
dessa hor ocksa till nagon av de tidigare omnamnda
grupperna och behandlas dar. Har tas upp nagra
andra som kan komma ifraga.

Det ar dels frdga om hdga dignitarer - nagra av
Furstens ndrmaste man och kvinnor har bjudits in
for att bevittna presentationerna och bérja géra upp
nya planer utifran dem. Dessa kommer att vara
hamtade aven fran andra grenar av den Furstliga
hierarkin som krigsmakten och den civila

Furstetjinare pa alla nivaer kan ocksa ha drende till
symposiet for att framfora rapporter, bistd med rad
eller motta utmérkelser. Det kan réra sig om
officerare, tjainstemén, diplomater, spioner etc —alla
sddana har gaster kommer att vara knutna till
antingen tillstallningens vardar eller ndgon av de
inbjudna dignitérerna.




De flesta av dessa mer vérldsligt inriktade bestkare
kommer att hora till ndgon av féljande
grupperingar.

Ministeriet och den civila
AOMINISTRATIONEN

Ministeriet ar det centrala "kansliet” som samordnar
Furstendémets administrativa, ekonomiska och
politiska forvaltning.

Aktuella roller harifran kan vara:

Forste Minister Egil Ornklo, Ministeriets ledare
och hjarnan bakom den Furstliga byréakratin.
Status: Tillsatt

Tjansteman och byrékrater pa olika nivaer, allt
fran hoga ministrar i Forste Ministerns stab till
lagre rankade hjélpredor eller folk med drenden
att rapportera.

Spioner, aterkomna fran uppdrag i fiendeland
eller for den delen neutrala lander.

Krigsradet och
krigsmakten

horsammat inbjudan och &r ivriga att fa klarhet i hur
de nya upptackterna kan anvandas effektivt i den
fortsatta krigforingen. Tankbara roller fran det
hogre Krigsradet skulle kunna vara:

e  General Voorlaugr, Furstens dverbefalhavare i
Thule, och/eller hans sekond generalmajor Jérv.
Status: Tillsatt
Overste Severa, chef for Svartstenslegionen
(Furstens elitstyrka och rorliga reserv).

Kapten Morlaug, chef for Domedagsgardet —
Furstens fruktade livvakt.
e Andra icke namngivna stabsofficerare.

Awven lagre rankade militara roller kan mycket vl
dyka upp, antingen som féljeslagare och radgivare
till dignitarerna eller hitkomna for att rapportera om
nya utvecklingar, hjalpa till med planer eller
dekoreras for enastdende insatser.

Vakande Ogat

Krigsradet utgors av Furstens narmaste generaler
och deras staber. Nagra av dessa har sakerligen

Vakande Ogat 4r Furstens fruktade hemliga polis
och underrattelsetjanst. Ogat dgnar sig mest at
intern évervakning, men dven en del regelratt
spioneri. Dess verksamhet éverlappar till viss del
med Ministeriets, vilket &r en aterkommande kélla
till friktion och spénning.

Vaktstyrkan

Sékerheten vid symposiet kommer att ombesérjas
av en mindre vaktstyrka.

Vaktstyrkans uppgift pa lajvet ar naturligtvis i forsta
hand att halla ordning i salen och se till att ingen
blir skadad som inte ska bli det, men som redan
tidigare framgatt &r forskningsverksamheten inte
riskfri. Flera incidenter under faltinstitutets tidigare
verksamhet har krévt vépnade aktioner for att foras
till ett sékert slut, och det ar mojligt och rentav
troligt att saker och ting kan riskera att komma ur
kontroll &ven nu. For rollerna i den har gruppen
kommer lajvet att bjuda pa dels en hel del
stamnings/miljéspel men ocksa en del
actionmoment.

Ténkbara ursprung for vaktstyrkan (exakt hur den
blir ssmmansatt ar for dgonblicket flexibelt — en
blandning ar fullt tdnkbar):

e Legionarer fran ndgot av de kompanier som
utgor garnison vid institutet. Tungt bevapnade,
valdrillade manskliga yrkessoldater.

Orcher eller véttar fran nagot auxiliakompani i
samma garnison.

Frijarlens folje. De margholiska storménnen
har inte nagra betydande egna militara styrkor
men har ratt att halla smé vapnade féljen for sin
egen sikerhet. Négra av frijarl Erenski6lds
egna man och kvinnor skulle ocksé kunna ha
valts ut till hedersvakten for symposiet.




Nagra orchsoldater fran faltinstitutets garnison med en fange

FANngar

Det ar ocksa tiankbart att fangar av mer eller mindre
betydande slag forts till Hogmyren. Antingen har
dessa nagon funktion att fylla under helgens
begivenheter, eller sa spelar de ngon annan roll for
tillstallningen och de dverlaggningar som skall ske.
Négon kanske skall fragas ut efter relevant
information, andra kanske helt enkelt skall upplétas
som forsokspersoner vid demonstrationerna.

Rollen som fange blir naturligt nog bade kravande
och begransad, men erbjuder & andra sidan
majligheter till mycket starka scener for bade
fangen och tillfdngatagaren. | somliga fall kan det
vara befogat att man spelar finge under en del av
lajvet och en annan roll under en del.

Specialroller

Slutligen kommer det att finnas en del roller pa
lajvet som inte omedelbart later sig raknas upp och
beskrivas i en vanlig rollista.

Det ror sig delvis om karaktérer vars blotta existens
ar okénd eller hemlig. | andra fall kan det rora sig

om dvernaturliga vasen som bara kommer att spelas
under delar av lajvet och i vissa fall kan kombineras

med andra roller. Manga av de har rollerna staller
ratt speciella krav pa rekvisita och utrustning, och
flera av dem kommer att ha en viktig funktion for
lajvets 'specialeffekter.

Om du &r intresserad av att spela en hemlig roll eller
nagot mer dvernaturligt och effektbetonat, hor av
dig till arrangdérerna.




ANMA)aN

Anmalan till Den svarta nyckeln sker pa foljande
satt.

1. Takontakt med arrangdrerna
(densvartanyckeln@gmail.com) och kom
6verens om vilken roll du ska spela. Nér vi
kommit dverens om vilken av huvudgrupperna
du ska tillhéra kommer du vid behov att fa ett
gruppblad med ytterligare information for att
skapa rollen. En intresseanmalan via mail bor
innehalla: Ett kortfattat rollférslag; ev grupp;
ev gruppledare; ditt eget namn.

Registrera dig pa Thule-kampanjens forum:
www.thule.vas.nu/forum/

Fyll i anmélningsformularet pa hemsidan:
www.thule.vas.nu/densvartanyckeln/registratio
n.html . Instruktioner och hjalp for att fylla i
formuléret hittar du nedan.

Nar vi godkant din anmélan far du en
bekréftelse via e-post. (Du far ocksa en kopia
pa ditt ifyllda formular direkt nar du anmalt

dig.)

Nér du fatt din anmalan bekraftad betalar du
deltagaravgiften pa 400:-. Se till att ditt namn
framgdr pa betalningsnotisen, sa vi ser vem
pengarna kommer ifran. Pengarna satts in pa
Thule-kampanjens bankkonto senast 2010-10-
01:

e Bank: Swedbank

e Clearingnummer: 8327-9

e Kontonummer: 914 058 444-3

Betalningen bekraftas ocksé via e-post. Nar vi
fatt bade anmalningsformuléret och
deltagaravgiften raknas du som anmaéld och ar
garanterad en plats pa lajvet, inte forr.

Du ska ocksa skapa en mer fullstandig roll
med hjalp av rollformuléret har pé sidan.
Instruktioner och hjélp for att fylla i formularet
hittar du har. Somliga roller och grupper som
behdver det kommer att fa ytterligare
instruktioner for att skapa sina roller. Aven
rollformuléret ska skickas in senast 2010-10-

01 (och ju tidigare desto battre), men det
behover inte skickas tillsammans med
deltagarenkaten.

Till anmélda deltagare kommer ett andra
utskick att skickas sé snart det ar fardigt. Detta
innehaller:

e Ytterligare bakgrund infor lajvet.

e  Praktisk information.

e  Aktuella regler och férordningar.

Alla vidare utskick kommer om inget annat gors
upp att ga via mail. Om du inte kan eller vill ta
dem via mail kan du fa papperskopior till
sjalvkostnadspris (ring eller maila for
dverenskommelse).

FORrRseNINGsSAVGIFTER

Anmadlningar som kommer in efter 1 oktober 2010
belaggs med en forseningsavgift pa 50:-. Denna
efterskanks dock om du tar en roll som behovet for
tillfallet &r stort av. Vilka roller som behovet for
tillfallet &r stort av kan man enklast fa reda pé
genom att fraga eller genom att titta pa lajvets
hemsida under roller, alternativt p& vart forum dar
vi kommer att ha en klistrad trad om sokta roller.

AterbetalNiNg av
ANMAININGSAVGIFTEN

Om du anmélt dig till Den svarta nyckeln men inte
kan vara med, gar det att fa pengarna tillbaka om
du &r ute i god tid. Om man avanméler sig
skriftligen senast 1 oktober 2010 far man
anmalningsavgiften tillbaka. Darefter & anmélan
bindande och terbetalas bara efter sarskild
overenskommelse.

Om lajvet skulle bli installt aterbetalas inkomna
deltagaravgifter sa langt resurserna racker.
Atminstone 75% av deltagaravgiften kommer att
aterfas.
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ANMAININGSFOrRMUlARET

Anmalningsformuléret infér Den svarta nyckeln
har tre huvudsakliga syften:

Se till att vi far in alla relevanta
personuppgifter sa snart som majligt.

Fa reda pa vad varje deltagare vill ha ut av
lajvet.

Fa in rollénskemalen.

Nar du fatt ditt rollférslag godkant, fyller du i
Rollformularet.

Det mesta av anmalningsformuléret ar
sjalvforklarande. Det som kan krava ett par
kommentarer &r sektionen om 6nskemal infor
spelet.

Onskemadl INFOR spelet

Den hér sektionen handlar om vad du som spelare
vill ha ut av Den svarta nyckeln. Vi kan
naturligtvis inte garantera att uppfylla alla
onskemal, men pé det hér sattet har vi en battre
chans att komma i nérheten.

Vad vill du helst gora och
uppleva under lajvet?

Ganska sjalvforklarande. I den man du har nagra
idéer om vad for sorts upplevelser du helst vill vara
med om, eller vilken sorts spel du foredrar, s& skriv
det hér.

Vad vill du helst iNnte gora och
uppleva under lajuet?

Om det ar nagot du vet att du inte vill vara med
om, sa ange det har. Det har varnar oss for att
undvika "fel" saker nar vi konstruerar
speléppningar for rollerna. Det kan vara saker du
tycker ar obehagliga eller bara trakiga.

Dromscen under lajuet

Om du har en idé om en scen eller handelse du
skulle vilja vara med om pa Den svarta nyckeln, s&
beskriv den! Det kan handla om i stort sett vad som
helst, men det ar ju ett plus om du valjer nagot som
vi har en rimlig chans att realisera. Vi stéller den
har fragan av tva skal:

Vi far en mojlighet att rigga
intrigskriveriet sa att maximalt utrymme
ges for 'kickar', alltsd maximalt
stdmningsfulla och spannande
spelégonblick.

Den ger 0ss en vink om hur vi ska tolka
dina 6vriga dnskemal.

Hurpass drivande e€ller utsatt
vill du att rollen ska vara?

Att ha en drivande roll - alltsa en som har ansvar
for att driva spelet framat och fa saker att handa -
eller en utsatt roll &r forstas olika saker, men den
gemensamma springande punkten &r om du vill
vara i den positionen att din roll har angeldgenheter
eller problem som maste losas under lajvet - det
vill s4ga om du vill vara "tvungen" att agera.
Motsatsen till detta &r en roll som mer kan ta dagen
som den kommer.

Hur stora risker kan du tanka
AIG att utsdtta rolleN fORY?

Den svarta nyckeln kommer inte att vara ett sarskilt
valdsamt eller farligt lajv for de flesta roller, men
det kommer naturligt nog att vara olika fran roll till
roll. I manga fall &r forstds nivan av risk inbyggd i
rollen, men det ar anda bra for oss att fa ett hum
om vad du som deltagare &r intresserad och/eller
beredd att utsétta din roll for. Det kan réra sig om
allt fran dod och skada till andra inlajv-
otrevligheter.




Rollformuldret

Rollformuldret
(www.thule.vas.nu/densvartanyckeln/characterfor
m.html) ska anvandas for att beskriva rollen. Har
foljer allmanna instruktioner for att fylla i
formuléret. De roller och grupper som behdver det
kommer ocksa att fa ytterligare instruktioner och
annan sarskild information for att skapa sina roller.

Som framgar har vi ndgot forenklat och
stromlinjeformat det mycket detaljerade
rollformular vi anvant oss av tidigare. Nar du fyller
i det har formularet vill vi att du fokuserar pa
sddant som &r intressant for arrangdrer och
intrigskrivare att veta - allt sddant som kan ge
upplagg for speldppningar av olika slag.
Bakgrundsfakta kan ocksa vara viktigt for att
kunna lanka ihop olika rollers bakgrund med
varandra.

Fakta om rollen

De har félten &r framst for att vi snabbt ska kunna
referera till rollen. Informationen har bor héllas
kortfattad, daremot kan man utveckla den mer i
beskrivningsfalten nedan.

Namn: Rollens namn ska ga i linje med den kultur
han hér hemma i. Har finns artiklar om namnskick
for de vanligaste folkgrupperna:

Svioner och andra fran Thule -
www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/liveti
norden/namnskick dnk.htm
Inspirationskallor f&ér lander utanfor Thule
(inkl namnskick) -
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/utoml
ands/inspirationskallor.html

Namnskicket for infédda margholier liknar 6vriga
Thule, men manga av Furstens folk kommer fran
olika lander och ska i sa fall forstas ha namn
dérefter.

Alder: Din roll behdver inte vara exakt lika
gammal som du, men tank pa att du ska kunna
gestalta hennes alder. Det handlar inte bara om
utseende, utan ocksad om att kunna bara upp rollens
livserfarenhet och auktoritet. Om du &r under 18 ar
ska du normalt spela din egen alder.

Lojtnant Saruca Etci, flankerad av tva legionarer

Yrke/sysselsattning: Se utskicket eller separat
instruktionsbrev om du &r tveksam. Furstendémet
har en avsevért "modernare” uppsattning yrken an
grannrikena atminstone vad galler de militara och
politiska sektorerna; det finns yrkesofficerare, -
diplomater, -spioner osv.

Bakgrund: Den hdr sektionen géller din rolls
levnadshistoria fram till lajvet. P4 enkéten racker
det med de vasentligaste uppgifterna och, framfor
allt, det som 4r intressant for arrangérer och
intrigskrivare att veta. Om du vill kan du
komplettera med en langre bakgrundstext. Har kan
man t ex ta upp sadant som fodelseort, familj- och
sléktbakgrund, viktiga handelser ur rollens
forflutna (i stora drag), personliga vanner eller
fiender och andra relationer som kan vara
intressanta for oss.

Personlighet: Rollens karaktérsdrag och
upptradande i sina mest vésentliga och
idgonenfallande drag.
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Ideal och asikter: Det har handlar mer om vad
rollen tror pa: sddant som religi6s instéllning,
fordomar, vad rollen fruktar mest och hans
moraliska ideal.

Malsattningar: Vad rollen vill uppng, dels under
lajvet och dels pa langre sikt.

Fardigheter och kunskaper: Anvéndbara
fardigheter, kunskaper och erfarenheter du vill att
rollen ska ha.

Yttre och &godelar: Viktiga yttre attribut och
utméarkande drag. Bifoga garna ocksa ett foto.

RollbeskrivNiING 1 NjVAER

Hér ska du skriva en sammanfattande beskrivning
eller presentation av rollen i tre nivaer. Detta ar for
att kunna ge lagom mycket information om din roll
till andra, beroende p& hur mycket de ska kéanna till
om henne. Systemet med rollbeskrivning i nivaer
har vi lanat fran Svarta Galtens Kastariakampanj.
Bra idéer ar till for att anvandas. ;-)

Rubrikerna pa formularet & som kommer att

framga delvis en aning missvisande (vi kan inte
andra dem tyvarr). Informationen, som alltsa
troligen upprepar information du fyllt i under Fakta
ovan, struktureras och nivagrupperas som foljer:

Niva 1: Det mest uppenbara (*'Beskrivning for
de som kanner till rollen™)

Sé&dant som ar uppenbart for alla som kanner till
rollen. Namn, yrke eller sysselsattning, alder, folk
eller hemland, samt utméarkande drag som &r kanda
utanfdér den ndrmaste bekantskapskretsen.

Niva 2: Beskrivning for de som kanner rollen
Bakgrund, slakt och familj, kdnda utméarkande drag
och asikter, 6ppna malséttningar och kénda
hé&ndelser ur det forflutna.

Niva 3: Inre tankar och motivationer
(*'Beskrivning for de som kénner rollen mycket
val')

Den har rubriken &r nagot missvisande. Det som
hér hemma har &r just de inre motivationer, tankar,
kanslor osv som driver rollen men som inte &r ként
for andra.

ONOda arketyper

Hur &r man n&r man dr ”ond”? Nedan foljer en lista
over nagra klassiska onda arketyper. Syftet med
listan &r att kort presentera hur olika personligheter
kan rationalisera att de tjanar Fursten.

Den onde idealisten tjanar Fursten i den fasta
forvissningen att denne star for saker han tycker ar
bra. Haller pa att andamalen helgar medlen, visst,
det ar val synd att nagra maste do for att “Den
Stora Planen” ska kunna fullféljas, sadant ar
oundvikligt. Somliga av Furstens tjénare ser fr a
hans rike som nagot som &ntligen kan skapa
varaktig ordning och stabilitet.

Den skrupelfria ser Furstendémet som den enklaste
vagen till personlig rikedom och makt da I6nerna
ar hoga och det ar latt for dugliga personer att géra
karriar. Hur det gar med resten av varlden och alla
andra i den struntar denhar personen blankt i sa
lange hon far sin lon.

Den tvungna tjanar Furstendémet av radsla for vad
som skulle hédnda med t ex familjen annars. Den
har personen éterfinns vanligen pa lagre niva i
hierarkin samt bland de livegna men kan aven
forekomma pa hogre niva - Fursten tycker om att
ha héllhakar pé sina underhuggare.

Fanatikern tjanar Furstenddémet av fanatism och
dyrkar Fursten som person. Ser honom som den
ende som kan bringa ”ordning” (den hér personens
uppfattning om ordning skiljer sig sannolikt fran
den géangse) eller har t.o.m. bérjat dyrka honom
som en gud. Denna person bryr sig inte ett dugg
om "lagre folks" lidande eller liv. Ménga Rédkapor
hor hemma i den hér kategorin, pa sétt och vis aven
de margholiska vildméannen.

Den likgiltige har sett och varit med om férmycket,
upplever sin situation som hopplés och har
resignerat till att forsoka Gverleva sa gott det gar
enligt principen var man raddar sig sjalv.




Tid och plats

Den svarta nyckeln kommer att utspelas pa och
omkring Barvagarden mellan Eskilstuna och
Stréangnés helgen den 12-14 november 2010.

Lajvet kommer att spelas i tvé akter; den forsta pa
fredagkvallen och den andra fran lérdag

formiddag till sent pd l6rdag kvall (se
Overnattning nedan).

Omrédet omfattar en bygdegard med omgivande
utomhusomrade. Det kommer att finnas sovplatser
inomhus, och lokalen &r eluppvarmd och har
rentav dusch.

Mat och dryck

| deltagaravgiften ingar mat och dryck. Det
kommer att serveras kvallsvard pa fredag och
I6rdag, frukost och lunch pé I6rdag (samt off-
frukost pa séndagen) och daremellan finnas
enklare plockmat.

Alkobol

Det rader den har gangen inte fullt ut alkohol-
forbud, men lajvet skall vara fritt frén onykterhet.

Det kommer darfor inte att vara tillatet att ta med
nagon egen alkoholhaltig dryck. Arrangemanget
kommer att sta for bade alkoholfri dryck och en
del alkoholhaltig till myndiga deltagare; all den
sistndmnda kommer dock att vara ganska svag.
Ingen dryck starkare &n ungeférlig folkolsstyrka
kommer att serveras. Det kommer att réra sig om
just t ex folkdl, utspdtt vin och liknande.




OVERNATTNING

Lajvet kommer att paga fredag kvall till sent pa
I6rdag kvill. Vi kommer att bryta spelet pa
natterna da vi behdver utnyttja spellokalerna som
sovplatser ocksa. Overnattning sker alltsé off; det

finns gott om utrymmen att gdmma undan

nattldgren i under lordagen. P& séndagen avslutar

vi med off-frukost och eftersnack.

UtrustNniINg

Grundprincipen vad galler utrustning ar att ingen
ska behova drabbas av Off-moment i onddan. Alla
Off-foremal ska hallas ur sikte - har du med dig
sadant ar det ditt ansvar att ingen annan stors av
dem.

Drakt och utrustning skall ga i ratt stil for det
land, folk eller kultur som din roll tillhor. Detta
beskrivs i en serie illustrerade artiklar pa
hemsidan (se "Att lasa” i slutet av utskicket). For
information och inspiration om lampliga drakter
hanvisar vi till dem och de bilder som finns pa
sidan.

e, {. W
Tre dvargar av Kalins folk

Kraven pa drakt och utrustning, kvalitetsmassigt
sett, &r att betrakta som medelhérda. Det ar inte ett
krav att allt ska vara tillverkat i historiska
medeltida material, men surrogat ska vara valda sa
att de atminstone liknar vad de ska forestalla. Tva
undantag ar glasdgon och vanliga skor/kangor,
dessa ar OK sé lange de ser nagotsanar vettiga ut.

Pa Den svarta nyckeln kommer boffervapen att
anvandas.




Ma) och visioner

Att beskriva sina visioner och avsikter med ett
lajv som ingar i en fortlopande kampanj &r en
aning knepigt. En del av de ambitioner och
visioner man arbetar efter &r ju sddant som galler
for hela kampanjen och inte specifikt det aktuella
arrangemanget. Darfor rekommenderar vi att du

ocksa laser avsnittet om Spel i Thule-kampanjen i
dokumentet Introduktion till Thule-kampanjen.
Dar beskriver vi vara visioner och ambitioner med
kampanjen i stort. | det féljande avsnittet kommer
vi att koncentrera oss pa de visioner vi har
specifikt med just Den svarta nyckeln.

Kampanjen

KonTinuitet och att fora
SAGAN fRAMAT

Handelserna pd Den svarta nyckeln ar en foljd av
tidigare handelser i beréattelsen och kommer,
naturligt nog, att leda direkt vidare till stora och
dramatiska handelser pa vagen mot kampanjens
klimax och final. Det &r nu Furstendémet bérjar
dra ur alla proppar och férbereder ett tyngre slag
mot sina fiender an nagonsin.

Den har gangen kommer vi parallellt med att vi
utvecklar intrigerna for det hér lajvet att mer
integrerat planera fér kommande lajv och intriger.
Planerna for nasta lajv ar langtifran fullt
utvecklade, men det kommer att folja
handlingsméssigt nara pa och direkt paverkas av
det som blir resultaten p& Den svarta nyckeln. Det
som sker nu kommer att fa ett stort genomslag.

Miljon

Det onda Furstendomet
Margholien INIFRAN

Den svarta nyckeln &r det forsta lajv pa lange som
utspelar sig i sjalva Margholien, och som néstan
helt koncentrerar sig pa de Furstligas perspektiv.
Fursten och hans anhangare representerar den
onda sidan i den episka kamp mellan gott och ont
som Thule-kampanjen kretsar kring. P4 Den
svarta nyckeln kommer en dvergripande majoritet
av rollerna att tillhdra denna sida.

Furstendémets bakgrund har utvecklats mycket
sedan kampanjens borjan, och mycket av det som
arbetats in i den férnyade bakgrunden kommer for
forsta géngen att gestaltas och komma i spel
ordentligt p& Den svarta nyckeln. Var vision med
Furstendémet har alltid varit att skapa och gestalta
ett ondskefullt rike som hér hemma i en episk
saga men — och det &r lika viktigt — ocksa kanns
trovardigt. Den svarta nyckeln handlar delvis om
att gestalta hela det genomruttna Furstendémet
sett inifran - en varld fylld av intrigerande, svek,
onda rénker och vansinne.




Spelet

Magi och vetenskap

Det barande temat for lajvet &r Furstendémets
magiska forskning och hur dess olika grenar yttrar
sig och samverkar. Det ar en viktig vision for oss
att faktisk skapa en kénsla av ett magiskt-
vetenskapligt symposium dar magisk vetenskap
och forskning diskuteras pa ett naturligt och
engagerat satt. For att dstadkomma det kréavs bade
solitt bakgrundsarbete av oss och mycket
engagemang fran deltagare.

Vid sidan om det vetenskapliga vill vi & andra

sidan att magin aldrig forlorar sin sense of wonder
och sin bismak av mystik och skrack.

Gott, ONT och karaktdrer

Det har &r darfor en vision som det i stor
utstrackning faller pa deltagarna att forverkliga —
det blir alltsa viktigt att ni som deltagare skapar
era roller sd att de passar lajvets teman. Vi
kommer naturligtvis att gora vad vi kan for att
underlatta detta genom att tillhandahalla ett solitt
bakgrundsmaterial och utforliga instruktioner for
roliskapande.

Delaktichet

Liksom for hela kampanjen ar det ett viktigt mal
att framstalla den episka kampen mellan gott och
ont pa ett nyanserat och intressant sétt. De flesta
karaktarer upplever inte sjalva att de &r en del av
en sadan utan definierar konflikterna i helt andra
termer. "Gott" och "ont" &r heller inte direkt
personifierade - framfor allt det "goda™ &r ett ideal
att forsoka uppna.

Den har gangen vander vi pa perspektivet och gor
lajvet till storsta delen ur de “onda” karaktérernas
synvinkel. Hur ser egentligen ondskan ut inifran?
Vilka ar den moérke Furstens hantlangare, och hur
har de blivit det de &r? Hur nar en fran borjan
vanlig ménniska en hdg position i Furstendémet
Margholien, och hur forandras han pa vagen? Hur
resonerar hon kring det hon gor?

Det behgver inte nodvandigtvis vara fraga om att
alla roller ska vara djuppsykologiska studier. Men
ett viktigt mal for oss ar att kunna gora ett lajv
som helt domineras av kampanjens “ondingar”
och anda befolka det med intressanta och
varierande roller.

For att fa ut mycket av Den svarta nyckeln kravs
en genomtankt roll. Ett sétt att 16sa detta har pa
tidigare arrangemang varit att arrang6rerna gor det
mesta av rollskrivandet. Detta &r en fungerande
men synnerligen tidskréavande 18sning.

Pa alltfér manga lajv blir manga av deltagarna
statister. Nagra fa roller lagger med eller utan
avsikt beslag pé nastan allt rampljus och
spelinnehall, och i varsta fall kan en stor del av
deltagarna ga igenom hela lajvet utan att fa se
eller hora nagot av vad som egentligen hander. Vi
ska gora allt vi kan for att det inte ska ske pa Den
svarta nyckeln. Alla roller &r viktiga och alla
kommer att vara delaktiga i de centrala intrigerna
pa ett eller annat vis. Det kommer att finnas
mojlighet att vélja att spela en roll som inte
involveras direkt i dem, men ingen ska hamna
utanfor eller vid sidan av mot sin vilja.

StAmMNING och Kkickar

De oftast korta dgonblick dar totalupplevelsen,
inlevelsen och stdmningen blir maximal — de
handelser man minns bast efterét. Vi vill skapa
basta majliga forutsattningar for att alla ndgon
gang ska fa uppleva sadana "kickar” i spelet.
Sadant kan vi forstas inte kommendera fram
eftersom spelet &ar fritt. Men vi kommer, som
framgdr pa deltagarenkaterna, att forsoka ta reda
pa vilka sorters upplevelser deltagarna ar ute efter
och gora vad vi kan for att ge forutsattningar till
detta. S&rskilt personliga “intriger” och
speldppningar kommer att konstrueras pa det
sattet.

Den svarta nyckeln &r for de flesta roller i forsta
hand ett stdamningsbetonat arrangemang. Som vi
har forsokt visa vill vi levandegora livet i
Furstenddmet som det gestaltar sig for de
privilegierade skikten, det vill sdga for
medlemmarna i Furstens administration eller
krigsmakt, och den speciella stamning som rader
dér.




Spel mellan roller

Politik och INTrRIGER

Aven om mycket p& Den svarta nyckeln handlar
om de stora sammanhangen &r de individuella
rollerna, deras relationer till varandra och de
forvecklingar som kommer ur detta ett mycket
viktigt inslag. Mycket av spelet kommer att bygga
pé verbal kontakt mellan olika roller — sarskilt
roller p& ungefar samma statusnivd kommer att
befinna sig i standiga konflikter dar det géller att
klattra uppat pa omvarldens bekostnad. Det mesta
av ansvaret for detta vilar forstas pa den enskilde
deltagaren, men vi kommer att géra var del genom
att skapa en helgjuten bakgrund och miljo foér
rollerna att agera i.

Furstendémet, mer ju hdgre upp man kommer, ar
ett ormbo av intriger och rénker, dubbelspel och
manipulation. Fér de som vill trassla in sig i
sadant pa alla upptankliga nivaer kommer det att
finnas alla mojligheter till det.

Skrack och spdNNING

Den svarta nyckeln kommer att till stérre delen ha
en ytligt statisk handling, men det &r farliga
krafter man leker med. Saker och ting kommer
med stor sakerhet att ga snett och skapa
situationer som maste losas snabbt. Det kommer
att finnas atskilliga mojligheter till sallsamma och
skrdmmande upplevelser, och for somliga
karaktérer dven en del mer handfast action.




ATT ldsa pd hemsioan

Utéver vad som har sagt i detta utskick, sa finns information pa kampanjhemsidan vilken ar nyttig for de
flesta och "obligatorisk” for somliga. Féljande artiklar och texter anbefalles.

Huvudsidan (Kronikan om Margholerskogens Ode)
www.thule.vas.nu

Varlden — www.thule.vas.nu/index _varlden.html

Samtliga dversiktsartiklar (med kursiverade rubriker) i den vénstra kolumnen, "Allmant om Thule och de
Norra Kungarikena” ar bra att lasa for att f en grundlaggande kansla for varlden. | évrigt rekommenderas
féljande:

Magi och évernaturligt:

For samtliga Skrock och trolldom - dversikt
Krigsforloppet hittills Uppslagsdel om magiska ting 2004, 2008-09-13
Namnskick i de Norra Kungarikena Om magi i Furstenddémet 2002, 2010-05-06 -
Etikett och status i de Norra Kungarikena uppdaterad!
Mynt och pengar Consagvinei Principis: Rédkaporna 2009-05-31
Draktskick — allmént
Ljusets lara — en introduktion
Religion i vardagen

Militart:

o Soldatkultur i Furstendémet 2000

Om Furstendémet: e Furstens krigsmakt 2000, 2007-12-12

e  Margholiens historia 2009-05-31 o Befélsordning och hierarki i Furstens legioner

e  Kladsel i Furstendomet 2002, 2007-12-12 2009-01-22, 2010-01-28 _

e Om administrationen i Eurstendémet 2002 e Uniformsreglemente for Furstens legioner,

e Vem-ar-vem i Furstenddmet modell 1143 2007-12-13, 2009-01-22, 2010-01-28
o Niva 1 2009-05-22

e Emblem, symboler och heraldik i Furstenddmet

2002, 2007-12-10

¢ Den margholiska motstandsrorelsen:

Drakfaglarna 2001, 2002

e Framtidens Barn 2002, upplagd 2005-05-04

P& hemsidan for lajvet kommer ocksa en uppdaterad lista Gver lampliga texter med direktlankar att finnas.

Hemsida for Den svarta nyckeln:
http://www.thule.vas.nu/densvartanyckeln/

Valkommen!



http://www.thule.vas.nu/
http://www.thule.vas.nu/index_varlden.html
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/margholiens_historia.html
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/drakt/drakt_furstendomet.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/administrationen.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/vem_ar_vem/vem_furstendomet_niva1.html
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/symboler_furstendomet.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/drakfaglarna.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/drakfaglarna.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/framtidensbarn.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/skrockomagi/skrockomagi.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/skrockomagi/uppslagsdel_magi.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/magi_i_furstendomet.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/rodkapor.html
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/krigsvasen/soldatkultur_furstendomet.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/krigsvasen/furstens_krigsmakt.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/krigsvasen/legion_befalsordning.html
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/uniform_1143.html
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/uniform_1143.html
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